
บทที ่3 

วธีิด ำเนินกำรวจิยั 

 การศึกษาวิจยัคร้ังน้ี เป็นการวิจยัเชิงทดลอง มีวตัถุประสงค์เพื่อหาประสิทธิภาพบทเรียน
คอมพิวเตอร์บนเวบ็รายวิชาเทคโนโลยกีารศึกษา  เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษา
ในรายวิชาเทคโนโลยีการศึกษา ระหว่างนักศึกษาท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บกับ
นักศึกษาท่ีเรียนด้วยวิธีการสอนปกติ  และศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์บนเวบ็รายวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา ผูว้จิยัไดด้ าเนินการตามล าดบัขั้นตอนดงัน้ี 
 1.  รูปแบบการวจิยั 

2.  ขอบเขตการวจิยั 
 3.  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล     
 4.  ขั้นตอนด าเนินการทดลอง 
 5.  การวเิคราะห์และสถิติท่ีใชก้ารวเิคราะห์ขอ้มูล 

  
รูปแบบกำรวจัิย  มีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 

รูปแบบของการวิจัย ท่ี ใช้ เป็นการวิจัย เชิงทดลองในรูปแบบ  The  Static _ Group  
Comparison  Design   คือ  ใช้กลุ่มตวัอย่าง 2  กลุ่ม  มีลกัษณะเท่าเทียมกนั  ใช้กลุ่มทดลอง 1  กลุ่ม
และกลุ่มควบคุม 1  กลุ่ม  มีการวดัผลการทดลอง 1 คร้ัง 

ภำพที ่3.1  แสดงรูปแบบกำรวจัิยแบบ The  Static _ Group  Comparison  Design  
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ขอบเขตกำรวจัิย 
1.   ขอบเขตประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 

 1.1  ประชากร    คือ  นักศึกษาปริญญาตรีภาคปกติ มหาวิทยาลยัราชภฏัเชียงใหม่  ท่ี
ลงทะเบียนเรียนรายวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2550  จ านวน 376 คน  

 1.2  กลุ่มตวัอย่าง   คือ นกัศึกษาปริญญาตรีภาคปกติ มหาวิทยาลยัราชภฏัเชียงใหม่  ท่ี
ลงทะเบียนเรียนรายวิชาเทคโนโลยีการศึกษา ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2550 ซ่ึงเรียนกบัผูว้ิจยั
โดยวธีิการสุ่มแบบง่าย  ดว้ยวธีิการจบัสลาก มาจ านวน  2  หอ้ง  ดงัน้ี 

1.2.1 กลุ่มควบคุม  ใชว้ิธีการสอนปกติ ซ่ึงกลุ่มตวัอย่างท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี คือ
นกัศึกษาปริญญาตรีภาคปกติ มหาวิทยาลยัราชภฏัเชียงใหม่  ท่ีลงทะเบียนเรียนรายวิชาเทคโนโลยี
การศึกษา ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2550  หอ้งเรียนท่ี  02  จ  านวน 50  คน 
      1.2.2    กลุ่มทดลอง ใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บเป็นส่ือกลางในการเรียน   
การสอนระหว่างผูส้อนกบัผูเ้รียน    ซ่ึงกลุ่มทดลองท่ีใช้ในการวิจยัคร้ังน้ี คือนกัศึกษาปริญญาตรี
ภาคปกติ มหาวิทยาลยัราชภฏัเชียงใหม่  ท่ีลงทะเบียนเรียนรายวชิาเทคโนโลยกีารศึกษาในภาคเรียน
ท่ี 2  ปีการศึกษา 2550  หอ้งเรียนท่ี  05  จ  านวน 50  คน  
 2.  ขอบเขตเน้ือหำและตัวแปรศึกษำ 

  2.1 ขอบเขตเน้ือหา  คือ เน้ือหาสาระท่ีเขียนข้ึนตามหลักสูตรค าอธิบายรายวิชา
เทคโนโลยีการศึกษา  ของมหาวิทยาลยัราชภฏัเชียงใหม่  จ  านวน 3  หน่วยกิต  และศึกษาเฉพาะ
หวัขอ้ดงัต่อไปน้ี 

     2.1.1  ส่ือการเรียนการสอน 
     2.1.2  การประดิษฐต์วัอกัษร 
     2.1.3  วสัดุกราฟิก 

      2.1.4 ภาพและการเก็บรักษาภาพ        
       2.1.5 แผน่ป้ายและวสัดุประกอบแผน่ป้าย     
      2.1.6  ส่ือการสอนประเภทสามมิติ 

   2.2  ขอบเขตตวัแปร 
   2.2.1 ตวัแปรอิสระ  ได้แก่  บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บรายวิชาเทคโนโลยี

การศึกษา  ส าหรับนกัศึกษาปริญญาตรี   มหาวทิยาลยัราชภฏัเชียงใหม่ 
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    2.2.2  ตวัแปรตาม     ไดแ้ก่   
    2.2.2.1 ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็รายวชิาเทคโนโลยี

การศึกษา  ส าหรับนกัศึกษาปริญญาตรี  มหาวทิยาลยัราชภฏัเชียงใหม่ 
    2.2.2.2  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  ส าหรับ

นกัศึกษาปริญญาตรีมหาวทิยาลยัราชภฏัเชียงใหม่ 
3.  ขอบเขตสถำนที ่  มหาวทิยาลยัราชภฏัเชียงใหม่ 

 4.  ขอบเขตเวลำ    ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2550  
 

เคร่ืองมือทีใ่ช้ในกำรเกบ็รวบรวมข้อมูล     
เคร่ืองมือส าหรับใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล  มีดงัน้ี 
1.  บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็รายวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  
2.  แบบทดสอบก่อนเรียน ระหวา่งเรียน และหลงัเรียน 
3.  แบบประเมินประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็ 
4.  แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็ 
 

1. บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็รำยวชิำเทคโนโลยกีำรศึกษำ การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์
บนเวบ็ รายวิชาเทคโนโลยีการศึกษา ผูว้ิจยัได้สร้างข้ึนโดยนักศึกษาจะตอ้งศึกษาเน้ือหาในแต่ละ
บทเรียนตามล าดบัท่ีวางไว ้และสามารถศึกษาได้ทุกบทเรียนเพื่อทบทวนเน้ือหาตามอธัยาศยัโดยมี
ขั้นตอนดงัน้ี 
 1.1  กำรวเิครำะห์  
  1.1.1  วิเคราะห์ผูเ้รียน ผูว้ิจยัไดศึ้กษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งพบวา่ผูเ้รียน
บางส่วนขาดเรียน   เรียนไม่ทนัเพื่อน   ไม่มีงบประมาณในการซ้ือเอกสารประกอบการสอน ไม่กลา้
แสดงออกหรือตอบค าถามของผูส้อน  จึงท าให้ประสิทธิภาพทางการศึกษาลดลงและเสียโอกาส
ทางการศึกษา   
  1.2.2  วิเคราะห์เน้ือหา ผูว้ิจยัไดศึ้กษาเอกสารและงานท่ีวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง ในรายวิชา
เทคโนโลยีการศึกษาพบว่า วิชาน้ีมีการจดัการเรียนการสอนทั้งทฤษฎีควบคู่ไปกบัการฝึกปฏิบติั   
ในส่วนของเน้ือหามีมาก  เป็นนามธรรมยากแก่การเข้าใจ     จากปัญหาดังกล่าวผูว้ิจยัจึงแสวง
รูปแบบการเรียนการสอนรูปแบบใหม่ซ่ึงได้แก่ การจดัการเรียนการสอนบนเว็บ ท่ีจะสามารถ
แกปั้ญหาดงักล่าวได ้ 
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  1.1.3  ความพร้อมดา้นการผลิต 
    1.1.3.1 ความพร้อมด้านบุคลากร   ผู ้วิจ ัยได้ขอความอนุเคร าะห์ไปยัง                 
ผศ.ดร หนูมว้น  ร่มแกว้   อาจารยย์ุพิน   อินทะยะ   อาจารยส์าโรจน์  สอาดเอ่ียม  อาจารยส์ายฝน  
แสนใจพรม  เป็นผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา   ดา้นการออกแบบบทเรียนบนเวบ็   ดา้นการวดัผลและการ
ประเมินผล   และดา้นรูปแบบการใชภ้าษา   
     1.1.3.2  ความพร้อมด้านวสัดุ – อุปกรณ์  มหาวิทยาลยัราชภฏัเชียงใหม่ มี
เคร่ืองมือและอุปกรณ์ดา้นคอมพิวเตอร์พร้อมในการปฏิบติังาน 
     1.1.3.3   ความพร้อมดา้นงบประมาณและการจดัการ  มหาวิทยาลยัราชภฏั
เชียงใหม่ได้อนุมัติงบประมาณ ในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บรายวิชาเทคโนโลยี
การศึกษา 
 1.2  กำรออกแบบบทเรียนบนเวบ็   
  การออกแบบบทเรียนบนเวบ็ ผูว้ิจยัเร่ิมจากการศึกษาค าอธิบายรายวิชาในรายวิชา
เทคโนโลยีการศึกษา   เขียนวตัถุประสงค์การเรียนรู้  จากนั้นก าหนดเน้ือหาและกิจกรรม วิธีการ
ประเมินผล วางโครงสร้างของเวบ็ไซด์   วิธีการเขา้สู่เน้ือหา  ก าหนดลกัษณะการมีปฏิสัมพนัธ์ เพื่อ
จดัท าโครงสร้างเน้ือหาดงัน้ี  
  1.2.1  กำรก ำหนดจุดประสงค์กำรเรียนรู้    ผูว้ิจยัไดก้  าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้
ซ่ึงประกอบดว้ย 6  บทเรียนดงัน้ี  
   1.2.1.1  บทเรียนท่ี 1 เร่ืองส่ือการเรียนการสอน มีจุดประสงคก์ารเรียนรู้ดงัน้ี 
      1) ผูเ้รียนสามารถบอกความหมายของส่ือการเรียนการสอนและ
ถูกตอ้ง     

           2) ผูเ้รียนสามารถบอกคุณค่าของส่ือการเรียนการสอนไดถู้กตอ้ง  
    3) ผูเ้รียนสามารถบอกลักษณะของส่ือการเรียนการสอนได้อย่าง

ถูกตอ้ง     
    4) ผูเ้รียนสามารถอธิบายหลกัการน าส่ือไปใชป้ระกอบการเรียนการ

สอนไดอ้ยา่งถูกตอ้ง   
    5) ผูเ้รียนสามารถอธิบายความหมายของส่ือประสมไดถู้กตอ้ง  
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       1.2.1.2   บทเรียนท่ี 2 เร่ืองการประดิษฐต์วัอกัษรมีจุดประสงคก์ารเรียนรู้ดงัน้ี 
    1)  ผูเ้รียนสามารถบอกประวติัและความหมายของการประดิษฐ์

ตวัอกัษรไดถู้กตอ้ง   
    2) ผู ้เรียนสามารถบอกคุณค่าและประโยชน์ของการประดิษฐ์

ตวัอกัษรไดถู้กตอ้ง  
    3) ผู ้เรียนสามารถอธิบายองค์ประกอบพื้นฐานในการเขียน

ตวัอกัษรไดถู้กตอ้ง  
    4)  ผูเ้รียนสามารถบอกหลกัการเบ้ืองตน้ในการประดิษฐ์ตวัอกัษร

ไดถู้กตอ้ง   
    5)  ผูเ้รียนสามารถอธิบายวธีิการประดิษฐ์ตวัอกัษรดว้ยวธีิการต่างๆ 

ไดถู้กตอ้ง 
       1.2.1.3    บทเรียนท่ี 3 เร่ืองวสัดุกราฟิก มีจุดประสงคก์ารเรียนรู้ดงัน้ี 
    1)  ผูเ้รียนสามารถบอกความเป็นมาและความหมายของวสัดุกราฟิก
ไดถู้กตอ้ง   
    2)  ผูเ้รียนสามารถบอกคุณค่าของวสัดุกราฟิกไดถู้กตอ้ง   
          3)  ผูเ้รียนสามารถบอกคุณลกัษณะของวสัดุกราฟิกแต่ละประเภท
ไดถู้กตอ้ง  

4)  ผูเ้รียนสามารถน าของวสัดุกราฟิกไปใชใ้นการเรียนการสอนได้
ถูกตอ้ง 
   5)  ผูเ้รียนสามารถบอกวธีิการเก็บรักษาวสัดุกราฟิกไดถู้กตอ้ง   
       1.2.1.4 บทเรียนท่ี4  เร่ืองภาพและการเก็บ รักษาภาพ มี จุดประสงค ์         
การเรียนรู้ดงัน้ี 
     1)  ผูเ้รียนสามารถบอกความหมายของภาพและการอ่านภาพได้
ถูกตอ้ง 

2)  ผูเ้รียนสามารถบอกคุณค่าของภาพไดถู้กตอ้ง 
3)  ผูเ้รียนสามารถอธิบายลกัษณะของภาพไดถู้กตอ้ง 
4) ผู ้เรียนสามารถน าภาพมาใช้ประกอบการเรียนการสอนได้

ถูกตอ้ง 
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5)   ผูเ้รียนสามารถบอกความหมายและประเภทของการเก็บรักษาภาพได้
ถูกตอ้ง  

6)  ผูเ้รียนสามารถอธิบายถึงวิธีการเก็บรักษาภาพในแบบต่าง ๆ ได้
ถูกตอ้ง  
    1.2.1.5  บทเรียนท่ี 5 เร่ืองแผน่ป้ายและวสัดุประกอบแผน่ป้าย มีจุดประสงค์
การเรียนรู้ดงัน้ี 

1)  ผูเ้รียนสามารถบอกความหมายของแผ่นป้ายและวสัดุประอบ
แผน่ป้ายไดถู้กตอ้ง 

2) ผู ้เรียนสามารถบอกคุณค่าและประโยชน์ของแผ่นป้ายทาง
การศึกษาไดถู้กตอ้ง 

3)  ผูเ้รียนสามารถอธิบายลกัษณะของแผ่นป้ายและประเภทของ
แผน่ป้ายไดถู้กตอ้ง 

4) ผู ้เรียนสามารถอธิบายขั้ นตอนการผลิตแผ่นป้ายและวัสดุ
ประกอบแผน่ป้ายไดถู้กตอ้ง 

5)  ผูเ้รียนสามารถน าแผน่ป้ายและวสัดุประกอบแผน่ป้ายไปใชใ้น
การเรียนการสอนไดถู้กตอ้ง 
    1.2.1.6 บทเรียนท่ี 6 เร่ืองส่ือการสอนประเภทสามมิติ   มี จุดประสงค ์       
การเรียนรู้ดงัน้ี 

1)  ผูเ้รียนสามารถบอกความหมายของวสัดุสามมิติไดถู้กตอ้ง  
2)  ผูเ้รียนสามารถบอกคุณค่าของวสัดุสามมิติต่อการเรียนการสอน

ไดถู้กตอ้ง  
3) ผู ้เรียนสามารถบอกอธิบายลักษณะของวสัดุสามมิติแต่ละ

ประเภทไดถู้กตอ้ง 
4)  ผูเ้รียนสามารถน าวสัดุสามมิติมาใช้ในการเรียนการสอนได้

ถูกตอ้ง  
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  1.2.2  แบ่งเน้ือหำออกเป็นบทเรียนย่อย  ผูว้ิจ ัยได้ท าการวิเคราะห์เน้ือหา วิชา
เทคโนโลยีการศึกษา จดัหาเน้ือหาเพิ่มเติมใหส้มบูรณ์ยิง่ข้ึน  โดยเรียงเน้ือหาจากง่ายไปยากและให้มี
ความสัมพนัธ์กนัในแต่ละเน้ือหา ดงัต่อไปน้ี  

     1.2.2.1  บทเรียนท่ี 1 เร่ืองส่ือการเรียนการสอน 
1)  ความหมายของส่ือการเรียนรู้ 
2)  คุณค่าของส่ือการเรียนรู้ 
3)  ประเภทของส่ือการเรียนรู้ 
4)  การวางแผนอยา่งเป็นระบบในการใชส่ื้อการเรียนรู้ 
5)  การเลือกส่ือการเรียนรู้ตามหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
6)  การใชส่ื้อการเรียนรู้ตามหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
7)  ส่ือประสม 

  1.2.2.2  บทเรียนท่ี 2 เร่ืองการประดิษฐต์วัอกัษร 
 1)  ประวติัความเป็นมาของตวัอกัษร 

2)  ความหมายของการประดิษฐต์วัอกัษร 
3)  บอกความส าคญัของการประดิษฐต์วัอกัษร 
4)  องคป์ระกอบพื้นฐานในการประดิษฐ์ตวัอกัษร 
5)  หลกัการเบ้ืองตน้ในการประดิษฐต์วัอกัษร 
6)  หลกัการประดิษฐ์ตวัอกัษรส าหรับวสัดุกราฟิก 
7)  การประดิษฐต์วัอกัษรดว้ยวธีิการต่าง ๆ 

   1.2.2.3  บทเรียนท่ี 3 เร่ืองวสัดุกราฟิก 
  1)  ประวติัความเป็นมาของวสัดุกราฟิก 

2)  ความหมายของวสัดุกราฟิก 
3)  คุณค่าของวสัดุกราฟิก 
4)  ขอ้ดีขอ้จ ากดัของวสัดุกราฟิก 
5)  ประเภทของวสัดุกราฟิก 
6)  การใชว้สัดุกราฟิก 
7)  การเก็บรักษาวสัดุกราฟิก 
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  1.2.2.4  บทเรียนท่ี 4 เร่ืองภาพและการเก็บรักษาภาพ 
1)   ความหมายของภาพ 
2)   ความส าคญัของภาพ 
3)   ความหมายและประโยชน์ของการอ่านภาพ  
4)   การฝึกทกัษะการอ่านภาพ 
5)   ประโยชน์ของภาพท่ีมีต่อการเรียนการสอน 
6)   แหล่งภาพท่ีน ามาสร้างส่ือการเรียนการสอน 
7)   ลกัษณะของภาพท่ีผูเ้รียนชอบ 
8)   หลกัการเลือกภาพประกอบการเรียนการสอน 
9)   หลกัการใชภ้าพประกอบการเรียนการสอน 
10) การเก็บรักษาภาพ  

  1.2.2.5  บทเรียนท่ี 5 เร่ืองแผน่ป้ายและวสัดุประกอบแผน่ป้าย  
1)   ความหมายของแผน่ป้ายและวสัดุประกอบแผน่ป้าย 
2)   ประเภทของแผน่ป้าย 
3)   การผลิตแผน่ป้ายและวสัดุประกอบแผน่ป้าย 
4)   การใชแ้ผน่ป้ายและวสัดุประกอบแผน่ป้าย 
5)   ประโยชน์ของแผน่ป้าย  

   1.2.2.6  บทเรียนท่ี 6 เร่ืองส่ือการสอนประเภทสามมิติ 
1)   ความหมายของวสัดุสามมิติ 
2)   คุณค่าของวสัดุสามมิติ 
3)   ประเภทของวสัดุสามมิติ 
4)   การใชว้สัดุสามมิติประกอบการเรียนการสอน 

  1.2.3 ออกแบบภำพร่ำงเน้ือหำ ( Storyboard ) ผู ้วิจ ัยได้ออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอร์บนเวบ็  รูปแบบการน าเสนอเน้ือหา  และเขียนสตอร่ีบอร์ด บทเรียนในวชิาเทคโนโลยี
การศึกษาทั้ง  6  บท โดยแต่ละบทจะมีรายละเอียดเก่ียวกบั ช่ือเร่ือง    การด าเนินเร่ือง  เน้ือหา  ภาพ  
เสียง  การโต้ตอบ  ผลย้อนกลับ  กระดานข่าว  ค  าแนะน าให้ความช่วยเหลือ   การเช่ืองโยง   
แบบฝึกหดั พร้อมเฉลย  
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  1.2.4  กำรตรวจสอบสตอร่ีบอร์ด   ผูว้ิจยัได้เชิญผูเ้ช่ียวชาญด้านเน้ือหา   ด้าน     
การออกแบบบทเรียนบนเวบ็   ด้านการวดัผลและการประเมินผล   และด้านรูปแบบการใช้ภาษา  
ร่วมกนัพิจารณาสตอร่ีบอร์ดท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนทั้ง 6 บทเรียน ในประเด็นความชดัเจนในจุดประสงค์
การเรียนรู้  ความสอดคลอ้งของเน้ือหกบัจุดประสงค์  ความถูกตอ้งของเน้ือหา  ความยากง่ายของ
เน้ือหา  ความเหมาะสมของการน าเสนอ และล าดบัการน าเสนอ เพื่อใหผู้เ้รียนเขา้ใจง่าย รวดเร็วและ
น่าสนใจ 
 1.3  กำรพฒันำบทเรียนบนเวบ็    
  เม่ือไดส้ตอร่ีบอร์ดฉบบัสมบูรณ์เรียบร้อยแลว้ ผูว้ิจยัได้สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์
บนเวบ็ตามสตอร่ีบอร์ด ออกแบบหนา้จอท่ีจะใชเ้ป็นเมนูหลกั และตน้แบบของแต่ละเร่ือง ออกแบบ
การลงทะเบียนเรียน  ออกแบบแสดงความคิดเห็นต่อบทเรียน โดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูป  เช่น 
Moodle , Macromedia Dreamweaver 8 และ Adobe PhotoShop cs2  มาใชใ้นการสร้างบทเรียน โดย
มีขั้นตอนดงัน้ี 
  1.3.1  น าบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บท่ีสร้างข้ึนให้ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบและ
ประเมินประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็  ไดแ้ก่ ดา้นประสิทธิภาพของขอ้ความ รูปภาพ  
ภาพเคล่ือนไหว  และการปฎิสัมพนัธ์  จากนั้นน าขอ้บกพร่องและขอ้แนะน ามาปรับปรุงแกไ้ขให้
สมบูรณ์ยิง่ข้ึนก่อนท่ีจะน าบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็ไปใช ้
  1.3.2  ทดสอบบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็แบบหน่ึงต่อหน่ึง โดยท าการทดลองใช้
กับนักศึกษาปริญญาตรีภาคปกติ มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่  ท่ีลงทะเบียนเรียนรายวิชา
เทคโนโลยีการศึกษา ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2550 ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง  จ  านวน 3 คน ท่ีมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเก่ง    ปานกลาง  อ่อน อย่างละ 1 คน  เขา้รับการทดลองศึกษาบทเรียน
คอมพิวเตอร์บนเว็บรายวิชาเทคโนโลยีการศึกษาท่ีได้สร้างข้ึนเพื่อหาเวลาท่ีเหมาะสม  ตรวจ
สอบปัญาหาขอ้บกพร่องของบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็  ไดแ้ก่  ความเหมาะสมของการใชภ้าษา  
ค  าอธิบาย  ความยากง่ายของเน้ือหา  ภาพ  เสียง  สี  ความน่าสนใจ  ความสมบูรณ์ของโปรแกรม  
ตลอดจนซกัถามความคิดเห็นและความเขา้ใจในเน้ือหา  จากการทดลองใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์บน
เว็บพบว่า เน้ือหาในเร่ืองวสัดุกราฟิกเยอะเกินไป  แบบฝึกหัดมีจ านวนมากข้อเกินไป บางข้อมี     
การแนะค าตอบให้กับผู ้เรียน และการรายงานผลคะแนนของแบบฝึกหัดระหว่างเรียนเกิด
ขอ้ผิดพลาด  ดงันั้นผูว้ิจยัจึงไดป้รับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องดงักล่าวของบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็
รายวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา 
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  1.3.3  ทดสอบบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็แบบกลุ่มเล็ก โดยท าการทดลองใชก้บั
นกัศึกษาปริญญาตรีภาคปกติ มหาวิทยาลยัราชภฏัเชียงใหม่  ท่ีลงทะเบียนเรียนรายวิชาเทคโนโลยี
การศึกษา ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2550 ในการทดลองคร้ังน้ีเป็นนักศึกษากลุ่มใหม่ท่ีไม่ใช่
นกัศึกษาท่ีในการทดลองแบบหน่ึงต่อหน่ึง และไม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง จ านวน 9 คน โดยการสุ่มจาก
นกัศึกษาท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเก่ง   ปานกลาง และ อ่อน อย่างละ 3 คน  เขา้รับการทดลอง 
เพื่อหาขอ้บกพร่องของบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็รายวิชาเทคโนโลยีการศึกษา  จากการทดลอง
ใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บพบว่า นักศึกษาบางคนยงัมีข้อสงสัยหรือข้อค าถามในบทเรียน
คอมพิวเตอร์บนเว็บแต่ละบท นักศึกษาจะถามผ่านทางกระดานข่าวรวมของรายวิชา ท าให้เกิด   
ความสับสนในประเด็นท่ีถาม  ดังนั้ นผูว้ิจยัจึงได้ปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องดังกล่าวโดยเพิ่ม
กระดานข่าวไวใ้นแต่ละบทของบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็ 
  1.3.4  จดัท าคู่มือการใช้   หลงัจากท่ีผูว้ิจยัได้ด าเนินการทดลองหาประสิทธิภาพ
ของบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็ รายวิชาเทคโนโลยีการศึกษา เรียบร้อยร้อยแลว้จึงได้จดัท าคู่มือ
การใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ฉบบัสมบูรณ์ 
 1.4  กำรน ำไปใช้   
  หลงัจากไดน้ าบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็รายวชิาเทคโนโลยีการศึกษาไปทดลอง
กบักลุ่มเล็กและไดท้  าการปรับปรุงแกไ้ขแลว้ ผูว้จิยัไดน้ าบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็ไปใชก้บักลุ่ม
ทดลองซ่ึงเป็นนักศึกษาปริญญาตรีภาคปกติ มหาวิทยาลัยราชภฏัเชียงใหม่  ท่ีลงทะเบียนเรียน
รายวิชาเทคโนโลยีการศึกษา ในภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2550  หอ้งเรียน  05  จ  านวน 50  คน โดย
ให้นกัศึกษาท าการทดสอบก่อนเรียนเสร็จแลว้ ให้นกัศึกษาศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็ดว้ย
ตนเอง   หลงัจากนั้นท าแบบทดสอบหลงัเรียน   
 1.5  กำรประเมินผล   
  ผูว้ิจยัไดน้ าบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็ไปใชก้บักลุ่มทดลอง โดยใชเ้คร่ืองมือใน
การศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บ คือ แบบทดสอบระหว่างเรียนและ
แบบทดสอบหลงัเรียนของกลุ่มทดลองมาวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์บน
เวบ็ตามเกณฑม์าตรฐาน 80 /80   
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2.   แบบทดสอบก่อนเรียนระหว่ำงเรียน  และหลงัเรียน 
 การสร้างแบบทดสอบก่อนเรียน ระหว่างเรียน และหลงัเรียน ผูว้ิจยัได้สร้างข้ึนเป็น

แบบปรนยั จ านวน 4  ตวัเลือกโดยมีขั้นตอนดงัน้ี 
2.1 ศึกษาทฤษฎีหลกัการออกแบบและการสร้างแบบทดสอบจากเอกสารและต าราต่าง ๆ 
2.2 ศึกษาจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
2.3 วิเคราะห์ เน้ือหาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา ทั้ ง 6 บทเรียน เพื่ อน ามาสร้างเป็น

แบบทดสอบโดยใหส้อดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
2.4 ก าหนดแบบทดสอบ  ผูว้ิจยัได้พิจารณาสร้างแบบทดสอบให้เป็นแบบทดสอบแบบ

เลือกตอบ จ านวน 4  ตวัเลือก  
2.5 สร้างแบบทดสอบ ตามท่ีรูปแบบก าหนดไว ้
2.6 น าแบบทดสอบไปให้ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบ ซ่ึงไดแ้ก่ ควรปรับส านวนของค าถาม

และค าตอบบางขอ้   ค  าถามบางข้อมีการช้ีแนะค าตอบมากเกินไป    ตวัลวงบางขอ้ยากหรือง่าย
เกินไป  แลว้น ามาปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญเพื่อใหเ้กิดความสมบูรณ์ยิง่ข้ึน 

2.7 การพิจารณาความเท่ียงตรงตามเน้ือหาของแบบทดสอบ โดยให้ผูเ้ช่ียวชาญเป็น    
ผูพ้ิจารณาความเท่ียงตรงตามเน้ือหาของแบบทดสอบโดยหาค่าดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของ      
โรวิเนลลี (Rovinelli) และแฮมเบลตนั (R.K. Hambleton) ซ่ึง บุญชม ศรีสะอาด (2535 : 50-98) ได้
กล่าวถึง เกณฑ์การให้คะแนนความสอดคลอ้งของขอ้สอบแต่ละขอ้กบัจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมไว ้
ดงัน้ี 
             คะแนน +1 เม่ือมีความเท่ียงตรงตามเน้ือหาและตามโครงสร้าง 
          คะแนน   0  เม่ือไม่แน่ใจ 
             คะแนน  -1  เม่ือไม่แน่ใจวา่ขอ้ค าถามไม่ตรงตามเน้ือหาและโครงสร้าง 
         จากนั้นน ามาหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ถา้ไดค้่า IOC มากกว่าหรือเท่ากบั 0.5 
แสดงวา่ขอ้ค าถามนั้นเป็นขอ้ค าถามท่ีมีความเท่ียงตรงตามเน้ือหา ถา้ไดค้่า IOC น้อยกวา่ 0.5 ให้น า 
ขอ้ค าถามนั้นไปปรับปรุงใหม่ ซ่ึงผูว้ิจยัไดค้ดัเลือกแบบทดสอบท่ีมีค่า IOC มากกวา่หรือเท่ากบั 0.5 
มาจดัพิมพ์แบบทดสอบฉบบัทดลอง ซ่ึงมีขอ้สอบจ านวนทั้งหมด 150 ขอ้ และมีค่า IOC ในช่วง
ระหวา่ง 0.66 – 1.00   
       2.8  พิมพแ์บบทดสอบฉบบัทดลอง ผูว้ิจยัไดน้ าแบบทดสอบทั้งหมดท่ีผา่นเกณฑ์ หรือ
มีค่า IOC มากกวา่หรือเท่ากบั 0.5 มาพิมพเ์ป็นแบบทดสอบ เพื่อหาประสิทธิภาพ  
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       2.9  น าแบบทดสอบมาหาประสิทธิภาพ  หลงัจากท่ีปรับปรุงแกไ้ขแบบทดสอบตาม
ข้อเสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญแล้ว จึงน าแบบทดสอบไปทดลองกับกลุ่มท่ีไม่ใช่ตัวอย่าง ได้แก่ 
นกัศึกษาปริญญาตรีภาคปกติ มหาวิทยาลยัราชภฏัเชียงใหม่  ท่ีลงทะเบียนเรียนรายวิชาเทคโนโลยี
การศึกษาในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2550  ห้องเรียนท่ี 03 จ านวน 50 คน จากนั้ นจึงน า
แบบทดสอบท่ีผ่านกระบวนการทดสอบแล้วมาวิเคราะห์หาค่าความความยากง่าย (P) ค่าอ านาจ
จ าแนก (D) และค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ โดยมีวธีิการวเิคราะห์ ดงัน้ี 
           2.9.1 น าแบบทดสอบมาวิเคราะห์หาค่าดชันีความยากง่ายของแบบทดสอบ โดย
พิจารณาขอ้สอบท่ีมีความยากง่าย ในช่วงระหวา่ง 0.20 – 0.80 
           2.9.2  น าแบบทดสอบมาวิเคราะห์หาค่าอ านาจจ าแนกโดยพิจารณาขอ้สอบท่ีมีค่า
อ านาจจ าแนกมากกวา่ 0.20 
            2.9.3  ตรวจสอบแบบทดสอบขอ้สอบท่ีไดต้ามเกณฑ์มีจ  านวนครบตามท่ีตั้งไวใ้น
วตัถุประสงค์หรือไม่  ผูว้ิจยัไดท้  าการแยกขอ้สอบท่ีดีออกจากขอ้สอบท่ีไม่ได้ตามเกณฑ์ และไป
ตรวจสอบกบัจ านวนขอ้สอบท่ีระบุไวต้ามวตัถุประสงค์ ปรากฏว่าได้ขอ้สอบ ครบตามจ านวนท่ี
ตอ้งการ คือ ขอ้สอบ จ านวน  120  ขอ้ ซ่ึงมีค่าอ านาจจ าแนกอยูใ่นช่วงระหวา่ง 0.66 – 1.00    
   2.9.4 วิเคราะห์ค่าความเช่ือมัน่โดยค านวณหาค่าประสิทธิภาพความเช่ือมัน่ตาม
สูตรคูเดอร์ริชาร์ดสัน 20 ในชุดแบบทดสอบแต่ละหน่วยการเรียน โดยค่าความเช่ือมัน่ท่ีอยูใ่นเกณฑ์
ท่ีใช้จะต้องมีค่าไม่ต ่ากว่า 0.60 ขั้นตอนน้ีผูว้ิจยัได้ใช้สูตรของ คูเดอร์ริชาร์ดสัน 20 ซ่ึงผลการ
วเิคราะห์ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบอยูท่ี่ 0.78 
           2.10 พิมพ์แบบทดสอบฉบับจริง น าข้อสอบท่ีมีประสิทธิภาพเข้าเกณฑ์มาพิมพ์
แบบทดสอบฉบบัจริง  

3.   กำรสร้ำงแบบประเมินประสิทธิภำพบทเรียนคอมพวิเตอร์บนเวบ็ 
       3.1 รวบรวมขอ้มูลและศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวขอ้ง เพื่อก าหนดเป็นแนวทางการสร้างแบบ
ประเมินประสิทธิภาพดา้นบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็ 
       3.2 สร้างแบบประเมินประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บ จ านวน 33 ข้อ มี
ประเด็นค าถาม และจ านวนประเด็นค าถาม ดงัน้ี 

            ส่วนน าและส่วนเน้ือหาของบทเรียน จ านวน 8 ขอ้ 
การใชภ้าษา    จ  านวน 2 ขอ้ 
การออกแบบบทเรียน   จ  านวน 11 ขอ้ 
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ส่วนประกอบดา้นมลัติมีเดีย  จ  านวน 9  ขอ้  
ส่วนการติดต่อส่ือสาร   จ  านวน 3 ขอ้ 

         ซ่ึงแบบประเมินประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บ  มีลักษณะเป็นมาตราส่วน
ประมาณค่า 5 ระดบัดงัน้ี  

             5   หมายถึง  ดีมาก 
             4   หมายถึง  ดี 
             3   หมายถึง  พอใช ้
             2   หมายถึง  ควรปรับปรุง 
             1  หมายถึง  ไม่เหมาะสม 

         ส่วนเกณฑ์การแปลผลระดบัคะแนนในเคร่ืองมือท่ีเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 
ระดบั ได้แปลผลตามเกณฑ์มาตราวดัเจตคติของลิเคอร์ท (อา้งถึงในโกวิท ประวาลพฤกษ์ และ
สมศกัด์ิ สินธุระเวชญ ์2527 : 37) ดงัน้ี 

   คะแนนเฉล่ีย 4.50 – 5.00 หมายถึง  มากท่ีสุด 
   คะแนนเฉล่ีย 3.50 – 4.50 หมายถึง  มาก 
   คะแนนเฉล่ีย 2.50 – 3.00 หมายถึง  ปานกลาง 
   คะแนนเฉล่ีย 1.50 – 2.50 หมายถึง  นอ้ย 
   คะแนนเฉล่ีย 0.00 – 1.49  หมายถึง  นอ้ยท่ีสุด 

       3.3 น าแบบประเมินประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บ ไปให้ผูเ้ช่ียวชาญ
ตรวจสอบ ความเท่ียงตรงเชิงโครงสร้าง ระหวา่งรายการประเมินกบัระดบัการประเมินท่ีตอ้งการวดั 
โดยพิจารณาจากค่าดชันีความสอดคลอ้ง IOC ตั้งแต่ 0.50 ข้ึนไป แลว้ปรับปรุงแก ไขตามข อเส
นอแนะ 
      3.4. วเิคราะห์ความเช่ือมัน่ โดยค านวณหาประสิทธิภาพความเช่ือมัน่ของแบบประเมิน
ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็ซ่ึงผลการวิเคราะห์ความเช่ือมัน่ มีค่าเท่ากบั 0.74  ถือได้
ว่า แบบประเมินประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บ มีค่าความเช่ือมั่นสามารถน าแบบ
ประเมินประสิทธิภาพบทเรียนบนเวบ็ไปใชไ้ด ้
 3.5 จดัพิมพแ์บบประเมินประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็ฉบบัจริง 
       3.6 น าไปใหผู้เ้ช่ียวชาญ ประเมินประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็  
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       3.7 น าผลจากประเมินประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บมาวิเคราะห์ 
ค านวณหาค่าเฉล่ีย ซ่ึงค่าเฉล่ียของผลการประเมินประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บ  
รายวิชาเทคโนโลยีการศึกษา พบว่า ผูเ้ช่ียวชาญมีความเห็นเก่ียวกับประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์บนเวบ็ ในระดบัมากท่ีสุดทุกหวัขอ้ของการประเมิน  
 
    4.  กำรสร้ำงแบบสอบถำมควำมพงึพอใจทีม่ีต่อบทเรียนคอมพวิเตอร์บนเวบ็ 
 ผูว้ิจยัได้สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อการเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์บนเวบ็ รายวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา ดงัน้ี  
         4.1 วิเคราะห ลกัษณะของข อมูลท่ีต องการ โดยวิเคราะห จากจุดประสงค
ในการวิจยั และก าหนดหัวข อเน้ือหาของแบบสอบถาม ซ่ึงรายละเอียดของแบบสอบถามจะมี
อ ง ค์ ป ร ะ ก อ บ 
ของค าถาม ตามท่ีศึกษาจากเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง ดงัน้ี  

4.1.1 ดา้นเน้ือหาของบทเรียน 
4.1.2 ดา้นการออกแบบบทเรียน 
4.1.3 ดา้นมลัติมีเดีย 
4.1.4 ดา้นการติดต่อส่ือการ 
4.1.5 ดา้นการวดัผลประเมินผล 
4.1.6 ดา้นภาพรวมของบทเรียน 

 4.2 ก าหนดรูปแบบของแบบสอบถามเป็นแบบ มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั โดย
แต่ละองคป์ระกอบ มีจ านวนประเด็นค าถาม ดงัน้ี 

4.2.1 ดา้นเน้ือหาของบทเรียน   5  ขอ้    
4.2.2 ดา้นการออกแบบบทเรียน   6  ขอ้ 
4.2.3 ดา้นมลัติมีเดีย   5  ขอ้  
4.2.4 ดา้นการติดต่อส่ือการ  3  ขอ้  
4.2.5 ดา้นการวดัผลประเมินผล  5  ขอ้  
4.2.6 ดา้นภาพรวมของบทเรียน  10  ขอ้ 
องค์ประกอบอ่ืน ๆ เป็นแบบปลายเปิดได้ให้ผูเ้รียนเขียนแสดงความคิดเห็น

เพิ่มเติม 
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 4.3 ด าเนินการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อการเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บรายวิชาเทคโนโลยีการศึกษา จ านวน 34  ข้อ มีลักษณะเป็นแบบ
ประเมินมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบัดงัน้ี 

5 หมายถึง  พึงพอใจมากท่ีสุด 
4 หมายถึง  พึงพอใจมาก   
3 หมายถึง   พึงพอใจปานกลาง 
2 หมายถึง   พึงพอใจนอ้ย 
1 หมายถึง   พึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 

         และใหน้กัศึกษาเขียนแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติมได ้ 
         ส่วนเกณฑ์การแปลผลระดบัคะแนนในเคร่ืองมือท่ีเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 
ระดบั ได้แปลผลตามเกณฑ์มาตราวดัเจตคติของลิเคอร์ท (อา้งถึงในโกวิท ประวาลพฤกษ์ และ
สมศกัด์ิ สินธุระเวชญ ์2527 : 37 ดงัน้ี) 

คะแนนเฉล่ีย  4.50 – 5.00 หมายถึง  มากท่ีสุด 
คะแนนเฉล่ีย  3.50 – 4.50 หมายถึง  มาก 
คะแนนเฉล่ีย  2.50 – 3.00 หมายถึง  ปานกลาง 
คะแนนเฉล่ีย  1.50 – 2.50 หมายถึง  นอ้ย 
คะแนนเฉล่ีย  0.00 – 1.49  หมายถึง  นอ้ยท่ีสุด 

           4.4  เขียนแบบสอบถามฉบบัต นร าง  
           4.5 น าแบบสอบถามท่ีสร้างข้ึนไปให้ผู เช่ียวชาญ ตรวจสอบความถูกต้อง ความ
เท่ียงตรงเชิงโครงสร้าง ระหวา่งรายการประเมินกบัพฤติกรรมท่ีตอ้งการวดั โดยพิจารณาจากค่าดชันี
ความสอดคลอ้ง IOC ตั้งแต่ 0.50 ข้ึนไป แลว้ปรับปรุงแก ไขตามข อเสนอแนะ 
           4.6  วิเคราะห์ความเช่ือมัน่ โดยค านวณหาประสิทธิภาพความเช่ือมัน่ของแบบสอบถาม
ความพึงพอใจ  ซ่ึงวิเคราะห์ความเช่ือมัน่มีค่าเท่ากบั 0.71 ถือไดว้า่แบบสอบถามความพึงพอใจมีค่า
ความเช่ือมัน่สามารถน าแบบสอบถามความพึงพอใจไปใชไ้ด ้
           4.7  พิมพ แบบสอบถามฉบบัสมบูรณ  
  4.8 น าแบบสอบถามความพึงพอใจไปใช้กบักลุ่มทดลอง ซ่ึงเป็นนกัศึกษาปริญญาตรี
ภาคปกติ มหาวิทยาลยัราชภฏัเชียงใหม่  ท่ีลงทะเบียนเรียนรายวชิาเทคโนโลยกีารศึกษาในภาคเรียน
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ท่ี  2  ปีการศึกษา 2550  ห้องเรียน ท่ี   05  จ  านวน 50  คน  หลังจากท่ี เรียนด วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์บนเวบ็จบลง ผู วจิยัให ผูเ้รียนตอบแบบสอบถามด วยตนเอง 
  4.9  น าผลจากแบบสอบถามมาวิเคราะห์ ค านวณค าเฉล่ีย ความพึงพอใจของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บรายวิชาเทคโนโลยีการศึกษา ของนักศึกษาปริญญาตรีภาคปกติ 
มหาวทิยาลยัราชภฏัเชียงใหม่  ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2550 
 
ขั้นตอนด ำเนินกำรทดลอง 

        ผูว้ิจยัได้ด าเนินการทดลองการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บ รายวิชาเทคโนโลยี
การศึกษาโดยมีขั้นตอนดงัน้ี 

1.  ขั้นตอนกำรทดลอง 
  1.1  ข้ันตอนกำรทดลองกบักลุ่มทดลอง        
        กลุ่มทดลอง  ใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บเป็นส่ือกลางในการเรียนการสอน
ระหว่างผูส้อนกบัผูเ้รียน ซ่ึงกลุ่มทดลองท่ีใช้ในการวิจยัคร้ังน้ี คือ นักศึกษาปริญญาตรีภาคปกติ 
มหาวิทยาลัยราชภฏัเชียงใหม่  ท่ีลงทะเบียนเรียนรายวิชาเทคโนโลยีการศึกษา ในภาคเรียนท่ี 2        
ปีการศึกษา 2550  หอ้งเรียน  05  จ  านวน 50  คน 
        1.1.1 น าแบบทดสอบก่อนเรียน ไปทดสอบนกัศึกษากลุ่มทดลองแลว้เก็บคะแนน 
        1.1.2 ให้นกัศึกษากลุ่มทดลองเขา้ศึกษาเน้ือหาบทเรียน  ท ากิจกรรมการเรียนการ
สอนและท าแบบทดสอบระหวา่งเรียนในแต่ละบทเรียนดว้ยตนเองในห้องปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ 
และ เรียนรู้ดว้ยตนเองในช่วงเวลาว่าง ผ่านทางบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็ในรายวิชาเทคโนโลยี
การศึกษาทั้งหมด 6 บทเรียน เป็นเวลา 6 สัปดาห์ ท่ี เวบ็ไซด ์http://www.samnao.cmru.ac.th  
        1.1.3 เม่ือนักศึกษากลุ่มทดลอง ศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บ รายวิชา
เทคโนโลยีการศึกษาจบ ทั้ง 6 บทเรียนแลว้จึงน าแบบทดสอบหลงัเรียนไปทดสอบนักศึกษากลุ่ม
ทดลองแลว้เก็บคะแนน 
        1.1.4  น าคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน ระหวา่งเรียน และหลงัเรียน ไปวิเคราะห์
หาค าตอบตามวตัถุประสงคข์องการวจิยั  
        1.1.5 จากนั้นน าแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็ 
รายวชิาเทคโนโลยกีารศึกษาใหน้กันกัศึกษากลุ่มตวัอยา่งตอบแบบสอบถาม 
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  1.2. ขั้นตอนกำรด ำเนินกำรสอนกบักลุ่มควบคุม  
       กลุ่มควบคุม  ใช้วิธีการสอนปกติ ซ่ึงกลุ่มควบคุมท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี คือ
นกัศึกษาปริญญาตรีภาคปกติ มหาวิทยาลยัราชภฏัเชียงใหม่  ท่ีลงทะเบียนเรียนรายวิชาเทคโนโลยี
การศึกษา ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2550  หอ้งเรียนท่ี  02  จ  านวน 50  คน 
        1.2.1 น าแบบทดสอบก่อนเรียน ไปทดสอบนกัศึกษากลุ่มควบคุมแลว้เก็บคะแนน 
        1.2.2 ให้นักศึกษากลุ่มควบคุมเรียนด้วยวิธีการสอนปกติ และท าแบบทดสอบ
ระหว่างเรียนในแต่ละบทเรียน รายวิชาเทคโนโลยีการศึกษา ทั้ งหมด 6 บทเรียน เป็นเวลา 6  
สัปดาห์  
        1.2.3 เม่ือนักศึกษากลุ่มควบคุมเรียนด้วยวิธีการสอนปกติ รายวิชาเทคโนโลยี
การศึกษาจบ ทั้ง 6 บทเรียนแลว้จึงน าแบบทดสอบหลงัเรียนไปทดสอบนกัศึกษากลุ่มควบคุมแลว้
เก็บคะแนน 
        1.2.4 น าคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน ระหว่างเรียน และหลงัเรียนไปวิเคราะห์
ขอ้มูลเพื่อตอบค าถามตามวตัถุประสงคข์องการวจิยั  

2.    กำรเกบ็รวบรวมข้อมูล 
   ในการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้จิยัไดแ้บ่งการเก็บรวบรวมขอ้มูล โดยด าเนินการตามขั้นตอน ดงัน้ี  
      2.1 ช้ีแจงรายละเอียดและขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ในการเรียน จากนั้นเก็บขอ้มูลก่อนเรียนโดย
ใหน้กัศึกษากลุ่มตวัอยา่ง ท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
     2.2  ท าการทดลอง โดยแบ่งกลุ่มการทดลอง เป็น 2 กลุ่ม ดงัน้ี    
       2.2.1  กลุ่มควบคุม โดยใหก้ลุ่มควบคุมเรียนดว้ยวธีิการแบบสอนปกติ 
       2.2.2  กลุ่มทดลอง โดยให้กลุ่มทดลองเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็ใน
ห้องปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ ดว้ยตนเอง และเรียนรู้ดว้ยตนเองในช่วงเวลาวา่ง ตามสถานท่ีต่าง ๆ ท่ี
อินเทอร์เน็ต ครอบคลุมถึง 
   2.3  ให้นักศึกษากลุ่มตวัอย่าง ท าแบบทดสอบหลงัเรียน เพื่อน าผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนของนกัศึกษากลุ่มทดลอง ไปเปรียบเทียบกบันกัศึกษากลุ่มควบคุม   
 2.4 ให้นกัศึกษากลุ่มทดลอง ท าแบบสอบถามความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์
บนเวบ็ หลงัจากท าแบบทดสอบหลงัเรียนเสร็จส้ินแลว้ 
    2.5 น าคะแนนท่ีไดจ้ากการท าแบบทดสอบก่อนเรียน ระหวา่งเรียน และหลงัเรียนมาท า
การวเิคราะห์ขอ้มูลทางสถิติเพื่อทดสอบสมมติฐาน 
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กำรวเิครำะห์ข้อมูลและสถิติทีใ่ช้กำรวเิครำะห์ข้อมูล 
 1.    กำรวเิครำะห์ข้อมูล 
     1.1   การวเิคราะห์ขอ้มูลเพื่อพฒันาเคร่ืองมือ ด าเนินการ ดงัน้ี 
   1.1.1 วิเคราะห์หาค่าความเท่ียงตรงของแบบทดสอบก่อนเรียน  ระหวา่งเรียน และ
หลงัเรียน   แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็   แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์บนเวบ็ โดยใชค้่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) 
        1.1.2  วิเคราะห์ค่าความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแนก (D) ของแบบทดสอบ
ก่อนเรียน  ระหวา่งเรียน และหลงัเรียน 
        1.1.3  วิเคราะห์ค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบก่อนเรียน ระว่างเรียน และ     
หลงัเรียน โดยใชว้ธีิของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder - Richardson) สูตร KR – 20 
        1.1.4  วเิคราะห์แบบประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็ 
     1.2  การวเิคราะห์ขอ้มูลเพื่อทดสอบสมมติฐาน ด าเนินการดงัน้ี 
        1.2.1 วเิคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็ 
        1.2.2 วิเคราะห์ความแตกต่างระหว่างแบบทดสอบหลังเรียนของนักศึกษากลุ่ม
ทดลองท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็ และ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษากลุ่ม
ควบคุมท่ีการสอนแบบปกติ รายวชิาเทคโนโลยกีารศึกษาโดยใชส้ถิติทดสอบที (t – test)        
        1.2.3 วิเคราะห์ความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็ โดย
ใชค้่าเฉล่ีย    และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

2. สถิติทีใ่ช้กำรวเิครำะห์ข้อมูล 
 2.1 สถิติท่ีใช้ในการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บใช้สูตร E1/E2 

ของเสาวณีย ์   สิกขาบณัฑิต(2528 : 294 – 295) 
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1
E คือ ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็คิดเป็นร้อยละจากการท า

แบบทดสอบระหวา่งเรียน 
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2
E คือ ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็คิดเป็นร้อยละจากการท า

แบบทดสอบหลงัเรียนเน้ือหาครบถว้นแลว้ 
 X คือ คะแนนรวมของนกัศึกษาจากการท าทเสอบระหวา่งเรียน 
 F  คือ คะแนนรวมของนกัศึกษาจากการท าแบบทดสอบหลงัเรียนเน้ือหาครบถว้น
แลว้ 
 N  คือ จ านวนนกัศึกษา 
 A  คือ คะแนนเตม็ของแบบทดสอบระหวา่งเรียน 
 B  คือ คะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลงัเรียน 

 
 2.2 สถิติทีใ่ช้ในกำรตรวจสอบประสิทธิภำพของเคร่ืองมือ 

        2.2.1 หาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของเค ร่ืองมือการวิ เคราะห์หาค่ า         
ความเท่ียงตรงของแบบทดสอบก่อนเรียน  ระหว่างเรียน  และหลงัเรียน  แบบประเมินบทเรียน
คอมพิวเตอร์บนเวบ็ แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็  โดยการน าไป
ให้ผูเ้ช่ียวชาญพิจารณาให้คะแนนความสอดคลอ้งของขอ้สอบแต่ละขอ้กบัจุดประสงค์การเรียนรู้  
(IOC) (เอกวทิย ์ แกว้ประดิษฐ ์2535 : 101 - 103) มีสูตรดงัน้ี 

        
N

Ri

IOC

n

i


 1  

  IOC    แทน  ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่ง ขอ้ค าถามกบั ลกัษณะพฤติกรรมหรือ
เน้ือหา 

         Ri   แทน  ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 
  N       แทน  จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 

       2.2.2 หาค่าความยากง่าย (P) ของแบบทดสอบก่อนเรียน  ระหวา่งเรียน  และหลงั
เรียน รายขอ้ (เอกวทิย ์ แกว้ประดิษฐ ์2535 : 101 - 103) มีสูตรดงัน้ี 
 

 
N

R
P   

P    แทน  ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ 
R    แทน  จ านวนผูต้อบถูกในแต่ละขอ้ 
N  แทน  จ านวนผูเ้ขา้สอบทั้งหมด 
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      2.2.3 หาค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบก่อนเรียน ระหวา่งเรียน และหลงัเรียน 
(D) (บุญชุม  ศรีสะอาด 2535 : 46) มีสูตรดงัน้ี 

D = 
Nu

RlRu   

D   แทน  ค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบ 
Ru  แทน  จ านวนผูต้อบถูกในกลุ่มสูง 
Rl   แทน  จ านวนผูต้อบถูกในกลุ่มต ่า 
Nu  แทน  จ านวนผูต้อบทั้งหมดท่ีน ามาวเิคราะห์ 

 

        2.2.4 หาค่าความเช่ือมัน่ (Reliability) ของแบบทดสอบก่อนเรียน  ระหว่างเรียน
และหลงัเรียน โดยใชสู้ตร คูเดอร์  ริชาร์ดสัน 20 (Kuder - Richardson) สูตร KR – 20 (พร้อมพรรณ  
อุดมสิน 2544 : 92) มีสูตรดงัน้ี  

  rtt = 
















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1
1

ts

pq

k

k  

  rtt   แทน ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 
  k   แทน จ านวนขอ้ของแบบทดสอบ 
  p   แทน สัดส่วนของผูต้อบถูก 
  q   แทน สัดส่วนของผูต้อบผดิ 
  st

2  แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งหมด 
    

 2.3 สถิติทีใ่ช้ในกำรวเิครำะห์แบบสอบถำมควำมพงึพอใจ 
         แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็ รายวิชา
เทคโนโลยกีารศึกษา 
        2.3.1 ค่าเฉล่ีย (Mean) (บุญธรรม  กิจปรีดาบริสุทธ์ิ  2546 : 45 ) ใชสู้ตรดงัน้ี 

 X
X

N

  

X  แทน  ค่าเฉล่ีย 
X  แทน  ผลรวมของขอ้มูล 

N  แทน  จ านวนผูต้อบ 
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2.3.2 ส วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (บุญธรรม  กิจปรีดาบริสุทธ์ิ 2546 : 69) ใช
สูตรดงัน้ี 

 

2

2

1

N X X

SD
n n

 
  
 


 
 

SD  แทน  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

2X  แทน  ผลรวมก าลงัสองของคะแนน 

2

X
 
 
 
 แทน  ผลรวมของคะแนนแต่ละตวัยกก าลงัสอง 

N    แทน  จ านวนนกัศึกษา   

 2.4  สถิติทีใ่ช้ในกำรทดสอบสมมติฐำน 
          การเปรียบเทียบความแตกต่างระหวา่งผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษากลุ่ม
ทดลองท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บ และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษากลุ่ม
ควบคุมท่ีการสอนแบบปกติ รายวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา ส าหรับการวจิยัในคร้ังน้ีเป็นการทดลองท่ี
มี 2  กลุ่ม  มีกลุ่มทดลอง 1  กลุ่ม  และมีกลุ่มควบคุม  1  กลุ่ม การเก็บขอ้มูลหลงัจากการทดลอง
เพียง 1  คร้ัง  สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อทดสอบความแตกต่างระหว่างค่าเฉล่ียของ        
กลุ่มตวัอยา่งสองกลุ่มท่ีเป็นอิสระกนั (Two  Independence  Samples)  เพื่อตอ้งการทราบวา่ค่าเฉล่ีย
ของประชากรทั้งสองมีค่าเฉล่ียแตกต่างกนัหรือไม่ใชสู้ตรดงัน้ี 

  2.4.1  ถา้ความแปรปรวนของประชากรทั้งสองไม่เท่ากนั     ( 2
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  2.4.2  ความแปรปรวนของประชากรทั้ งสองเท่ากัน     ( 2

2

2

1   )  ในการ
ทดสอบจะตอ้งใชค้่าความแปรปรวนร่วม  (Pooled  Variance)  ซ่ึงประมาณไดจ้ากความแปรปรวน
ของกลุ่มตวัอยา่ง 
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  เม่ือ  

21, XX  คือ   ค่าเฉล่ียของตวัอยา่งกลุ่มท่ี 1  และกลุ่มท่ี 2  ตามล าดบั 
   2

1S  , 2

2S   คือ  ความแปรปรวนของกลุ่มตวัอยา่งกลุ่มท่ี 1  และกลุ่มท่ี 2  
ตามล าดบั 

21,nn      คือ  จ  านวนตวัอยา่งของกลุ่มท่ี 1  และกลุ่มท่ี 2  ตามล าดบั 
df    คือ  ชั้นความเป็นอิสระ 

   2

pS    คือ  ความแปรปรวนร่วม  (Pooled  Variance) 




