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บทคัดย่อ 
 
 

การวิจัยในคร้ังน้ี  ผูว้ิจ ัยมุ่งท่ีจะศึกษาการผลิตส่ือเอนิเมชั่นรายวิชาแบดมินตันส าหรับนักศึกษา 
มหาวิทยาลยัราชภฏัเชียงใหม่ กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน่ี เป็นนกัศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียนในรายวชิาแบดมินตนั  
ภาคเรียนท่ี 2   ปีการศึกษา 2551 จ านวน 55  คน ไดม้าโดยวธีิการเลือกแบบเจาะจง  (Purposive  Random Sampling) เคร่ืองมือ
ท่ีใชเ้ป็นส่ือเอนิเมชัน่รายวิชาแบดมินตนั  
 

 ผลการศึกษาวิจยั  พบว่า การออกแบบครอบคลุมเน้ือหาในการเรียน และคน้หาไดส้ะดวกรวดเร็ว โดย
การผลิตส่ือเอนิเมชัน่ส าหรับรายวิชาแบดมินตนั  แบ่งออกเป็น 3  ส่วนคือ  วิธีการเล่นและกติกาแบดมินตนั, 
การแข่งขนั, ทกัษะในการเล่นแบดมินตนั ส่ือเอนิเมชัน่ท่ีพฒันาข้ึนสามารถติดตั้งและเรียกใช้โปรแกรมได้
สะดวกใชไ้ดง่้าย โดยใชโ้ปรแกรมMacromedia Flash Professional  และโปรแกรม Microsoft  FrontPage เป็น
เคร่ืองมือท่ีใช้สร้างโปรแกรมไดเ้ป็นอย่างดี มีการยืดหยุ่นดา้นฐานขอ้มูลเป็นอย่างมาก และสามารถท างานไดท้ั้ง
บนคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล และระบบเครือข่าย อ่ืนๆ ผูใ้ชโ้ปรแกรมส่วนใหญ่เห็นวา่สามารถใชโ้ปรแกรมไดเ้อง 
และเมนูแต่ละส่วนแยกได้ชดัเจน และมีความสะดวกในการใช้รูปแบบของเมนูการจดัเรียงของขอ้มูลมีความ
เหมาะสม มีความซบัซ้อนน้อย เกือบทุกเน้ือหาของโปรแกรมมีความครบถว้นมีการแยกหมวดหมู่ดูไดง่้าย การ
เรียกใชโ้ปแกรมมีความรวดเร็วประกอบกบัโปรแกรมเขา้ใจง่ายมีเน้ือหาครบและรูปแบบเหมาะสม โปรแกรมท่ี
พฒันาข้ึนตรงตามความตอ้งการของนกัศึกษา และสามารถจะน าไปประยุกต์ในการสอนในสถาบนัการศึกษา
อ่ืนๆ ไดเ้ป็นอยา่งดี 
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ABSTRACT 
 

This research aimed to develop practical software which promote an autonomous lea rning 
habit.  The sample groups were 55 healthy which randomly selected base on  purposive stratified  
random sampling technique. 
  

The animation media Badminton software develop by using Macromedia Flash Professional 
and Microsoft  FrontPage. The software is divided into  2  sections;  input data and a sub-program. The 
sub-program is divided into modules which work independently. The development is divided into 3 
steps, used with the sampling to evaluate and check contents and program feedback.As the complete 
development, the software is divided into 3parts: the playing, rule and the events ,and the skill. The 
results of the evaluation are as   follows   : The development is more efficient. Setting and Calling 
program is easy to use. Each menu is clearly separated. The form style is suitable; it is easy to fill up. As 
the result, the development of this program is suitable for students Chiang Mai Rajabaht University use 
and can also be used in university at the highest level. 
  

 
 
 
 
 
 
 

 




