
 
 

บทที ่  5 
สรุป อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 

 
การวจิยัคร้ังน้ีเป็นการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอนวิชาวิทยาศาสตร์  เ ร่ือง ระบบ

สุริยะ ของนักเรียนช ั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเ รียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยราชภ ัฏเชียงใหม ่ภาค
เรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2552โดยมวีตัถุประสงค์ ดงัน้ี 

1.  เพื่อส ร้างบทเ รียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอนวิชาวิทยาศาสตร์ เ ร่ือง  ระบบสุ ริยะ ช ั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 4 ให้มปีระสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

2.  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนจากคะแนนท่ีได้จากการท าแบบทดสอบ
กอ่น – หลงัเรียน และแบบฝึกหัดโดยการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอนวิชาวิทยาศาสตร์ 
เร่ือง ระบบสุริยะ ช ั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้เ รียนจากการจัดการเ รียนการสอน โดยใช ้บทเ รียน
คอมพิวเตอร์ชว่ยสอน   
 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  

กลุม่ประชากรในการวจิยัคร้ังน้ี คือ นักเรียนระดบัช ั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ในภาคเรียนท่ี 2 ปี
การศึกษา 2552 โรงเรียนสาธิตแหง่มหาวทิยาลยัราชภฎัเชียงใหม ่ อ าเภอเมอืง จงัหวดัเชียงใหม ่
จ านวน 74 คน 
              กลุม่ตวัอยา่งในการวจิยัคร้ังน้ี คือ นักเรียนระดับช ั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/2 ก  าลัง เ รียนในภาค
เรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2552 โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยราชภ ัฎเชียงใหม ่จ านวน 38 คน   ได้มา
โดยการเลือกแบบเจาะจง  
 
เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจัยคร้ังนี้ ประกอบดว้ย 

1.  บทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน เร่ือง ระบบสุริยะ   กลุม่สาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ 
ระดบัช ั้นประถมศึกษาปีท่ี  4 จ านวน  6  เร่ือง ไดแ้ก ่ ดวงอาทิตย์  ดาวเคราะห์บริวาร  ดาวหาง  ดาว
ตก  ดวงจนัทร์  และดาวเคราะห์น้อย  โดยมแีบบทดสอบทางการเรียนกอ่นเ รียนและหลังเ รียน  เ ร่ือง 
ระบบสุริยะ เป็นแบบทดสอบแบบปรนัย  4  ตวัเลือก จ านวน 20  ขอ้ 
   
 
 



 
 

2. แผนการจดัการเรียนรู้วชิาวทิยาศาสตร์ เร่ือง ระบบสุริยะ  กลุม่สาระการเรียนรู้  
วทิยาศาสตร์ ช ั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

3. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีไดรั้บการสอนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์  
ชว่ยสอน  เร่ือง ระบบสุริยะ  กลุม่สาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ช ั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีผู ้วิจัยจัดท า
ข้ึนมรูีปแบบเป็นมาตราสว่นประมาณคา่  (Rating Scale)  ของลิเคอร์ท (Likert) โดยก  าหนดมาตรวดั
เป็น 5  ระดบั  คือ  พอใจมากท่ีสุด  พอใจมาก  พอใจปานกลาง  พอใจน้อยและพอใจน้อยท่ีสุด   
การเก็บรวบรวมข้อมูล  

การเกบ็รวบรวมข้อมลูในคร้ังน้ี ผูว้จิยัเป็นผูเ้กบ็รวบรวมขอ้มูลด้วยตนเอง คือ 
1. ชี้แจงวตัถุประสงค์ในการวจิยัเพื่อให้นักเรียนทราบ และเพื่อให้การด าเนินการเกบ็ 

รวบรวมขอ้มูลเป็นไปด้วยความเรียบร้อย 
2.   อธิบายลกัษณะของโปรแกรม  การเรียกใชโ้ปรแกรม  การออกจากโปรแกรมจากนั้นให้ 

นักเรียนเปิดบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน เร่ืองระบบสุริยะวา่เป็นอยา่งไรและเรียนรู้ดว้ยตนเอง  
3.   ชี้แจงมอบหมายให้นักเรียนด าเนินตามกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีได้ก  าหนดไวเ้ป็นระยะเวลา   

4  สัปดาห์  จากนั้ นเ ก็บรวบรวมข้อมูลจากนั กเ รียนและให้นักเ รียนแสดงความพึงพอใจตาม
แบบสอบถามความพึงพอใจการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอนเพื่อน ามาวเิคราะห์ขอ้มูลตอ่ไป  
 
การวิเคราะห์ข้อมูล  

1. วเิคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน  โดยน าขอ้มลูจากการท า 
แบบทดสอบระหวา่งเรียนและแบบทดสอบหลงัเรียนของนักเรียนมาวเิคราะห์เพื่อหาประสิทธิภาพ  
ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอนท่ีสร้างข้ึน โดยเกณฑ์ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ย 
สอนท่ีก  าหนดไวคื้อ 80/80 

2.  วเิคราะห์ผลการทดสอบทางการเรียนของนักเรียน โดยเปรียบเทียบความแตกตา่งของ
คะแนนการทดสอบกอ่นเรียน (Pre-test) กบัคะแนนการทดสอบหลงัเรียน (Post-test) โดยหา 
คะแนนเฉล่ียร้อยละและสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน  น าเสนอในรูปตารางประกอบค าบรรยาย 

3.  วเิคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีไดจ้ากการตอบแบบสอบถามแตล่ะขอ้ โดยหา 
คา่เฉล่ียและสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน น าเสนอในรูปตารางประกอบค าบรรยาย 
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สรุปผล  
หลงัการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน  เ ร่ือง  ระบบสุริยะ  ผู ้วิจัยได้ท าการทดสอบ

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน  ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเ รียนของนักเ รียนขณะ
ทดสอบประสิทธิภาพ และสอบถามความพึงพอใจของนักเ รียนท่ีได้รับการสอนโดยใช ้บทเ รียน
คอมพิวเตอร์ชว่ยสอน สรุปผลการวจิยัได้ดงัน้ี 

1. การหาคา่ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน  เ ร่ือง  ระบบสุริยะ  ส าหรับ
นักเรียนช ั้นประถมศึกษาปีท่ี  4  ผลจาการวจิยัพบวา่  บทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอนท่ีผู ้วิจัยสร้าง ข้ึน
นั้นมปีระสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑ์มาตรฐาน 80/80 ท่ีก  าหนดไว ้กลา่วคือ นักเ รียนท่ีเ รียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ชว่ยสอน เร่ือง ระบบสุริยะ  เมือ่น าคะแนนเฉล่ียท่ีได้จากการท าแบบทดสอบระหวา่ง
เรียนมคีะแนนเฉล่ียเทา่กบั  85.09  และคะแนนเฉล่ียจากการท าแบบทดสอบหลังเ รียนมีคะแนน
เฉล่ียเทา่กบั 88.03  ดงันั้นคะแนนท่ีไดจ้ากการท าแบบทดสอบระหวา่งเ รียนและคะแนนท่ีได้จาก
การท าแบบทดสอบหลังเ รียน  คือ 85.09/88.03 ซ่ึง เ ป็นคา่ท่ีสูงกวา่เกณฑ์มาตรฐานท่ีก  าหนดไว ้ 
แสดงวา่บทเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน เร่ือง ระบบสุริยะ ส าหรับนักเ รียนช ั้นประถมศึกษา
ปีท่ี 4  น้ีมปีระสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก  าหนด 

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเ รียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน  เ ร่ือง 
ระบบสุริยะ พบวา่ นักเรียนมผีลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน ซ่ึงดูได้จากผลการท าแบบทดสอบกอ่น
เรียนและผลการท าแบบทดสอบหลงัเรียนซ่ึงพบวา่ นักเรียนไดค้ะแนนเฉล่ียจากการท าแบบทดสอบ
กอ่นเรียน เทา่กบั 14.34 คิดเป็นร้อยละ 71.71 ซ่ึงอยูใ่นระดบัปานกลาง และคะแนนเฉล่ียจากการท า
แบบทดสอบหลงัเรียน เทา่กบั 17.61 คิดเป็นร้อยละ 88.03  ซ่ึงอยูใ่นระดบัดีมาก 

3. ผลจากการตอบแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน  พบวา่ นักเรียนสว่นใหญม่ ี
ความพึงพอใจ ตอ่การเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน  เร่ือง  ระบบสุริยะ  โดยมีความคิดเห็น
วา่ นักเรียนมคีวามตอ้งการท่ีจะเ รียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอนในเ น้ือหาอ่ืน   บทเ รียน
คอมพิวเตอร์ชว่ยสอน มีการใช ้สี รูปภาพและเทคนิคตา่งๆในบทเรียนน่าสนใจ  การเ รียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอนท าให้นักเ รียนมีความรู้มากข้ึน  และส่ือการสอนท่ีน าเสนอมีความ
ทนัสมยั พร้อมทั้งตวัอยา่ง ท่ีใช ้ประกอบท าให้เกิดความเข้าใจในเ น้ือหาบทเรียนได้ดีย่ิง ข้ึน  การ
อธิบายเน้ือหาในบทเรียนมีความช ัดเจน  เข้าใจง ่ายและเป็นล าดับขั้นตอน ท่ีส าคัญการก  าหนด
วตัถุประสงค์ในการเรียนมคีวามชดัเจนและสอดคลอ้งกบัเน้ือหา รวมทั้งมกีารอธิบายเ น้ือหาเพิ่มเ ติม
ท าให้นักเรียนเขา้ใจมากย่ิงข้ึน 
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อภิปรายผล  
จากการวจิยั เร่ือง การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน เ ร่ือง ระบบสุริยะ ปรากฏวา่  

บทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอนท่ีสร้างข้ึนน้ีมปีระสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑ์ท่ีก  าหนดไว ้ และนักเรียนม ี
ความรู้ความเขา้ใจเกีย่วกบัระบบสุริยะมากข้ึน สามารถอภิปรายผลได้ดงัน้ี 

1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน เร่ือง ระบบสุริยะ ท่ีผู ้วิจัยสร้าง ข้ึนมีประสิทธิภาพสูงกวา่
เกณฑ์ท่ีก  าหนดไว ้เน่ืองจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอนน้ีมหีลกัเกณฑ์การออกแบบในการสร้าง
ท่ีดี โดยได้ใช ้ขั้นตอนการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอนของ  Alessi and Trollip ซ่ึง
ประกอบไปดว้ยขั้นตอนการเตรียม ขั้นตอนการออกแบบบทเรียน  เ ขียนผังงานสร้างสตอร่ีบอร์ด 
สร้างโปรแกรม  ผลิตเอกสาร  ประเมนิและแกไ้ขบทเรียน   การออกแบบบทเรียนในแตล่ะขั้นตอน
โดยละเอียด มกีารตรวจสอบจากผูเ้ชี่ยวชาญดา้นเน้ือหาและการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ย
สอนโดยตลอด เพื่อให้การออกแบบบทเรียนนั้นมคีวามถูกต้องและสมบูรณ์ท่ีสุด สามารถน าไปใช ้
ในการเรียนการสอนไดดี้  จึงนับวา่ขั้นตอนการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอนของ  Alessi 
and  Trollip   เป็นขั้นตอนการออกแบบท่ีดี  การสร้างบทเ รียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน  เ ร่ือง  ระบบ
สุริยะ ส าหรับนักเรียนช ั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 สอดคล้องกบังานวิจัยของ  จริยาพร ต๊ะโพธ์ิ (2544)  
จาริตา ประทีปะเสน (2546)  วโิรจน์ มะโนวรรณา (2546) รุ ่งทิวา ไชยชมภู (2547) พ ุธทิตา  ผิว
เกล้ียง (2550)  สุพตัรา  เกษมเรืองกจิ (2551)  ท่ีไดศึ้กษาผลการเ รียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ย
สอน พบวา่ นักเรียนมคีวามสนใจในการเรียนโดยใชค้อมพิวเตอร์ชว่ยสอน  และใช ้เวลาในการเ รียน
น้อยกวา่ปกติ ซ่ึงจะชว่ยให้ผูเ้รียนมคีวามรู้เพิ่มมากข้ึนในด้านการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์
ชว่ยสอน เร่ือง ระบบสุริยะ ผูว้ิจัยได้ออกแบบบทเรียนในรูปแบบมลัติมีเ ดีย  โดยน าเสนอเ น้ือหา
บทเรียนในลกัษณะของส่ือประสมตา่ง ๆ  เชน่ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว  เ สียงและวีดีทัศน์  เ ป็นต้น  
ซ่ึงส่ิงเหลา่น้ีชว่ยให้ผูเ้รียนเกดิแรงจูงใจในการเรียนมากย่ิงข้ึน ดงัท่ี ถนอมพร(ตันพิพ ัฒน์ ) เลาหจรัส
แสง  (2541) กลา่วไวว้า่  คอมพิวเตอร์ชว่ยสอนเป็นส่ือการเ รียนการสอนทางคอมพิวเตอร์รูปแบบ
หน่ึง ซ่ึงใช ้ความสามารถของคอมพิวเตอร์ในการน าเสนอส่ือประสมได้แก  ่ข้อความ ภาพน่ิง 
กราฟฟิก แผนภูม ิกราฟ ภาพเคล่ือนไหว วีดีทัศน์และเสียงเพื่อถา่ยทอดเ น้ือหาบทเรียนหรือองค์
ความรู้ในลกัษณะท่ีใกลเ้คียงกบัการสอนจริงในห้องเรียนมากท่ีสุด   ดังนั้ นการใช ้ส่ือประสมตา่ง ๆ  
และเทคนิคใหม ่ๆ   ในการออกแบบจึงท าให้ผูเ้รียน เรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอนเ ร่ืองน้ีได้
อยา่งมปีระสิทธิภาพ 

2.  ผลการวจิยั พบวา่ หลงัจากท่ีนักเรียนเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน เร่ือง 
ระบบสุริยะ แลว้มคีวามเขา้ใจทางการเรียนเกีย่วกบัระบบสุริยะสูงกวา่กอ่นเรียน  แสดงให้เ ห็นวา่การ
เรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอนสามารถชว่ยให้นักเรียนเกิดการเ รียนรู้ได้ดีย่ิง ข้ึน  ทั้ง น้ี เ ป็น
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การเปิดโอกาสในการเ รียนให้ นักเ รียนมีอิสระในการเ ลือกเ รียนกบับทเรียนด้วยตนเองตาม
ความสามารถของแตล่ะคนซ่ึงจะใชเ้วลาในการเรียนไมเ่ทา่กนั  นักเรียนบางคนเ รียนดีในช ั้นเ รียนก็
จะสามารถท าบทเรียนเสร็จกอ่น  ครูกจ็ะให้ท ากิจกรรมอยา่ง อ่ืน  ส่วนนักเ รียนท่ีเ รียนช ้าก็ให้เวลา
นักเรียนไดศึ้กษาและท าแบบทดสอบตอ่ไป นอกจากน้ียังมีนักเ รียนหลายคนท่ีต้องการท่ีจะศึกษา
เพิ่มเติมกส็ามารถขอยืมบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอนเร่ืองระบบสุริยะไปศึกษาเ รียนรู้ท่ีบ้านได้ ใน
การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอนคร้ังน้ีผูว้จิัยได้ออกแบบให้บทเ รียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน
สามารถให้แรงเสริมไดอ้ยา่งรวดเร็วและมรีะบบโดยการให้ผลยอ้นกลับทันที  ในรูปของการอธิบาย 
สีสัน ภาพและเสียง ท าให้นักเ รียนมีความสนใจและกระตือรือร้นมากข้ึน  การมีปฏิสัมพันธ์กบั
บทเรียนเป็นส่ิงเร้าความสนใจไดเ้ป็นอยา่งดี ซ่ึงสอดคลอ้งกบั  มงักร  ทองสุขดี  (อ้างใน  วิโรจน์ มะ
โนวรรณา, 2546)  ท่ีได้กลา่ววา่  ถ้าต้องการให้ผลการสอนมีประสิทธิภาพและสัมฤทธ์ิผลแล้ว 
ครูผูส้อนจะตอ้งหาวธีิท่ีดีท่ีสุด ท่ีจะเลือกวธีิสอนการจดักจิกรรมตา่ง ๆ  และการเ ลือกวสัดุอุปกรณ์ท่ี
เหมาะสม ซ่ึงจะชว่ยให้เ ด็กได้รับความส าเ ร็จในการเ รียนรู้ตามวตัถุประสงค์ท่ีก  าหนดไว ้และ
สอดคล้องกบัความคิดของ บลูม  (Benjamin S. Bloom  อ้างใน   พุธทิตา  ผิวเกล้ียง, 2550)  ท่ีวา่
ผูเ้รียนทุกคนสามารถเ รียนรู้ได้พอ  ๆ  กนั  ถ้าจัดเ ง่ือนไขการเ รียนให้เหมาะสมกบัผู้เ รียน  ภายใต้
เง่ือนไขท่ีเหมาะสมผูเ้รียนจะเรียนไดแ้ทบทุกอยา่งท่ีผูส้อนสอน ผู้เ รียนมีส่วนร่วมในกระบวนการ
เรียน ไดรั้บการโตต้อบกบัคอมพิวเตอร์อยูต่ลอดเวลาเทา่กบัเ ป็นการเสริมสร้างบรรยากาศของการ
เรียนไดเ้ป็นอยา่งดี นอกจากน้ีการใช ้บทเ รียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอนยังชว่ยเพิ่มแรงจูงใจในการ
เรียนรู้ให้แกผู่เ้รียน เน่ืองจากการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์นั้นเป็นประสบการณ์ท่ีแปลกใหม  ่และดึงดูด
ใจผูเ้รียนให้อยากเรียนรู้ท าแบบฝึกหัด หรือ ท ากจิกรรมตา่งๆ เหลา่น้ี เ ป็นต้น  คอมพิวเตอร์ชว่ยสอน
จึงเป็นวธีิสอนท่ีดีกวา่หลาย ๆ วธีิสอนตามปกติ นอกจากน้ีการน าคอมพิวเตอร์มาใช ้ในการเ รียนการ
สอนยงัสามารถชว่ยประหยดัเวลาในการเ รียนอีกด้วย  (จริยาพร ต๊ะโพธ์ิ, 2544)  จากทัศนะตา่ง ๆ 
และจากผลการวจิยัในงานวจิยัท่ีกลา่วมาน้ี เห็นไดว้า่การใชค้อมพิวเตอร์ชว่ยสอน  มีส่วนชว่ยให้การ
เรียนการสอนมปีระสิทธิภาพ และยงัเป็นการแกปั้ญหาความแตกตา่งระหวา่งบุคคลได้เ ป็นอยา่งดี  
จากการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอนท่ีมีความยืดหยุน่มากพอ ท่ีจะให้ผู ้เ รียนมีอิสระใน
การควบคมุการเรียนของตน รวมทั้งการเลือกรูปแบบท่ีเหมาะสมกบัตน  ได้ควบคุมการเ รียนทั้งด้าน
เน้ือหา ไดแ้ก ่การเลือกท่ีเรียนในสว่นใด หรือขา้ม การออกจากบทเรียน และการกลับเข้ามาศึกษา
ใหม ่ การควบคมุล าดบัการเรียน ไดแ้ก ่ การเ ลือกเ รียนส่วนใดกอ่น หลังหรือการสร้างล าดับการ
เรียนดว้ยตนเอง การควบคมุการฝึกปฏิบติัหรือการทดสอบ  ซ่ึง เ ป็นแนวทางการปรับปรุงการเ รียน
การสอนในกลุม่สาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ให้ดีข้ึนตอ่ไป 
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3. จากการสอบถามความพึงพอใจของนักเ รียน  พบวา่  การใช ้สี รูปภาพและเทคนิคตา่ง  ๆ 
ในบทเรียนมีความน ่าสนใจ  มีการน าเสนอเ น้ือหาอยา่งเ ป็นล าดับขั้นตอนอีกทั้ง   ตัวอยา่ง ท่ีใช ้
ประกอบท าให้เกดิความเขา้ใจเน้ือหาบทเรียนได้ดี  ความเข้าใจง ่าย  ด้วยเหตุน้ี จึงท าให้นักเ รียนมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสูงข้ึน  ซ่ึงสอดคลอ้งกบั ถนอมพร (ตันพิพ ัฒน์ ) เลาหจรัสแสง  (2541 : 1) 
กลา่ววา่ การเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอนมีการเชื่อมโยงครบทุกองค์ประกอบ  ทั้งภาพ 
เ สียง  และการบรรยายเ น้ือหาท่ีใช ้ขนาดตัวอักษรท่ีเหมาะสมช ัดเจน  อา่นเข้าใจง ่าย  รวมทั้งมี
ภาพเคล่ือนไหวประกอบ ซ่ึงสอดคลอ้งกบั  Corry & Dershem (อ้างใน  ธีรบูลย์  มิตรมโนช ัย , 2544 :  
56) ไดก้ลา่ววา่ การน าเสนอพร้อมภาพเคล่ือนไหวในบทเรียนท่ีพอเพียงชว่ยสง่ผลตอ่การเ รียนรู้และ
ความสนใจในการเรียนของนักเรียน ซ่ึงตรงกบัค ากลา่วของ  ทักษิณา   สวนานนท์  (2544 : 22) ท่ีวา่
ส่ิงท่ีมอิีทธิพลตอ่การเอาใจใสข่องผูเ้รียน คือ ความชอบหรือไมช่อบส่ิงตา่ง ๆ   ผู ้เ รียนจะเอาใจใส่ตอ่
การเรียนท่ีจะเกดิข้ึนไดน้ั้นตอ้งมส่ิีงเร้าประสาทสัมผสัของผูเ้รียน  ท าให้ผู ้เ รียนเกิดความพอใจท่ีจะ
กระท าการตอ่อีก ทั้งในบทเรียนมผีลยอ้นกลบัทนัทีท่ีท ากจิกรรมได้ถูกหรือผิด มีการเสริมแรงให้ค า
ชมเชย หรือให้ก  าลงัใจท่ีจะเรียนรู้ส่ิงใหม ่ ๆ  
 

ข้อเสนอแนะ 
ในการวจิยัเกีย่วกบัการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน เ ร่ือง ระบบสุริยะ ส าหรับ

นักเรียนช ั้นประถมศึกษาปีท่ี  4 โรงเรียนสาธิตแหง่มหาวทิยาลยัราชภ ัฏเชียงใหม ่ผู ้วิจัยได้พิจารณา
และมขีอ้เสนอแนะ ดงัน้ี 

1.  ข้อเสนอแนะทีไ่ด้จากการวิจัย 
1.1 ควรสนับสนุนให้มกีารผลิตส่ือประเภทบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอนในทุก

กลุม่สาระและทุกระดบัช ั้น เน่ืองจากเป็นส่ือท่ีส่ง เสริมให้ผู ้เ รียนได้เ รียนรู้ด้วยตนเองและท าให้
ผูเ้รียนเกดิผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนได้อยา่งมปีระสิทธิภาพ  ผูเ้รียนสามารถใชเ้วลาในการเรียนไดต้าม 
ความสามารถและตอบสนองความแตกตา่งระหวา่งบุคคลไดเ้ป็นอยา่งดี 

1.2 เน้ือหาในกลุม่สาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ ลกัษณะของเน้ือหาในบางเ ร่ืองเ ป็น
การบรรยายและตอ้งใชค้วามจ า ท าให้ผูเ้รียนเกดิความเบ่ือหนา่ยท่ีจะเ รียน  หากผู้เ รียนได้เ รียนรู้ด้วย
ตนเองจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอนท าให้ผูเ้รียนเขา้ใจเน้ือหาได้อยา่งแมน่ย าและรวดเ ร็วกวา่
การเรียนในช ั้นเรียนปกติ 

1.3 การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอนคอ่นข้างใช ้งบประมาณมากจึงควรมี
การสง่เสริมครูผูส้อนผลิตส่ือการเรียนรู้ประเภทบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน เพื่อให้ครูผู ้สอน
ออกแบบเน้ือหา  กจิกรรม กระบวนการเรียนการสอนตามท่ีตนเองตอ้งการได ้
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2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 
2.1 เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีจะใชง้านควรจะมพีื้นท่ี Harddisk มากกวา่ 30 GB ม ี

หนว่ยความจ าหรือ RAM ท่ีมคีวามเร็วสูงเพื่อประสิทธิภาพและอ านวยความสะดวกในการสร้าง  
บทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน 

2.2 การน าบทเ รียนคอมพิ วเตอร์ชว่ยสอนไปใช ้ในโรงเ รียน  ถ้าน าไปใช ้ก ับ
ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ท่ีมีการติดตั้งระบบเครือขา่ยคอมพิวเตอร์ระบบ  LAN ( Local Area 
Network)  จะท าให้สะดวกในการวจิยั เ น่ืองจากสามารถติดตั้งโปรแกรมท่ีเคร่ืองแมข่า่ย  (Server) 
เพียงเคร่ืองเดียวแลว้นักเรียนกส็ามารถใชเ้รียกติดตั้งโปรแกรมได้จากเคร่ืองแมข่า่ยได้ทันทีโดยไม ่
ตอ้งท าการติดตั้งโปรแกรมท่ีเคร่ืองคอมพิวเตอร์ทุกเคร่ืองซ่ึงใชเ้วลานาน 

2.3 ในการทดสอบกอ่นเรียนควรก  าช ับให้นักเรียนตอบแบบทดสอบโดยใชค้วามรู้ 
ความสามารถจริง ๆ  
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