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บทคดัย่อ 
 
 

  การวิจัยคร้ังน้ีมีว ัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้บนพื้นฐาน           
การสืบเสาะหาความรู้ร่วมกบัอินโฟกราฟิกในรายวิชาวิทยาศาสตร์ส าหรับฝึกทกัษะการค านวณใน
ระดับชั้ นประถมศึกษาตอนต้น 2) เพื่อศึกษาผลการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้บนพื้นฐาน                   
การสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับอินโฟกราฟิกท่ีมีผลต่อทักษะการค านวณของนักเรียนระดับ                
ชั้นประถมศึกษาตอนตน้  
 กลุ่มตวัอย่างท่ีใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนบา้นยางขาม 
จงัหวดัพะเยา ปีการศึกษา 2566 จ านวน 20 คนโดยการเลือกแบบเจาะจง เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 
คือ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้บนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรูร่วมกบั อินโฟกราฟิก จ านวน 3 ชุด
กิจกรรม ไดแ้ก่ ชุดกิจกรรมท่ี 1 เร่ือง ส่ิงมีชีวิตและส่ิงไม่มีชีวิต ชุดกิจกรรมท่ี 2 เร่ือง ชีวิตของพืช 
และชุดกิจกรรมท่ี 3 เร่ือง ดินในทอ้งถ่ิน แผนการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) จ านวน 
15 แผน และแบบวดัทกัษะการค านวณก่อนเรียนและหลงัเรียน แบบปรนยัชนิด 3 ตวัเลือก จ านวน 
30 ข้อ สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉล่ีย ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และสถิติ                 
ทดสอบค่าที  (t-test)   
 ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลการประเมินการพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้บนพื้นฐาน การ
สืบเสาะหาความรู้ร่วมกบัอินโฟกราฟิกในรายวิชาวิทยาศาสตร์ส าหรับฝึกทกัษะการค านวณใน



ค 

 

ระดบัชั้นประถมศึกษาตอนตน้ มีความเหมาะสมระดบัมากท่ีสุด 2) การศึกษาผลการใชชุ้ดกิจกรรม
การเรียนรู้บนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกบัอินโฟกราฟิก พบว่า ทกัษะการค านวณหลงัจาก
ใชชุ้ดกิจกรรมสูงกวา่ทกัษะการค านวณก่อนใชชุ้ดกิจกรรม อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05   
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ABSTRACT 
 
 

 The purposes of this research were 1)  to developing a activity packages based on 
inquiry cooperative with infographic that effect to calculation skills for lower elementary school 
students, and 2) to study the effect of using activity packages based on inquiry cooperative with 
infographic that effect to calculation skills for lower elementary school students  
  The samples used for this study were 20 students in Prathomsuksa 2, academic year 
2023, in Banyangkham School, Payao Province with Purposive sampling.  The research tools 
consisted of 3 activity packages based on inquiry cooperative with Infographic: activity set                    
1) living things and non-living things, activity set 2)  plant life, and activity set 3)  local soil, 
learning management plan (5Es) , and 30 items of a Calculation skills test before and after class 
which was multiple-choices test with 3 options. The statistical analysis for the data consisted of 
Means, Standard Deviations, and t-test. 
 The research results were as follows: 1)  the evaluation results of the to developing                
a activity packages based on inquiry cooperative with infographic, were at the most appropriate 
level.  2)  the study of the results of using the cooperative activity package asked questions with 
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infographics, it was found that calculation skills after using the activity set were higher than 
calculation skills before using the activity set with the statistically significant at the 0.05 level 
 
Keywords :   : Activity Packages Based, Infographic, Calculation Skills, Inquiry Cooperative. 
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กติติกรรมประกาศ 
 
 

 ผลการศึกษาการจัดการเรียนรู้รายวิชาวิทยาศาสตร์โดยใช้ชุดกิจกรรมบนพื้นฐาน           
การสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับอินโฟกราฟิกท่ีส่งเสริมทักษะการค านวณส าหรับนักเรียน                  
ชั้นประถมศึกษาตอนตน้ ในการท างานการท าวิทยานิพนธ์คร้ังน้ีส าเร็จลุล่วงดว้ยความเมตตากรุณา
อย่างดียิ่งจาก ผู ้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อโนดาษ์ รัชเวทย์ อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก                        
และอาจารย ์ดร.จนัทร์ฉาย ยานะ อาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม ท่ีกรุณาให้ความช่วยเหลือ                 
ให้ความรู้และแนะน าแนวทางท่ีถูกตอ้ง เพื่อปรับปรุงแกไ้ขขอ้ผิดพลาดต่าง ๆ ดว้ยความละเอียด                         
ผูว้ิจยัขอขอบพระคุณอยา่งสูงไว ้ณ โอกาสน้ี  
 ขอขอบพระคุณ รองศาสตราจารย ์ดร. กรีฑา แกว้คง ประธานกรรมการสอบวิทยานิพนธ์              
ท่ีกรุณาเสียสละเวลาอันมีค่ามาเป็นประธานกรรมการสอบวิทยานิพนธ์รวมทั้ งให้ความรู้                     
และขอ้เสนอแนะต่าง ๆ ท าใหก้ารท าวิทยานิพนธ์คร้ังน้ีมีความสมบูรณ์มากยิง่ข้ึน  
  ขอขอบพระคุณ ผูท้รงคุณวุฒิและผูเ้ช่ียวชาญ ซ่ึงประกอบด้วย 1) นางมยุรี มะกาว          
ต าแหน่งครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนบ้านยางขาม ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา
พะเยา เขต 2  2) นางไฉน ไชยมงคล ต าแหน่งครูช านาญการพิ เศษ โรงเรียนบ้านยางขาม         
ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาพะเยา เขต 2 3) นางชุติกาญจน์ เวียงลอ ต าแหน่ง            
ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนอนุบาลจุน (บา้นบวัสถาน) ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา
พะเยา เขต 2 ท่ีไดเ้สียสละเวลาและให้ขอ้เสนอแนะ เพื่อปรับปรุงเคร่ืองมือวิจยัใหมี้คุณภาพส าหรับ                        
การท าวิทยานิพนธ์คร้ังน้ี  
 ขอขอบคุณคณะผูบ้ริหาร คณะครู ตลอดจนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2  ปีการศึกษา 
2566 โรงเรียนบ้านยางขาม จงัหวดัพะเยาและนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 
โรงเรียนอนุบาลจุน (บา้นบวัสถาน) ท่ีให้ความอนุเคราะห์สถานท่ีในการเก็บรวบรวมขอ้มูลอนัเป็น
ประโยชน์อยา่งยิง่ต่อการท าวิทยานิพนธ์ในคร้ังน้ี  
 ขอขอบคุณเพื่อนนักศึกษาในหลกัสูตรวิทยาศาสตรมหาบณัฑิต สาขาวิชาการสอน
วิทยาศาสตร์ทุกคนท่ีคอยเป็นก าลงัใจ ใหค้วามช่วยเหลือและมอบความสุขตลอดการศึกษา  
 ขอขอบพระคุณบิดา มารดา และทุกคนในครอบครัวท่ีคอยให้ก าลงัใจและสนับสนุน
ดว้ยดี เสมอมา จนท าใหก้ารท าวิทยานิพนธ์ในคร้ังน้ีประสบความส าเร็จ 
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บทน ำ 
 

 
ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
 วิทยาศาสตร์มีบทบาทส าคญัยิ่งในสังคมโลกปัจจุบนัและอนาคต เพราะวิทยาศาสตร์
เก่ียวขอ้งกบัทุกคนทั้งในชีวิตประจ าวนัและการงานอาชีพต่าง ๆ ตลอดจนเทคโนโลยี เคร่ืองมือ
เคร่ืองใชแ้ละผลผลิตต่าง ๆ ท่ีมนุษยไ์ดใ้ชเ้พื่ออ านวยความสะดวกในชีวิตและการท างาน ส่ิงเหล่าน้ี
ล้วนเป็นผลของความรู้วิทยาศาสตร์ ผสมผสานกับความคิดสร้างสรรค์และศาสตร์อ่ืน ๆ 
วิทยาศาสตร์ช่วยให้มนุษยไ์ดพ้ฒันาวิธีคิด ทั้งความคิดเป็นเหตุเป็นผล คิดสร้างสรรค ์คิดวิเคราะห์ 
และมีทกัษะการคน้ควา้หาความรู้ มีความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งเป็นระบบ สามารถตดัสินใจ
โดยใช้ขอ้มูลท่ีหลากหลาย และมีประจกัษ์พยานท่ีตรวจสอบได ้วิทยาศาสตร์เป็นวฒันธรรมของ
โลกสมยัใหม่ซ่ึงเป็นสังคมแห่งการเรียนรู้ (Knowledge-Based Society) ดงันั้นทุกคนจึงจ าเป็นตอ้ง
ได้รับการพฒันาความรู้วิทยาศาสตร์ เพื่อท่ีจะมีความรู้ความเขา้ใจในธรรมชาติและเทคโนโลย ี         
ท่ีมนุษยส์ร้างสรรค์ข้ึน และสามารถน าความรู้ไปใช้อย่างมีเหตุผล สร้างสรรค์และมีคุณธรรม 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2552, น. 92) สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี(สสวท.)
(2547) ได้กล่าวถึง กระบวนการเรียนการสอนท่ีใช้ในการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ว่า การเรียนรู้เป็น               
การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมการพฒันาความคิดและความสามารถกระบวนการเรียนการสอนเน้น
การสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry Process) จะเป็นการพัฒนาให้ผู ้เรียนได้รับความรู้และทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ปลูกฝังให้ผูเ้รียนรู้จกัใช้ความคิดของตนเอง สามารถหาความรู้                
หรือวิเคราะห์ข้อมูลได้ การจัดการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้มีขั้ นตอน 5 ขั้นตอนได้แก่                               
1) ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement) เป็นการน าเขา้สู่บทเรียนท่ีน่าสนใจ 2) ขั้นส ารวจและคน้หา 
(Exploration) เป็นการวางแผนก าหนดแนวทางการส ารวจตรวจสอบ ตั้ งสมมติฐาน ก าหนด
ทางเลือกท่ีเป็นไปได้และลงมือปฏิบัติเพื่อเก็บรวบรวมข้อมูล 3) ขั้นอธิบายผลและลงข้อสรุป 
(Explanation) เป็นการน าขอ้มูลท่ีไดม้าวิเคราะห์ แปลผล สรุปผล และน าเสนอผลท่ีไดใ้นรูปแบบ
ต่าง ๆ 4) ขั้นการขยายความรู้ (Elaboration) เป็นการน าความรู้ท่ีสร้างข้ึนไปเช่ือมโยงกบัความรู้เดิม
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หรือการค้นคว้าเพิ่มเติมและ 5) ขั้ นประเมินผล (Evaluation) เป็นการประเมินผลการเรียนรู้                   
ด้วยกระบวนการต่าง ๆ ว่านักเรียนมีความรู้อะไรบ้าง มากน้อยเพียงใดชุดกิจกรรมการเรียนรู้                  
ซ่ึงจดัท าข้ึนเพื่อให้นักเรียนได้ศึกษาความรู้และปฏิบัติกิจกรรมในเชิงของการน าไปใช้เพื่อเป็น               
การฝึกให้นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรู้ รู้จักท างานร่วมกันเปิดโอกาสให้นักเรียน
กา้วหนา้ตามอตัภาพของแต่ละคน เป็นการเรียนท่ีสนองต่อความแตกต่างระหว่างบุคคลมีการวดัผล
ตนเองบ่อย ๆ ท าให้เรียนรู้การกระท าของตนเองและสร้างแรงจูงใจเป็นการเรียนรู้โดยการกระท า 
นอกจากน้ี ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ยงัสามรถน าไปใช้นอกเวลาจากข้อมูลดังกล่าว จะเห็นได้ว่า 
รูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ ผูศึ้กษาไดเ้ลือกรูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้ ซ่ึงเป็นกระบวนการเรียนท่ีให้นักเรียนได้เผชิญกับปัญหานักเรียนเสาะแสวงหา
ความรู้โดยครูเป็นผูก้ระตุน้ให้นักเรียนเป็นผูแ้สดงความคิดเห็นและท าหน้าท่ีอ านวยความสะดวก 
ในการสืบเสาะของนกัเรียน การจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้มีลกัษณะ
คลา้ยกบัการเรียนรู้วิธีแกปั้ญหาโดยครูเป็นผูจ้ดัสถานการณ์ส่ิงแวดลอ้มเพื่อให้เกิดปัญหาท าให้
นักเรียนคิดแสวงหาค าตอบเป็นส่ิงส าคญัท่ีจะน าไปสู่การคน้พบค าตอบ คือ การใชค้  าถามเร่ิมตน้  
ครูจะเป็นผูต้ ั้งค  าถามใหน้กัเรียนตอบเป็นส่วนใหญ่และค่อย ๆ ฝึกใหน้กัเรียนคิดตั้งค าถามและตอบ
ค าถามเองมากข้ึน ครูค่อย ๆ ลดความเป็นผูน้ าในการสืบเสาะลง ส่งเสริมให้นักเรียนไดด้ าเนินการ
สืบเสาะมากข้ึน (แดนชยั วงคเ์วียน, 2563) การเรียนการสอนในรายวิชาวิทยาศาสตร์มีส่วนส าคญัมาก                         
เพราะวิทยาศาสตร์เป็นเร่ืองของการเรียนรู้เก่ียวกับปรากฎการทางธรรมชาติโดยมนุษย์ใช ้        
กระบวนการสังเกต ส ารวจตรวจสอบและน าผลมาจัดระบบหลักการแนวคิดและทฤษฎี 
(กระทรวงศึกษาธิการ , 2560) ในวิชาวิทยาศาสตร์ต้องการส่งเสริมให้นักเรียนเกิดทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสต ร์ท านองเดียวกับสถาบัน ส่ งเส ริมการสอนวิทยาศาสต ร์                          
และเทคโนโลยี (2556) กล่าวว่า ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ หมายถึง ความสามารถ               
ของบุคคลในการสืบเสาะหาความรู้หรือแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์โดยใช้ทักษะบางประการ                  
เช่น การสังเกต การวดั การค านวณ การทดลอง การหาความสัมพนัธ์ระหว่างมิติ การตั้งสมมติฐาน 
การบนัทึกขอ้มูลและการส่ือความหมาย การแปลความหมายขอ้มูล และการสรุป โดยทกัษะเหล่าน้ี
ผู ้เรียนจะแสดงออกในขณะท่ีมีการปฏิบัติการทางวิทยาศาสตร์จึงเปรียบเสมือนว่าทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์เป็น เคร่ืองมือท่ีจ าเป็นในการใช้เพื่ อ เสาะแสวงหาความ รู้                          
ทางวิทยาศาสตร์โดยทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์จะเป็นทกัษะท่ีช่วยในการด าเนินงาน               
หรือการทดลองทางวิทยาศาสตร์เป็นไปอยา่งราบร่ืนและมีประสิทธิภาพมากข้ึน ทกัษะกระบวนการ  
ทางวิทยาศาสตร์ถูกพัฒนาข้ึนโดย (American Association for the Advancement of Science: AAAS)  
ตามหลกัสูตร (Science-A Process Approach: SAPA) ประกอบด้วยทักษะทั้ งหมด 14 ทักษะแบ่งเป็น
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ทกัษะพื้นฐาน 8 ทกัษะและทกัษะขั้นสูงอีก 6 ทกัษะ ไดแ้ก่ การสังเกต การวดั การจ าแนกประเภท
การหาความสัมพนัธ์ระหว่างสเปซกับสเปซและสเปซกับเวลา การก าเนิดนิยามเชิงปฏิบัติการ               
การค านวณ การจดักระท าและส่ือความหมายข้อมูล การลงความเห็นจากข้อมูล  การพยากรณ์                
การตั้งสมมติฐาน การก าหนดและควบคุมตวัแปร การทดลอง การตีความหมายและลงขอ้สรุป             
และการสร้างแบบจ าลอง (ฐาปนี ฤทธ์ิเกิด, 2564) การสอนวิทยาศาสตร์มีความจ าเป็นอย่างมาก                  
ท่ีจะตอ้งใหน้กัเรียนรู้จกัการน าทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์มาใชใ้นการเรียนเพื่อใหน้กัเรียน
ไดรู้้จกัพฒันาการคิด และแกไ้ขปัญหาไดด้ว้ยตนเองมีความช านาญ สามารถน าความรู้ไปปรับใชใ้น
ชีวิตประจ าวนัได ้(ภาพิสุทธ์ิ ภูวญาณพงศแ์ละยรุวฒัน์ คลา้ยมงคล, 2558) ดงันั้น ทกัษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์ส าคญัท่ีนักเรียนจะตอ้งเรียนรู้และฝึกฝนให้เกิดความช านาญส าหรับการเรียน
วิทยาศาสตร์ในชั้นเรียนน้ีมี 5 ทกัษะ ดังน้ี 1) ทกัษะ การวดั คือการเลือกใช้เคร่ืองมือและการใช้
เคร่ืองมือชนิดต่าง ๆ ในการวดัหาค่าของส่ิงต่าง ๆ เช่น ส่วนสูง น ้ าหนกั ออกมาเป็นตวัเลขไดอ้ยา่ง
ถูกตอ้งและเหมาะสมกบัส่ิงท่ีตอ้งการวดั รวมทั้งระบุหน่วยท่ีใชใ้นการวดัไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 2) ทกัษะ
การใช้จ านวน คือเป็นการใช้ความรู้สึกเชิงจ านวนและการค านวณโดยการนับจ านวนหรือคิด
ค านวณดว้ยการบวก ลบ คูณ หรือหาร เพื่อบรรยายหรือระบุรายละเอียดเชิงปริมาณของส่ิงท่ีสังเกต
หรือทดลองได้ 3) ทักษะการตั้ งสมมติฐาน คือการคิดหาค าตอบล่วงหน้าก่อนท าการทดลอง                     
โดยอาศยัการสังเกต ความรู้หรือประสบการณ์เดิมเป็นพื้นฐาน สมมติฐานท่ีตั้งข้ึนอาจ ถูกหรือผิด               
ก็ได ้ซ่ึงจะทราบไดห้ลงัจากท าการทดลองหาค าตอบแลว้ 4) ทกัษะการทดลอง คือกระบวนการ
ปฏิบติัในการออกแบบ และวางแผน การทดลองเพื่อหาค าตอบจากสมมติฐานท่ีตั้งไว ้ซ่ึงการทดลอง
ประกอบไปดว้ย 3 ขั้นตอน ดงัน้ี 1. การออกแบบการทดลอง 2. การปฏิบติัการทดลอง 3. การบนัทึก
ผลการทดลอง และ 5) ทักษะการตีความหมายข้อมูลและลงข้อสรุป การตีความหมายข้อมูล                     
คือการแปลความหมายหรือบรรยายลกัษณะ และสมบติัของขอ้มูลท่ีมีอยูโ่ดยอาจใชท้กัษะอ่ืนเขา้มา
ช่วยในการแปลความหมาย เช่น การสังเกต การใชต้วัเลข การลงขอ้สรุป คือการสรุปความสัมพนัธ์
ของขอ้มูลทั้งหมดท่ีไดจ้ากการสังเกต การส ารวจหรือการทดลอง (หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ีชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 เล่ม 1, 2563)   
 อินโฟกราฟิก (Infographic) มาจากการผสมผสานค าวา่ Information กบัค าวา่ Graphics 
(Wittich and Schuller, 1962) โดยอินโฟกราฟิกจดัเป็นเคร่ืองมือในการน าเสนอขอ้มูลดว้ยกราฟิก
สวยงาม สร้างความแตกต่างเป็นท่ีน่าสนใจและก าลังเป็นท่ีนิยมอย่างแพร่หลาย โดยสรุป                    
เร่ืองราวท่ีซับซ้อนให้เขา้ใจได้ง่ายมากข้ึน มีกราฟิกท่ีสวยงามน่าสนใจด้วย และไม่ใช้เวลามาก               
เพราะเป็นการจัดการข้อมูล ตัวเลขและตัวอักษรให้กลายมาเป็นภาพท่ีน่าสนใจ ซ่ึงทักษะ                     
ทางดา้นอินโฟกราฟิกนั้น จ าเป็นตอ้งจดัระเบียบขอ้มูลท่ีมากและหลากหลายให้จบไดใ้นภาพเดียว                
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(อาศิรา พนาราม, 2555) ดังนั้ น การน าเสนอและส่ือสารข้อมูลด้วยอินโฟกราฟิกก าลังเร่ิมเป็น            
ท่ีสนใจในปัจจุบัน เน่ืองจากได้ถูกน ามาใช้บนส่ือสังคมออนไลน์มากข้ึน ท าให้อินโฟกราฟิก             
เร่ิมเป็นท่ีรู้จกัและอินโฟกราฟิกเป็นเคร่ืองมือท่ีสามารถน าให้ขอ้มูลท่ีมีปริมาณมากและยากต่อ            
การเขา้ใจมาจดักระท าให้เกิดความเขา้ใจง่ายข้ึนในภาพภาพเดียว ซ่ึงเหมาะกบัการใชง้านในสังคม
ออนไลน์ ท่ี เน้นการแชร์ภาพเป็นหลัก (Sakurada, 2015) ดังนั้ น  การน าอินโฟกราฟิกมาใช ้                 
ในการน าเสนอผลการส ารวจตรวจสอบในรายวิชาวิทยาศาสตร์จึงมีความนิยมและง่ายต่อการส่งต่อ
ขอ้มูลเพื่อเผยแพร่ความรู้และช่วยจดัระเบียบความจ า (Smiciklas, 2012; Poonyamanoch, 2015)   
 ในการเรียนการสอนโดยใช้ทักษะการค านวณทางวิทยาศาสตร์เป็นส่ิงท่ีส าคัญต่อ              
การเรียนในรายวิชาวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนเป็นอยา่งยิ่ง ซ่ึงการใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้ในการพฒันา
ทกัษะการค านวณทางวิทยาศาสตร์ก็เป็นอีกรูปแบบการใชส่ื้อการเรียนการสอนอย่างหน่ึงท่ีท าให้
นักเรียนเกิดความกระตือรือร้นในเน้ือหาท่ีไดเ้รียนมากข้ึน นักเรียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง  
ผา่นชุดกิจกรรมการเรียนรู้ไดฝึ้กฝนและท าแบบฝึกหดัเพื่อทบทวนความรู้ท่ีไดเ้รียน ซ่ึงชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ คือ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้หรือชุดการสอนท่ีครูสร้างข้ึน ประกอบด้วย ส่ืออุปกรณ์                
และกิจกรรมการเรียนการสอนอย่างหลากหลายเพื่อให้ผูเ้รียนใช้เรียนรู้ด้วยตนเองโดยครูเป็น                      
ท่ีปรึกษาให้ค าแนะน าและคอยช่วยเหลือ ชุดกิจกรรม ประกอบดว้ย ค าช้ีแจงจุดประสงค์ เน้ือหา                 
ส่ือการวดัผลประเมินผลเพื่อให้ผูเ้รียนท่ีไดใ้ชชุ้ดกิจกรรมไดบ้รรลุเป้าหมายของการเรียนท่ีวางไว ้                          
อยา่งมีประสิทธิภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2546) ทั้งน้ีวิชาวิทยาศาสตร์เป็นวิชาท่ีมีเน้ือหาเก่ียวกบั
ส่ิงต่าง ๆ รอบตวัและมีเน้ือหาท่ีซับซ้อน ซ่ึงผูว้ิจยัไดน้ าเอาอินโฟกราฟิกเขา้มาช่วยในการจดักิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมบนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกบัอินโฟกราฟิกเพื่อช่วยให้
นักเรียนเขา้ใจแนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัวิทยาศาสตร์ เน่ืองจากลกัษณะของอินโฟกราฟิก                
มีความเหมาะสมท่ีจะถูกน าไปใช้ในการอธิบายข้อมูลเพื่อให้เกิดความเข้าใจในเน้ือหาได้ง่าย 
รวดเร็วและชดัเจนมากข้ึน (Karnsomjai, 2016) ปัญหาของทกัษะการค านวณเป็นสถานการณ์หรือ
ค าถามท่ีมีเน้ือหาสาระ กระบวนการหรือความรู้ท่ีผูเ้รียนไม่คุน้เคยมาก่อน และไม่สามารถหาค าตอบ
ได้ทันที การหาค าตอบจะต้องใช้ความรู้และประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์และศาสตร์อ่ืน ๆ
ประกอบกบัความสามารถดา้นการวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการตดัสินใจ การเรียนการสอน
เก่ียวกบัการแกโ้จทยปั์ญหาเป็นการฝึกให้นกัเรียนมีวิธีการท่ีดีในการแกปั้ญหามากกวา่ท่ีจะสอนให้
นกัเรียนรู้ค าตอบของปัญหา ดงังานวิจยัของ Bakar, et al. (2010) ท่ีพบปัญหาวา่นกัเรียนไม่สามารถ
จดจ าสูตรทางคณิตศาสตร์ได ้สับสนในเน้ือหาท่ีเรียน ไม่เขา้ใจการใช้สูตรทางคณิตศาสตร์และ               
ไม่สามารถประยุกต์การใช้สูตรทางคณิตศาสตร์ไปแก้ปัญหาในบริบทอ่ืน ๆ ได้ จากท่ีนักเรียน                    
มีปัญหาในดา้นทกัษะการค านวณเป็นอยา่งมาก ซ่ึงผลท่ีตามมาก็คือนกัเรียนมีทศันคติท่ีไม่ดีต่อวิชา
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คณิตศาสตร์ ท าใหเ้กิดปัญหาในการเรียนในระดบัท่ีสูงข้ึน จึงเป็นหนา้ท่ีส าคญัและเป็นความทา้ทาย
ของครูผูส้อนวิชาท่ีจะตอ้งร่วมกนัพฒันาการจดัการเรียนรู้ให้ดีข้ึน และผูเ้รียนใชท้กัษะการค านวณ 
ท่ีส าคญัเป็นพื้นฐานการเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์ และเป็นพื้นฐานในการเรียนรู้ในวิชาอ่ืน ๆ ได ้
ท านองเดียวกับศศิธร พงษ์โภคา และอุบลวรรณ ส่งเสริม (2558) ท่ีได้ระบุว่า การเรียนรู้ผ่าน
นวตักรรมวิธีสอนแบบต่าง ๆ และกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีหลากหลายและเหมาะสม จะช่วยส่งเสริม
พฒันาให้นกัเรียนสามารถเรียนรู้ไดดี้ยิ่งข้ึนและท าให้การจดัการเรียนรู้ของครูบรรลุตามเป้าหมาย              
ท่ีไดต้ั้งไวไ้ด ้ดว้ยเหตุน้ี ผูว้ิจยัจึงสนใจพฒันาชุดกิจกรรมบนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้โดยน า                            
อินโฟกราฟิกมาสร้างชุดกิจกรรมท่ีมีทกัษะการค านวณสอดแทรกเขา้ไปในรายวิชาวิทยาศาสตร์ 
โดยศึกษาและสร้างชุดกิจกรรมบนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับอินโฟกราฟิกท่ีท าให้
ผูเ้รียนเข้าใจทักษะการค านวณได้ง่าย มีความน่าสนใจ สีสันสวยงามและสามารถสรุปข้อมูล                     
ในประเด็นส าคัญ ซ่ึงข้อดีของการน าเสนอในรูปแบบอินโฟกราฟิก ท าให้เน้ือหาท่ีเข้าใจยาก
มองเห็นภาพได้อย่างง่าย กระตุน้ความสนใจให้เกิดความรู้สึกอยากอ่าน และผูเ้รียนจะมีทักษะ                 
การค านวณท่ีดีข้ึน 
 
วตัถุประสงค์ของกำรวจิัย 
 1. เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้บนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ                        
อินโฟกราฟิกในรายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่อฝึกทกัษะการค านวณในระดบัชั้นประถมศึกษาตอนตน้  
 2.  เพื่อศึกษาผลการใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้บนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกบั
อินโฟกราฟิกท่ีมีผลต่อทกัษะการค านวณของนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาตอนตน้  
 
ประโยชน์ทีไ่ด้รับจำกกำรวจิัย 

 1. นักเรียนท่ีได้รับการสอนผ่านชุดกิจกรรมการเรียนรู้บนพื้นฐานการสืบเสาะหา
ความรู้มีทกัษะการค านวณดีข้ึน  
 2.  ผูเ้รียนเกิดการตั้ งค าถาม เกิดความคิด อยากรู้อยากเห็น ลงมือแสวงหาความรู้               
และปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้ดว้ยตนเอง และสามารถน าความรู้ท่ีไดไ้ปปรับใชไ้ดจ้ริง  
 
สมมติฐำนกำรวิจัย 

 นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนผ่านชุดกิจกรรมการเรียนรู้บนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้
ร่วมกบัอินโฟกราฟิกมีทกัษะการค านวณท่ีดีข้ึน  
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ขอบเขตของกำรวจิัย 

 ขอบเขตด้ำนประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง   
 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี เป็นนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2
ปีการศึกษา 2566 โรงเรียนบา้นยางขาม ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาพะเยา เขต 2   
เป็นนกัเรียนชาย จ านวน 15 คน เป็นนกัเรียนหญิง จ านวน 5 คน รวมจ านวนทั้งหมด 20 คน ท่ีไดม้า
โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
 ขอบเขตด้ำนเน้ือหำ 

การวิจัยเร่ือง การศึกษาการจัดการเรียนรู้รายวิชาวิทยาศาสตร์โดยใช้ชุดกิจกรรม             
บนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกบัอินโฟกราฟิกท่ีส่งเสริมทกัษะการค านวณส าหรับนกัเรียน 
ชั้นประถมศึกษาตอนต้น เน้ือหาท่ีใช้ในการวิจยั ประกอบด้วย ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง 
ส่ิงมีชีวิตและส่ิงไม่มีชีวิต ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ือง ชีวิตของพืช ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 3 
เร่ือง ดินในทอ้งถ่ิน ทกัษะการค านวณและอินโฟกราฟิก 
 ขอบเขตด้ำนเวลำ  
 ระยะเวลาท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีคือ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 จ านวน 5 สัปดาห์ 
สัปดาห์ละ 3 วนั ใชเ้วลาการด าเนินกิจกรรม จ านวน 15 คาบ คาบละ 60 นาที 
 ขอบเขตด้ำนสถำนที่  
 โรงเรียนบา้นยางขาม  อ าเภอจุน จงัหวดัพะเยา  
 ขอบเขตด้ำนตัวแปรกำรศึกษำ  

 ตัวแปรต้น ไดแ้ก่ ชุดกิจกรรมบนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกบัอินโฟกราฟิก                  
 ตัวแปรตำม ไดแ้ก่ ทกัษะการค านวณ 
 
นิยำมศัพท์เฉพำะ 

 1. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึง ชุดส่ือประสมท่ีท านองเดียวกบัเน้ือหาของนกัเรียน   
ชั้นประถมศึกษาตอนตน้เพื่อพฒันาทกัษะการค านวณซ่ึงเป็นทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
ขั้นพื้นฐาน ซ่ึงประกอบดว้ย ค าน า สารบญั มาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดั จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
ค าช้ีแจงการใช้ชุดกิจกรรมส าหรับนักเรียน แบบวัดทักษะการค านวณก่อนและหลังเรียน                            
ใบความรู้ ใบงานและแบบฝึกทักษะการค านวณ ซ่ึงในการสร้างชุดกิจกรรมจะถูกออกแบบให้
น่าสนใจและสวยงาม   



8 
 

 

 2. การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) หมายถึง การจดักิจกรรมการเรียนการสอน
ตามขั้นตอนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ท่ีสถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
(สสวท.) ไดส้รุปไว ้5 ขั้นตอนดงัน้ี  
 ขั้นท่ี  1 ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement) เป็นการน าเข้าสู่บทเรียนซ่ึงอาจเกิด                  
ความสนใจ ความสงสัย จากเหตุการณ์ท่ีก าลังเกิดข้ึน เป็นการกระตุ้นให้เกิดความสนใจใคร่รู้
น าไปสู่ประเดน็ท่ีจะศึกษาคน้ควา้ใหช้ดัเจนยิง่ข้ึน         
 ขั้นท่ี 2 ส ารวจและค้นหา (Exploration) เป็นการท าความเข้าใจในประเด็นท่ีศึกษา                
วิธีการศึกษาอาจเป็นการตรวจสอบ การทดลอง การปฏิบติั การสืบคน้ความรู้ เพื่อใหไ้ดม้าซ่ึงขอ้มูล
อยา่งพอเพียงในการท่ีจะใชใ้นขั้นต่อไป             
 ขั้นท่ี 3 อธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) เป็นการน าข้อมูลข้อสนเทศท่ีได้มา
วิเคราะห์ แปลผล สรุปผล และน าเสนอในรูปของภาพวาด ตาราง แผนภูมิ การคน้พบในขั้นน้ี                 
อาจเป็นการสนับสนุนหรือโต้แยง้สมมติฐานก็ได้ ผลท่ีได้สามารถสร้างความรู้และช่วยให้เกิด                
การเรียนรู้ได ้              
 ขั้นท่ี 4 ขยายความรู้ (Elaboration) เป็นการน าความรู้ท่ีสร้างข้ึนไปเช่ือมโยงกบัความรู้เดิม 
หรือแนวคิดท่ีไดค้น้ควา้เพิ่มเติม หรือน าขอ้สรุปไปอธิบายสถานการณ์เหตุการณ์ต่าง ๆ ท าให้เกิด
ความรู้ท่ีกวา้งข้ึน       
 ขั้นท่ี 5 ประเมิน (Evaluation) เป็นการประเมินการเรียนรู้ด้วยกระบวนการต่าง ๆ                
วา่มีความรู้อะไรบา้ง รู้มากนอ้ยเพียงใดและน าไปประยกุตค์วามรู้สู่เร่ืองอ่ืน ๆ         
 3. ทกัษะการค านวณทางวิทยาศาสตร์ หมายถึง ความสามารถในการบวก ลบ คูณ หาร 
หรือจัดกระท ากับตัวเลขท่ีแสดงค่าปริมาณของส่ิงใดส่ิงหน่ึง ซ่ึงได้จากการสังเกตการวัด                
การทดลองโดยตรงหรือจากแหล่งอ่ืน ตวัเลขท่ีค านวณนั้นตอ้งแสดงค่าปริมาณในหน่วยเดียวกนั 
ตวัเลขใหม่ท่ีไดจ้ากการค านวณจะช่วยให้ส่ือความหมายไดต้รงตามท่ีตอ้งการและชัดเจนยิ่งข้ึน          
ซ่ึงงานวิจยัคร้ังน้ีใชท้กัษะการค านวณทางวิทยาศาสตร์ ไดแ้ก่ การบวก การลบ การคูณ และการหาร           
ทัว่ไปสามารถพบเห็นไดต้าม Social Media  
 4. อินโฟกราฟิก (Infographics) หมายถึง การน าขอ้มูลหรือความรู้มาสรุปเป็นสารสนเทศ
ในลกัษณะของขอ้มูลและกราฟิกท่ีอาจเป็นลายเส้น สัญลกัษณ์ กราฟ แผนภูมิ ไดอะแกรม แผนท่ี ฯลฯ 
ท่ีออกแบบเป็นภาพน่ิงหรือภาพเคล่ือนไหว เขา้ใจง่ายในเวลารวดเร็วและชดัเจน สามารถส่ือให้เขา้ใจ
ความหมายของข้อมูลทั้ งหมดได้โดยไม่จ าเป็นต้องมีผู ้น าเสนอมาช่วยขยายความเข้าใจอีก                        
(จงรัก เทศนา, 2562) งานวิจยัในคร้ังน้ีใชอิ้นโฟกราฟฟิกเนน้การน าเสนอขอ้มูลทัว่ไป (Information 
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Infographics) เป็นการน าเอาขอ้มูลหรือขอ้เท็จจริงท่ีพบจากขอ้มูลน าเอามาสรุปออกมาเป็นรูปภาพ 
เนน้ไปท่ีความกระชบัของขอ้มูล และสีสันสวยงามเพื่อดึงดูดผูอ่้าน  
 

กรอบแนวคิดกำรวิจัย 

 

 

การจดัการเรียนรู้รายวิชาวิทยาศาสตร์โดยใช ้  

ชุดกิจกรรมบนพ้ืนฐานการสืบเสาะหาความรู้

ร่วมกบัอินโฟกราฟิก 

ทกัษะการค านวณ 

                         ตัวแปรต้น                                                                            ตัวแปรตำม            
 
 
 
 
 

 ำพที่  1.1   กรอบแนวคิดการวิจยั 
 

 

 ำพที่  1.1   กรอบแนวคิดการวิจยั 

 

 

 

 

 



 

 

 
บทที่ 2 

 

การทบทวนวรรณกรรมที่เกีย่วข้อง 

 
 

 การวิจัยในคร้ังน้ีเป็นการวิจัยเพื่อการศึกษาการจัดการเรียนรู้รายวิชาวิทยาศาสตร์              
โดยใช้ชุดกิจกรรมบนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับอินโฟกราฟิกท่ีส่งเสริมทักษะ                     
การค านวณ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาตอนตน้ 

1.  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 
พทุธศกัราช 2560) สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการวิจยั  

1.1 ประมวลรายวิชาวิทยาศาสตร์ ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน       
พทุธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบบัปรับปรุง พทุธศกัราช 2560) 
 1.2 สาระการเรียนรู้แกนกลาง มาตรฐานและตวัช้ีวดัการเรียนรู้รายวิชาวิทยาศาสตร์
ท่ีเก่ียวขอ้งกบัชุดกิจกรรมบนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกบัอินโฟกราฟิกท่ีส่งเสริมทกัษะ
การค านวณ  

2.  ทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  
3. ทกัษะการค านวณทางวิทยาศาสตร์  
4. ชุดกิจกรรม  

   4.1 ประเภทของชุดกิจกรรม 
  4.2 องคป์ระกอบของชุดกิจกรรม  
  4.3 ประโยชน์ของชุดกิจกรรม 

5. การจดัการเรียนรู้ดว้ยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5Es   
6. อินโฟกราฟิก   

   6.1 การออกแบบอินโฟกราฟิก 
  6.2 การสร้างอินโฟกราฟิกใหดึ้งดูดความสนใจ  
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หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 2560) สาระ
และมาตรฐานการเรียนรู้ท่ีเกีย่วข้องกบัการวจัิย 
 1. ประมวลรายวิชาวิทยาศาสตร์ ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศกัราช 
2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบบัปรับปรุง พทุธศกัราช 2560)   
  ให้ผูเ้รียนได้เรียนรู้วิทยาศาสตร์ท่ีท าให้เข้าใจในองค์ความรู้กับวิธีการมีทักษะ                   
ท่ีส าคญั โดยใชว้ิธีการในการสืบเสาะหาความรู้และการแกปั้ญหาท่ีแตกต่างกนัให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วม
ในการเรียนรู้ทุกขั้นตอน มีการท ากิจกรรมด้วยการลงมือปฏิบัติจริงอย่างหลากหลายเหมาะสม                 
กบัระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยไดก้ าหนดสาระเน้ือหาส าคญัท่ีเก่ียวขอ้งกบัรายวชิาวิทยาศาสตร์ 
ดงัน้ี 1) ส่ิงมีชีวิตและส่ิงไม่มีชีวิต 2) ชีวิตของพืช และ 3) ดินในทอ้งถ่ิน 
 2. สาระการเรียนรู้แกนกลาง มาตรฐาน และตัวช้ีว ัดการเรียนรู้รายวิชาวิทยาศาสตร์
เก่ียวขอ้งกบัชุดกิจกรรมบนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกบัอินโฟกราฟิกท่ีส่งเสริมทกัษะ             
การค านวณ 
 สาระท่ี 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
          มาตรฐาน ว 1.2 เขา้ใจสมบติัของส่ิงมีชีวิต หน่วยพื้นฐานของส่ิงมีชีวิต การล าเลียง
สารเขา้และออกจากเซลลค์วามสัมพนัธ์ของโครงสร้างและหนา้ท่ีของระบบต่าง ๆ ของสัตวแ์ละมนุษย ์
ท่ีท างานสัมพนัธ์กนั ความสัมพนัธ์ของโครงสร้างและหน้าท่ีของอวยัวะต่าง ๆ ของพืชท่ีท างาน
สมัพนัธ์กนั รวมทั้งน าความรู้ไปใชป้ระโยชน์ 
 

ตารางที่ 2.1  ตัวช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางของมาตรฐาน ว 1.2 
 

ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
1. ระ บุ ว่ าพื ช ต้อ งก ารแส งและน ้ า  เพื่ อ                    
การเจริญเติบโต โดยใช้ข้อมูลจากหลกัฐาน
เชิงประจกัษ ์
 2. ตระหนกัถึงความจ าเป็นท่ีพืชตอ้งไดรั้บน ้ า
และแสงเพื่อการเจริญเติบโต โดยดูแลพืชให้
ไดรั้บส่ิงดงักล่าวอยา่งเหมาะสม  
3. สร้างแบบจ าลองท่ีบรรยายวฏัจกัรชีวิตของ 
พืชดอก 

พืชดอกเม่ือเจริญเติบโตและมีดอก ดอกจะมี
การสืบพนัธ์ุเปล่ียนแปลงไปเป็นผล ภายในผล
มีเมลด็ เม่ือเมล็ดงอก ตน้อ่อนท่ีอยูภ่ายในเมล็ด
จะเจริญ เติบโตเป็นพืชต้นใหม่ พืชต้นใหม่               
จะเจริญเติบโต ออกดอกเพื่อสืบพันธ์ุมีผล
ต่อไปไดอี้กหมุนเวียน ต่อเน่ืองเป็นวฏัจกัรชีวิต
ของพืชดอก 

  

 

ที่มา: ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสามาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์, 2560, น. 18 



12 
 

 

  มาตรฐาน ว 1.3 เข้าใจกระบวนการและความส าคัญของการถ่ายทอดลักษณะ                    
ทางพนัธุกรรม สารพนัธุกรรม การเปล่ียนแปลงทางพนัธุกรรมท่ีมีผลต่อส่ิงมีชีวิต ความหลากหลาย   
ทางชีวภาพและวิวฒันาการของส่ิงมีชีวิต รวมทั้งน าความรู้ไปใชป้ระโยชน์ 
 

ตารางที่ 2.2  ตัวช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางของมาตรฐาน ว 1.3 
 

ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
1. เปรียบเทียบลักษณะของส่ิงมีชีวิตและ 
ส่ิงไม่มีชีวิต จากขอ้มูลท่ีรวบรวมได ้

ส่ิงท่ีอยู่รอบตัวเรามีทั้ งท่ี เป็นส่ิงมีชีวิตและ 
ส่ิงไม่มีชีวิต ส่ิงมีชีวิตต้องการอาหาร มีการ
ห ายใจ  เจ ริญ เติบ โตขับ ถ่ าย เค ล่ื อน ไห ว
ตอบสนองต่อส่ิงเร้า และสืบพันธ์ุได้ลูกท่ีมี
ลกัษณะคลา้ยคลึงกบัพ่อแม่ ส่วนส่ิงไม่มีชีวิต
จะไม่มีลกัษณะดงักล่าว 

 ที่มา : ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสามาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์, 2560, น. 32 
 

 สาระท่ี 3 วิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ 
  มาตรฐาน ว 3.2 เข้าใจองค์ประกอบและความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวน               
การเปล่ียนแปลง ภายในโลกและบนผิวโลก ธรณีพิบติัภยั กระบวนการเปล่ียนแปลงลมฟ้า อากาศ
และภูมิอากาศโลก รวมทั้งผลต่อส่ิงมีชีวิตและส่ิงแวดลอ้ม 
 

ตารางที่ 2.3  ตัวช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางของมาตรฐาน ว 2.3 
 

ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
1. ระบุส่วนประกอบของดิน และจ าแนกชนิด
ของดิน โดยใชล้กัษณะเน้ือดินและการจบัตวั
เป็นเกณฑ ์๒. อธิบายการใชป้ระโยชน์จากดิน 
จากขอ้มูล ท่ีรวบรวมได ้

1. ดินประกอบด้วยเศษหิน ซากพืช ซากสัตว์
ผสมอยูใ่นเน้ือดิน มีอากาศและน ้าแทรกอยูต่าม
ช่องวา่ง ในเน้ือดิน ดินจ าแนกเป็น ดินร่วน ดิน
เหนียว และดินทราย ตามลักษณะเน้ือดิน              
และการจับตัว ของดินซ่ึงมีผลต่อการอุ้มน ้ า            
ท่ีแตกต่างกนั 
 2. ดิน แ ต่ละช นิ ดน าไปใช้ป ระโยชน์ ได้
แตกต่างกนั ตามลกัษณะและสมบติัของดิน 

ที่มา : ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสามาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์, 2560, น. 88 
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ทักษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์ 
 ฐาปนี ฤทธ์ิเกิด (2564) กล่าวว่า ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ หมายถึง                   
ทกัษะและความสามารถต่าง ๆ ท่ีจ าเป็นต่อการแสวงหาความรู้ หรือการแกไ้ขปัญหาทางวิทยาศาสตร์ 
ไม่วา่จะเป็นทกัษะการสังเกต ทกัษะการค านวณ หรือทกัษะการจ าแนกประเภท เป็นตน้                       
                   ทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์มีความแตกต่างจากกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
ตรงท่ี กระบวนการทางวิทยาศาสตร์นั้นเป็นวิธีการท างาน และหลกัการคน้หาค าตอบหรือขอ้สรุป
ของสมมติฐาน ส่วนทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์จะเป็นทกัษะท่ีช่วยให้การด าเนินงานหรือ 
การทดลองทางวิทยาศาสตร์เป็นไปอย่างราบร่ืนและมีประสิทธิภาพมากข้ึน ทกัษะกระบวนการ  
ทางวิทยาศาสตร์ถูกพฒันาข้ึนโดย (American association for the advancement of science: AAAS) 
ตามหลักสูตร (Science -A Process Approach: SAPA) ประกอบด้วยทักษะทั้ งหมด 14 ทักษะ
แบ่งเป็นทกัษะพื้นฐาน 8 ทกัษะและทกัษะขั้นสูงอีก 6 ทกัษะ 
         ทกัษะทางวิทยาศาสตร์ขั้นพื้นฐาน 8 ทกัษะ (Basic Science Process Skills) 

         ทกัษะทางวิทยาศาสตร์ขั้นพื้นฐาน เป็นทกัษะขั้นตน้ท่ีจะท าให้ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้
หรือต่อยอดไปสู่ทกัษะขั้นสูงไดใ้นอนาคต ประกอบดว้ย 8 ทกัษะ ไดแ้ก่  

1) การสังเกต คือ การใชป้ระสาทสัมผสัต่าง ๆ เพื่อสังเกตความเป็นไป สังเกตรายละเอียด
ของส่ิงต่าง ๆ รอบตวัโดยไม่ใส่ความเห็นส่วนตวัลงไป เช่น สังเกตว่าอาหารท่ีท้ิงไวน้านจะมีราข้ึน 
หรือสังเกตว่าในวนัเสาร์อาทิตยจ์ะมีผูม้าใช้บริการสวนสาธารณะมากกว่าวนัธรรมดา การสังเกต
รายละเอียดเหล่าน้ีจะท าใหผู้เ้รียนสามารถตั้งค าถามและหาขอ้มูลจากส่ิงต่าง ๆ รอบตวัไดดี้ยิง่ข้ึน 
 2) การวดั คือ การเลือกใชเ้คร่ืองมือในการวดัปริมาณต่าง ๆ ไดอ้ย่างเหมาะสม รวมถึง
การวดัปริมาณของส่ิงต่าง ๆ จากเคร่ืองมือท่ีเลือกใชอ้อกมาเป็นตวัเลขและระบุหน่วยของ การวดัได้
อย่างถูกตอ้ง เพราะในการศึกษาทางวิทยาศาสตร์ตอ้งมีการวดัค่าต่าง ๆ เพื่อเก็บขอ้มูลเยอะมาก 
ยกตวัอยา่งเช่น การวดัความสูงของตน้ไมท่ี้เพิ่มข้ึนระหวา่งการทดลอง การวดัปริมาตรสารท่ีตอ้งใช้
ในการทดลอง 
  3) การจ าแนกประเภท คือความสามารถในการแบ่งกลุ่มส่ิงต่าง ๆ ออกเป็นหมวดหมู่
โดยใช้เกณฑ์หรือคุณสมบัติบางอย่างท่ีเหมาะสม ยกตัวอย่างเช่น การแบ่งกลุ่มพืชในสวนเป็น                   
2 กลุ่ม คือ พืชใบเล้ียงเด่ียว และพืชใบเล้ียงคู่ การจ าแนกประเภทและการแบ่งกลุ่มส่ิงต่าง ๆ จะท าให้
การศึกษาและการวางแผนการทดลองเป็นระบบ และมีประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน  
 4) การหาความสัมพนัธ์ระหว่างสเปซกับสเปซและสเปซกับเวลา คือ การเปรียบเทียบ                 
หาความสัมพันธ์ระหว่างมิติของวตัถุต่าง ๆ หรือเช่ือมโยงมิติของวัตถุนั้ น ๆ เข้ากับช่วงเวลา 
ยกตวัอยา่งการหาความสัมพนัธ์ระหว่างสเปซกบัสเปซ เช่น เม่ือขบัรถไปต่างจงัหวดัโดยใชแ้ผนท่ี 
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เราสามารถรู้ได้ว่ารถของเราอยู่ตรงจุดไหนเม่ือเทียบกับแผนท่ี  ส่วนตัวอย่างของการหา
ความสัมพันธ์ระหว่างสเปซกับเวลา เช่น การหาความสัมพันธ์ของต าแหน่งรถท่ีเปล่ียนไป                      
เม่ือรถแล่นไปบนถนนเป็นระยะเวลา 1 ชัว่โมง เป็นตน้  
 สเปซ (Space) หมายถึงพื้นท่ีท่ีวตัถุนั้น ๆ ตั้งอยูห่รือด ารงอยู ่ซ่ึงจะมีรูปร่างและลกัษณะ
เหมือนกับวตัถุนั้ น ๆ อาจมี 1 - 3 มิติ ประกอบด้วยความยาว ความกวา้งและความสูงของวตัถุ 
ยกตัวอย่างเช่นสเปซของแผ่นกระดาษ A4 ท่ี วางอยู่บนโต๊ะเป็น รูปส่ี เห ล่ียมผืนผ้า 2 มิ ติ                 
(กวา้ง x ยาว) ขนาดเท่ากระดาษ A4 เป็นตน้ 
 5) การใชจ้ านวน คือการน าตวัเลขท่ีไดจ้ากการสังเกต การวดัหรือจากผลการทดลอง 
มาจดัท าผ่านกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ไม่ว่าจะเป็นการบวก ลบ คูณ หารหรือการใช้สูตร
ค านวณต่าง ๆ เพื่อให้เกิดค่าใหม่ ยกตวัอย่างเช่น การค านวณอตัราเร็วของรถยนต์จากระยะทาง             
และเวลาโดยใชสู้ตร  
 6) การจดักระท าและส่ือความหมายขอ้มูล คือการน าขอ้มูลท่ีไดจ้ากการสังเกตการวดั 
หรือการทดลองมาจดักระท าผา่นวิธีการต่าง ๆ เพื่อให้ไดชุ้ดขอ้มูลใหม่ แลว้จึงน าเสนอขอ้มูลนั้น ๆ 
เช่น การน าเสนอขอ้มูลผา่นกราฟ แผนภูมิ รูปภาพ หรืออินโฟกราฟิกต่าง ๆ 
 7) การลงความเห็นจากขอ้มูล คือการน าขอ้มูลท่ีไดจ้ากการสังเกตหรือการทดลองไป
เช่ือมโยงกับความรู้หรือประสบการณ์ท่ีมีอยู่ เพื่อให้ได้ข้อสรุปหรือค าอธิบายส าหรับส่ิงต่าง ๆ                 
เช่น สังเกตว่าตน้ไมท่ี้ไม่ไดรั้บแสงแดดนาน ๆ จะมีใบสีเหลือง เม่ือเช่ือมโยงกบัความรู้ท่ีมีอยู่ว่า              
พืชตอ้งใชแ้สงในกระบวนการสังเคราะห์ดว้ยแสง ก็ท าให้ไดข้อ้สรุปว่าแสงเป็นปัจจยัท่ีจ าเป็นต่อ             
การด ารงชีวิตของพืชนัน่เอง 
 8) การพยากรณ์ คือการคาดคะเนส่ิงท่ีจะเกิดข้ึนโดยอาศยัความรู้และประสบการณ์          
การสังเกต การท าซ ้ าผ่านกระบวนการและความรู้ทางวิทยาศาสตร์ เช่น จากประสบการณ์ท่ีผ่านมา
เรารู้ว่า เม่ืออากาศร้อนอบอา้วและทอ้งฟ้าเต็มไปดว้ยเมฆฝนคิวมูโลนิมบสั เราก็สามารถรู้ล่วงหนา้
ไดท้นัทีวา่อีกไม่นานฝนจะตก  
 ทกัษะขั้นสูง 6 ทกัษะ (Integrated Science Process Skills) 

 ทักษะทางวิทยาศาสตร์ขั้นสูงเป็นทักษะท่ีต้องอาศยัประสบการณ์และองค์ความรู้                    
ท่ีซบัซอ้นมากข้ึน สังเกตวา่ทกัษะทางวิทยาศาสตร์ขั้นสูงหลายขอ้ มีความคลา้ยคลึงกบักระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์อยูม่าก ทกัษะทางวิทยาศาสตร์ขั้นสูงประกอบดว้ย 6 ทกัษะ ดงัน้ี 
 1) การตั้งสมมติฐาน คือการคิดค าตอบล่วงหนา้เพื่ออธิบายความสมัพนัธ์ของตวัแปร  
               2) การก าหนดนิยามเชิงปฏิบัติการ คือการก าหนดความหมายและขอบเขตของค า               
ท่ีจะใชใ้นการทดลองเพื่อใหเ้กิดความเขา้ใจท่ีตรงกนั และสามารถสงัเกตหรือวดัได ้
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      3) การก าหนดและควบคุมตัวแปร คือการบ่งช้ีและก าหนดลักษณะของตัวแปร            
ในการทดลอง 
 ตวัแปรตน้ คือ ตวัแปรท่ีก าหนดข้ึนเพื่อทดสอบสมมติฐาน 
 ตวัแปรตาม คือ ตวัแปรท่ีเปล่ียนไปตามตวัแปรตน้ เป็นตวัแปรท่ีเราสังเกตเก็บขอ้มูล 
จดบนัทึกผล 
 ตวัแปรควบคุม คือ ตวัแปรท่ีตอ้งควบคุมให้คงท่ีในทุกชุดการทดลอง เพราะสามารถ
ส่งผลท าใหผ้ลการทดลองคลาดเคล่ือนได ้
  4) การทดลอง คือ กระบวนการปฏิบติัและท าซ ้ าในขั้นตอน เพื่อหาค าตอบจากสมมติฐาน 
แบ่งเป็น 3 ขั้นตอนหลกัไดแ้ก่การออกแบบการทดลอง การปฏิบติัการทดลอง และการบนัทึกผล
การทดลอง 
 5) การตีความหมายและลงขอ้สรุป คือการแปลความหมายและการอธิบายผลขอ้มูล             
ท่ีเราเกบ็ไดจ้ากการทดลอง ในบางคร้ังอาจตอ้งใชท้กัษะอ่ืน เช่น การสังเกตและการค านวณร่วมดว้ย 
 6) การสร้างแบบจ าลอง คือ การสร้างและใช้ส่ิงท่ีสร้างข้ึนมา เพื่อเลียนแบบจ าลอง
สถานการณ์และอธิบายปรากฏการณ์ท่ีเราศึกษาหรือสนใจ เพื่อน าเสนอและรวบยอดความคิด                  
ใหผู้อ่ื้นเขา้ใจไดง่้าย เช่น การสร้างกราฟแผนภาพ ภาพเคล่ือนไหว เป็นตน้  
 ทั้ ง 14 ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์น้ีได้บรรจุอยู่ในหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 (ฉบบัปรับปรุง พ.ศ. 2560) ดว้ยภาพรวมทกัษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์แสดงดงัภาพท่ี 2.1 
 

               
 
                   ภาพที่ 2.1     ทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
        ที่มา :  สาขาวิทยาศาสตร์ภาคบงัคบั, 2564  
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 ในงานวิจัยน้ีผูว้ิจัยสนใจท่ีจะศึกษา ทักษะการค านวณทางวิทยาศาสตร์เพื่อมาใช ้                
ในการแก้ไขปัญหาในการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ กระตุ้นความสนใจให้กับผูเ้รียน                
และวดัทกัษะโดยสภาพจริง ซ่ึงเป็นการประเมินจากการลงมือปฏิบติัจริงของผูเ้รียนเพื่อส่งเสริม
ทกัษะการค านวณ 
 
ทักษะการค านวณทางวทิยาศาสตร์  
 ป่ินนรา บวัอ่ิน (2556) ไดก้ล่าวไวว้่า ความสามารถดา้นค านวณ (Numeracy) หมายถึง 
ความสามารถในการใช้ทักษะการคิดค านวณ ความคิดรวบยอดและทักษะ กระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ในสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัชีวิตประจ าวนั ดงัน้ี  
  1. ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถในการแก้ปัญหา                 
ด้วยวิธีการท่ีหลากหลายการให้เหตุผล การส่ือสาร ความหมายทางคณิตศาสตร์ การน าเสนอ                  
การเช่ือมโยง ความรู้และการมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์ 
  2. ทกัษะการคิดค านวณ หมายถึง ความสามารถในการบวก การลบ การคูณและการหาร 
ไดอ้ยา่งถูกตอ้งคล่องแคล่ว  
  3. ความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ หมายถึง ความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัจ านวนนับ 
เศษส่วน ทศนิยมและร้อยละ ความยาว ระยะทาง น ้ าหนัก พื้นท่ี ปริมาตร ความจุ เวลา เงิน ทิศ 
แผนผงั และขนาดของมุม ชนิดและสมบติัของรูปเรขาคณิต แบบรูปและความสัมพนัธ์ แผนภูมิ 
และกราฟ การคาดคะเนการเกิดข้ึนของเหตุการณ์ต่าง ๆ 
          ชาตรี ไชยรักษ์ (2563) กล่าวว่า การค านวณ (Using Numbers) เป็นการน าค่าท่ีไดจ้าก              
การสังเกตเชิงปริมาณ การวดั การทดลองและจากแหล่งอ่ืน ๆ มาจดักระท าให้เกิดค่าใหม่โดยนับ
และน าตัวเลขท่ีแสดงจ านวนท่ีนับได้มาคิดค านวณโดยการบวก ลบ  คูณ  หารและหาค่าเฉล่ีย          
ยกก าลังสองหรือถอดราก เพื่อใช้ในการส่ือความหมายให้ชัด เจนและเหมาะสม  ผูท่ี้มีทักษะ           
การค านวณ ตอ้งมีความสามารถท่ีแสดงใหเ้ห็นวา่เกิดทกัษะน้ีประกอบดว้ย 

1.  หาผลลพัธ์ของการบวกและการลบปริมาณท่ีไดจ้ากการวดัไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
2.  หาผลลพัธ์ของการคูณและการหาปริมาณท่ีไดจ้าการวดัไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
3.  หาความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรจากข้อมูล โดยใช้ความรู้คณิตศาสตร์ในเร่ือง                                                 

การแปรผนั การสร้างสมการมาสร้างเป็นสูตรได ้
4. ค านวณเก่ียวกบัปริมาณท่ีมีค าอุปสรรคประกอบหน่วยไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
5. การจดักระท าและการส่ือความหมายขอ้มูล (Organizing Data and Communication)

หมายถึง การน าขอ้มูลดิบท่ีไดจ้ากการสังเกต  การวดั การทดลอง หรือจากต าแหน่งอ่ืน ๆ มาจดั
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กระท าเสียใหม่โดยอาศัยวิธีการต่าง ๆ เช่น การหาความถ่ี การเรียงล าดับ  การจัดแยกประเภท        
การค านวณหาค่าใหม่ เป็นตน้ การส่ือความหมายขอ้มูล หมายถึง การน าขอ้มูลท่ีจดักระท านั้น        
มาเสนอหรือแสดงให้บุคคลอ่ืนเขา้ใจความหมายของขอ้มูลชุดนั้นดีข้ึน อาจน าเสนอในรูปของตาราง
แผนภูมิ แผนภาพ ไดอะแกรม วงจร กราฟ สมการ เขียนบรรยาย หรือยอ่ความพอสงัเขป เป็นตน้  
 ทวีศกัด์ิ จินดานุรักษ์ และธงชัย ชิวปรีชา (2550) กล่าวไวว้่า การค านวณเป็นการใช ้
ความรู้ทางคณิตศาสตร์เช่น การบวก ลบ คูณ หาร การแกส้มการ การหาค่าเฉล่ีย การเขียนกราฟ 
ฯลฯ มาใชแ้กปั้ญหาหรือช่วยในการคน้ควา้ไดอ้ยา่งเหมาะสม ทกัษะการค านวณแตกต่างจากทกัษะ
อ่ืน ๆ ตรง ท่ีส่วนใหญ่สอนและเรียนกนัในวิชาคณิตศาสตร์แลว้น าใชใ้นวิชาวิทยาศาสตร์ การท่ีร่วม
ทกัษะน้ีเป็นทกัษะกระบวนการวิทยาศาสตร์อนัหน่ึง ด้วยเหตุผลสองประการ คือ ประการแรก
ตอ้งการให้นกัศึกษาตระหนักวา่การค านวณเป็นทกัษะท่ีจ าเป็นและส าคญัในการศึกษาวิทยาศาสตร์ 
ประการท่ีสองตอ้งการใหน้กัศึกษาได้ทบทวนและฝึกการค านวณบางเร่ืองท่ีเป็นพื้นฐานและใชเ้ป็น
ประจ าในการศึกษาค้นควา้ทางวิทยาศาสตร์ ความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีน ามาใช้ในวิทยาศาสตร์                    
มีมากมาย นับตั้ งแต่บวก ลบ คูณ หารจนไปถึงคณิตศาสตร์ชั้ นสูง เช่น การหาอนุพันธ์และ                      
การอินทิเกรต 

สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (Institute for the Promotion of 
Teaching Science and Technology, 2014) กล่าวถึงความส าคญัของกระบวนการทางวิทยาศาสตร์วา่ 
เป็นทกัษะกระบวนการท่ีจ าเป็นต่อการศึกษาวิทยาศาสตร์เพราะการศึกษาวิทยาศาสตร์ตอ้งศึกษา
คน้ควา้ ทดลองเพื่อหาขอ้มูลความจริง แก้ปัญหา และพิสูจน์กฎเกณฑ์บางอย่าง นอกจากน้ีการ
จดัการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ตอ้งมุ่งพฒันา การสร้างความรู้ความเขา้ใจ วิทยาศาสตร์ผ่านการ
สืบเสาะหาความรู้ตลอดจนพฒันาความคิดของนกัเรียนดว้ยการปฏิบติักิจกรรมท่ีมีกลวิธีกระตุน้ให้
นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้  ดังนั้น การจดักิจกรรมการเรียนรู้จึงเป็นหัวใจหลกัท่ีสามารถ
พฒันาความรู้และทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ไดซ่ึ้งครูตอ้งจดัการเรียนรู้ให้เหมาะสมกบั
บริบทของเน้ือหาและผูเ้รียนควบคู่กันไปเพื่อให้ผูเ้รียนรู้ทั้ งกระบวนการและองค์ความรู้ตาม
พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พทุธศกัราช 2542  
 ทกัษะการค านวณ (Using Numbers) หมายถึง ความสามารถในการบวก ลบ คูณ หาร 
หรือจดักระท ากบัตวัเลขท่ีแสดงค่าปริมาณของส่ิงใดส่ิงหน่ึง ซ่ึงไดจ้ากการสังเกต การวดั การทดลอง
โดยตรงหรือจากแหล่งอ่ืน ตวัเลขท่ีค านวณนั้นตอ้งแสดงค่าปริมาณในหน่วยเดียวกนั ตวัเลขใหม่                
ท่ีได้จากการค านวณจะช่วยให้ส่ือความหมายได้ตรงตามท่ีต้องการและชัดเจนยิ่งข้ึน (National 
Geographic, 2565) 
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 ในการเรียนการสอนโดยใช้ทักษะการค านวณทางวิทยาศาสตร์เป็นส่ิงท่ีส าคัญ                   
อย่างมากซ่ึงการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ในการพฒันาทกัษะการค านวณทางวิทยาศาสตร์ก็เป็น               
อีกรูปแบบการใชส่ื้อการเรียนการสอนอย่างหน่ึงท่ีท าให้นักเรียนเกิดความสนใจในเน้ือหาท่ีเรียน
มากข้ึน นักเรียนสามารถศึกษาด้วยตนเองโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้และท าแบบฝึกหัด                      
เพื่อทบทวนความรู้ท่ีเรียนไปได้ ซ่ึงชุดกิจกรรมการเรียนรู้ คือส่ือท่ีครูจัดท าข้ึนประกอบด้วย                     
ค  าช้ีแจง จุดประสงคเ์น้ือหา ส่ือการวดัผลประเมินผล กิจกรรมการเรียนการสอนอย่างหลากหลาย
เพื่ อให้ผู ้เรียนใช้เรียน รู้ด้วยตนเองโดยครูเป็น ท่ีปรึกษาให้ค าแนะน าและคอยช่วยเหลือ 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2546) 
 ธนชุดา  อาจวงศา (2560) ได้ศึกษางานวิจัยเร่ือง การพัฒนาทักษาการค านวณทาง

วิทยาศาสตร์โดยการใชเ้พื่อนคู่คิดผสานกบัเทคนิคการเล่นเกมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

ผลการวิจยั พบว่า 1) ทักษะการค านวณทางวิทยาศาสตร์หลงัเรียนด้วยการจดัการเรียนรู้โดยใช้

เทคนิคเพื่อนคู่คิดผสานกบัเทคนิคการเล่นเกมสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

2) ทักษะการค านวณทางวิทยาศาสตร์หลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ปกติหลังเรียนสูงกว่า                        

ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และ 3) ทกัษะการค านวณทางวิทยาศาสตร์ท่ีเรียน                           

ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคเพื่อนคู่คิดผสานกับเทคนิคการเล่นเกมสูงกว่านักเรียน                       

ท่ีเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้ปกติ อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

 วิริยะ สุขช่วย และปรานอม ขาวเมฆ (2557) ได้ศึกษางานวิจัยเร่ือง การสร้างชุด                  

การทดลอง เร่ือง ปริมาณสัมพันธ์เพื่อส่งเสริมทักษะการวดัและการค านวณของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนปทุมวิไล ผลการวิจัยปรากฏว่า ชุดการทดลองมีประสิทธิภาพทาง

การศึกษา 81.60/84.40 (ทักษะการวดั) และ 82.80 (ทักษะการค านวณ) ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์                     

ท่ีก าหนดไวโ้ดยนักเรียนมีทักษะการวดัและทักษะการค านวณของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่า                     

ก่อนเรียนท่ีระดบันัยส าคญัทางสถิติ .01 (p<0.01) และนักเรียนความพึงพอใจต่อชุดการทดลอง              

ของนกัเรียนอยูใ่นระดบัมาก 

 ชญัญานุช พรหมดวง และเชาวนาถ สร้อยสิงห์ (2564) ไดศึ้กษางานวิจยัเร่ือง การศึกษา

ทักษะการค านวณทางวิทยาศาสตร์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้                

เร่ือง งานและพลงังานของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนมธัยมวดัมกุฏกษตัริย ์ผลการวิจยั

พบว่า 1) ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง งานและพลังงาน เท่ากับ 94.93/80.15               

ซ่ึงสูงกว่า 80/80 2) นักเรียนมีทักษะการค านวณทางวิทยาศาสตร์ เร่ือง งานและพลังงาน                         

หลงัการเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ.05                   
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3) นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง งานและพลงังาน หลงัเรียนดว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรู้สูง

กว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 4) นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อชุดกิจกรรมการ

เรียนรู้ เร่ือง งานและพลงังาน เฉล่ียโดยรวม (X̅= 4.50 , S.D.= 0.55) ซ่ึงมีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั

มาก 

 สรุปว่า ทกัษะการคิดค านวณทางวิทยาศาสตร์ในการวิจยัน้ี คือ การนบัจ านวนส่ิงของ
ไดถู้กตอ้งและใชต้วัเลขแสดงจ านวนท่ีนบัได ้ยงัเป็นการบอกวิธีค านวณไดแ้ละคิดค านวณไดอ้ยา่ง 
ถูกตอ้ง และแสดงวิธีค านวณได ้ซ่ึงการบวก ลบ คูณ หาร ฯลฯ มาใชแ้กปั้ญหาทั้งการเรียนการสอน
ในรายวิชาวิทยาศาสตร์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยจะสอดแทรกทกัษะการคิดค านวณเพื่อส่งเสริม
ทักษะการค านวณกของผูเ้รียนให้ดียิ่งข้ึนและการคิดค านวณจะวดัโดยการประเมินสภาพจริง                  
ซ่ึงเป็นการประเมินจากการลงมือปฏิบติัจริงของผูเ้รียน ผูเ้รียนไดแ้สดงออกถึงความรู้ ความสามารถ
และกระบวนการคิด 
 
ชุดกจิกรรมบนพืน้ฐานการสืบเสาะหาความรู้ 
  ระพินทร์ โพธ์ิศรี (2549) กล่าว่า ชุดกิจกรรม คือ ส่ือการสอนท่ีประกอบไปด้วย
วตัถุประสงค์การเรียนรู้ท่ีท าให้เห็นถึงปัญหาและความต้องการในการเรียนรู้ เน้ือหากิจกรรม        
การเรียนรู้และกิจกรรมประเมินผลการเรียนรู้ท่ีน ามาเช่ือมโยงเขา้ดว้ยกนัอย่างเป็นระบบสามารถ
น ามาใชใ้นการจดัการเรียนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  
  สุวิทย ์มูลค าและอรทยั มูลค า (2550) กล่าวว่า ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์เป็น
นวตักรรมทางการศึกษารูปแบบหน่ึงท่ีเน้นการจัดกิจกรรมให้ผูเ้รียนศึกษาค้นควา้ด้วยตนเอง       
ตามความสามารถและความสนใจทุกคนมีโอกาสได้ใช้ความคิดอย่างเต็มท่ีโดยค านึงถึง              
ความแตกต่างระหว่างบุคคล ช่วยให้ผูเ้รียนเป็นอิสระ สามารถประกอบกิจกรรมการเรียนรู้ดว้ย
ตนเอง ผูเ้รียนสามารถด าเนินกิจกรรมการเรียนจากค าแนะน าท่ีปรากฏอยูใ่นชุดกิจกรรมการเรียนรู้
เป็นไปตามล าดับขั้นตอนด้วยตนเอง และชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีผลดีต่อการเรียนการสอน
วิทยาศาสตร์ ซ่ึงท าให้ผูเ้รียนสามารถคน้ควา้หาความรู้ และค าตอบของปัญหาไดด้ว้ยตนเอง รู้จกั 
คิดวิเคราะห์ และแสวงหาความรู้ เพื่อเช่ือมโยงความคิดไปสู่การแกปั้ญหาการตดัสินใจต่อไป  
 กฤษมนัต ์วฒันาณรงค ์(2554) กล่าววา่ ชุดการสอน คือ ส่ือและวิธีการสอนท่ีน ามาใช้
ส าหรับการสอนของผูส้อนและใชส้ าหรับการเรียนของผูเ้รียน ประกอบดว้ยส่ือการสอน ทั้งในรูป
ของวสัดุ อุปกรณ์และเทคนิควิธีการต่าง ๆ ซ่ึงมีกระบวนการพัฒนาอย่างเป็นระบบบนฐาน                   
ของทฤษฎีการเรียนรู้และมีการตรวจสอบประสิทธิภาพก่อนน าไปใช้ และใช้ได้ผลดีใน                  
ศูนยก์ารเรียน 
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 นาถอนงค์ กางถนั (2555) กล่าวว่า ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เป็นส่ือการสอนท่ีจะช่วย
สร้างความมัน่ใจและความพร้อมให้แก่ครู เพราะชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีการจดัระบบการใช้ส่ือ 
ผลิตส่ือ และกิจกรรมการเรียนรู้รวมทั้งมีขอ้แนะน าการใชส้ าหรับครูโดยท่ีครูผูน้ั้นไม่จ าเป็นตอ้งมี         
ความช านาญมากนัก ก็สามารถใชส่ื้อน้ีไดเ้ลย ท าให้ครูมีความพร้อมในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
จึงก่อให้เกิดประสิทธิภาพในการเรียนการสอนอย่างแทจ้ริง ดงันั้นจึงเป็นส่ือการสอนท่ีเหมาะสม
กบัครูมือใหม่ท่ีดอ้ยประสบการณ์การสอนอยา่งยิง่ 
  คาลลาฮาน และคลาค (Callahan and Clark, 2003) กล่าวว่า ส่ือท่ีใช้ศึกษาอย่างอิสระ 
ประกอบด้วย ข้ออ้างอิง แบบฝึกหัด ปัญหา เน้ือหาท่ีสมบูรณ์ และข้อแนะน าอ่ืน ๆ นักเรียน                     
ตอ้งเรียนรู้ในแต่ละหน่วยดว้ยตนเอง และในเวลาเดียวกนัเม่ือนกัเรียนเรียนรู้ ครูควรมีบทบาทเสริม    
อ่ืน ๆ  
  ดวน (Duane, 2003) กล่าวว่า ชุดการเรียน (Instructional Package) เป็นชุดของวสัดุ 
ประกอบการเรียนรู้เป็นรายบุคคล ซ่ึงจะช่วยให้ผูเ้รียนบรรลุผลทางการเรียนตามเป้าหมาย ผูเ้รียน 
จะเรียนไปตามอตัราความสามารถและความประสงคข์องตนเอง  
 ราวน์ทรี (Rowntree, 2007) กล่าวว่า ชุดการสอน หมายถึง ชุดของส่ือประสมท่ีรวบรวม 
เน้ือหาไวเ้ป็นหัวขอ้อย่างชดัเจน ส าหรับการเรียนเป็นรายบุคคลหรือการเรียนเป็นกลุ่ม พร้อมทั้ง              
มี ค  าแนะน าในการเรียนใหก้บัผูเ้รียน 
  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้หรือชุดการเรียนมาจากค าว่า Instructional Package หรือ 
Learning Package หรือ Instruction Kits เดิมใช้ค  าว่า ชุดการสอน เพราะเป็นส่ือท่ีครูน ามาประกอบ                
การสอน แต่มีแนวคิดท่ีจะจดัการสอนโดยใหน้กัเรียนเป็นส าคญัมากข้ึน (Marksub, 2012) 
  จากการศึกษาสรุปได้ว่า ชุดกิจกรรมการเรียนรู้คือ ส่ือการเรียนท่ีจดัล าดับขั้นตอน              
ของเน้ือหาและกิจกรรมให้เป็นระบบรัดกุม ก าหนดจุดประสงค์ของกิจกรรม ก าหนดกิจกรรม               
เวลาและส่ือการสอนไวอ้ยา่งชดัเจน เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถเรียนไดด้ว้ยตวัเอง และบรรลุจุดมุ่งหมาย
อยา่งมีประสิทธิภาพภายในระยะเวลาสั้น (Marksub, 2012) 
  1. ประเภทของชุดกจิกรรม 
  คณะอนุกรรมการพฒันาการสอนและผลิตอุปกรณ์การสอนวิทยาศาสตร์ (2551)              
ไดแ้บ่งประเภทของชุดกิจกรรมออกเป็น 3 ประเภท คือ 
  1.1) ชุดกิจกรรมส าหรับครู เป็นชุดส าหรับจดัใหค้รูโดยเฉพาะมีคู่มือและเคร่ืองมือ
ส าหรับครู ซ่ึงพร้อมท่ีจะน าไปใช้สอนให้นักเรียนเกิดพฤติกรรมท่ีคาดหวงั ครูเป็นผูด้  าเนินการ
ควบคุมกิจกรรมทั้งหมด นกัเรียนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมโดยครูเป็นผูดู้แล 
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      1.2) ชุดกิจกรรมส าหรับนักเรียน เป็นชุดกิจกรรมส าหรับจดัให้นักเรียนเรียนรู้             
ด้วยตนเองครูมีหน้าท่ีเพียงจดัอุปกรณ์และมอบชุดกิจกรรมให้แลว้คอยรับรายงานเป็นระยะ ๆ                 
ให้ค าแนะน าเม่ือมีปัญหาและประเมินผลชุดกิจกรรมน้ี จะฝึกการเรียนดว้ยตนเองเม่ือนักเรียนจบ
การศึกษาจากโรงเรียนไปแลว้กส็ามารถเรียนรู้หรือศึกษาส่ิงต่าง ๆไดด้ว้ยตนเอง 
  1.3) ชุดกิจกรรมท่ีครูและนกัเรียนใชร่้วมกนั ชุดน้ีมีลกัษณะผสมระหวา่งชุดแบบท่ี 1 
และชุดแบบท่ี 2 ครูเป็นผูค้อยดูแล และกิจกรรมบางอย่างครูตอ้งเป็นผูแ้สดงน าให้นักเรียนดูแล
กิจกรรมบางอย่างนักเรียนตอ้งท าดว้ยตนเอง ชุดกิจกรรมแบบน้ีเหมาะอย่างยิ่งท่ีจะใชก้บันักเรียน
มธัยมศึกษาซ่ึงเร่ิมฝึกใหรู้้จกัการเรียนดว้ยตนเองโดยมีครูเป็นผูดู้แล  
   บุญเก้ือ ควรหาเวช (2551) ไดแ้บ่งชุดกิจกรรมท่ีใชอ้ยูเ่ป็น 3 ประเภทใหญ่ ๆ คือ                      
                    1) ชุดกิจกรรมประกอบค าบรรยาย เป็นชุดการสอนส าหรับผูส้อนจะใชส้อนผูเ้รียน
เป็นกลุ่มใหญ่หรือเป็นการสอนท่ีตอ้งการปูพื้นฐานใหน้กัเรียนส่วนใหญ่รู้และเขา้ใจในเวลาเดียวกนั   
มุ่งในการขยายเน้ือหาสาระใหช้ดัเจนยิง่ข้ึน 
   2) ชุดการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม เป็นชุดการสอนส าหรับใหน้กัเรียน เรียนร่วมกนั
เป็นกลุ่มเล็กๆประมาณ 5-7 คน โดยใช้ส่ือการสอนท่ีบรรจุไวใ้นชุดกิจกรรมแต่ละชุดมุ่งท่ีจะฝึก
ทกัษะในเน้ือหาวิชาท่ีเรียนและใหน้กัเรียนมีโอกาสท างานร่วมกนั 
   3) ชุดการสอนแบบรายบุคคลหรือชุดการสอนตามเอกัตภาพเป็นชุดการสอน
ส าหรับเรียนดว้ยตนเองเป็นรายบุคคล คือผูเ้รียนจะตอ้งศึกษาหาความรู้ตามความสามารถและความ
สนใจของตนเอง ผูเ้รียนไดท้ าความเขา้ใจในเน้ือหาวิชาท่ีเรียนเพิ่มเติม ผูเ้รียนสามารถจะประเมินผล    
การเรียนดว้ยตนเองไดด้ว้ย 
   จากท่ีกล่าวมาสรุปได้ว่า ชุดกิจกรรมในแต่ละประเภทนั้ นจะเป็นตัวก าหนด
บทบาทของผูส้อนและผูเ้รียนแตกต่างกนัออกไป การจะเลือกผลิตชุดกิจกรรมชนิดใดนั้นข้ึนอยู ่            
กบัดุลยพินิจของผูส้อนหรือผูผ้ลิตเอง ดงันั้นในการสร้างชุดกิจกรรมฝึกทกัษะการจดัการความรู้ 
ทางวิทยาศาสตร์ผูว้ิจยัจะยึดบทบาทให้ผูเ้รียนเป็นผูท้  าการศึกษาเน้ือหาและปฏิบติักิจกรรมดว้ย
ตนเองในรูปแบบของชุดกิจกรรมส าหรับรายบุคคล ผูส้อนท าหน้าท่ีเป็นผูช้ี้แนะแนวทางหรือคอย
ใหค้ าปรึกษาเม่ือผูเ้รียนพบปัญหาหรือขอ้สงสยัท่ีเกิดจากการเรียนดว้ยชุดกิจกรรมท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน 

2. องค์ประกอบของชุดกจิกรรม 
     ฮุนตนั และคนอ่ืน ๆ (Houston ; & ct al. 1972) ไดก้ล่าวถึง องค์ประกอบของชุด
กิจกรรมไว ้ดงัน้ี 
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        2.1) ค าช้ีแจงในส่วนน้ีจะอธิบายถึงความส าคญัของจุดมุ่งหมาย ขอบข่ายของ
ชุดกิจกรรมส่ิงท่ีผูเ้รียนจะต้องมีความรู้ก่อนเรียนและขอบข่ายของกระบวนการทั้งหมดในชุด
กิจกรรม 
         2.2) จุดมุ่งหมาย คือขอ้ความท่ีแจ่มชดัไม่ก ากวมท่ีก าหนดว่าผูเ้รียนจะประสบ
ความส าเร็จอะไรหลงัจากเรียนแลว้ 
                   2.3) การประเมินผลเบ้ืองตน้ มีจุดประสงค ์2 ประการ คือเพื่อใหท้ราบวา่ผูเ้รียน
อยูใ่นระดบัใดของการเรียนการสอนนั้น และเพื่อดูวา่เขาไดผ้ลสมัฤทธ์ิผลตามความมุ่งหมายเพียงใด 
การประเมินผลเบ้ืองตน้น้ี อาจอยู่ในรูปแบบของการทดสอบแบบขอ้เขียนปากเปล่า การท างาน
ปฏิกิริยาตอบสนองต่อค าถามง่าย ๆ เพื่อใหรู้้ถึงความตอ้งการและความสนใจ 
  2.4) การก าหนดกิจกรรม คือการก าหนดแนวทางและวิธีเพื่อน าไปสู่จุดมุ่งหมาย
ท่ีวางไวโ้ดยใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมนั้นดว้ย 
  2.5) การประเมินผลขั้นสุดท้าย เป็นข้อทดสอบเพื่อวดัผลการเรียนหลงัจาก                
ท่ีเรียนแลว้ 
  สมจิต สวธนไพบูลย ์(2554) ไดก้ล่าวถึง องคป์ระกอบของชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลย ีประกอบดว้ย ดงัน้ี 
   1) ช่ือชุด หมายถึง ล าดบัท่ีของชุดและหวัเร่ือง 
         2)  เวลา หมายถึง ก าหนดเวลาเรียนเป็น 50 หรือ 100 นาที ตามหลกัสูตรกระทรวง 
               3) จุดประสงคก์ารเรียนรู้ หมายถึง การระบุพฤติกรรมการเรียนรู้ตามหลกัสูตร 
               4) ขอ้ชวนคิด หมายถึง การก าหนดคติพจน์ให้คิดน าไปสู่การสร้างจิตส านึก               
การพึ่งพา 
               5) กิจกรรม หมายถึง การก าหนดงานปฏิบัติ การอ่านค้นคว้าจากเอกสาร
หนงัสือเรียน การทดลองโดยมีวสัดุอุปกรณ์ให้ 
               6) การตรวจสอบบทสรุป หมายถึง การตรวจสอบข้อความท่ีสรุปไวใ้ห้ว่า
ถูกตอ้งกบัความเขา้ใจมากนอ้ยเพียงไร 
               7) การท ากิจกรรมสะสมคะแนน หมายถึง การให้นักเรียนเลือกท ากิจกรรม
ตามล าดบัความสนใจ 
               8) การตอบค าถามทา้ยกิจกรรม หมายถึง การก าหนดค าถามตามจุดประสงค ์            
ใหน้กัเรียน 
               9) การตรวจค าตอบ หมายถึง การให้นกัเรียนตรวจค าตอบดว้ยตนเองโดยดูจาก
แบบเฉลยค าตอบท่ีใหไ้ว ้
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        10) แบบประเมินผลตนเอง หมายถึง แบบฟอร์มให้นกัเรียนกรอกคะแนนท่ีได้
จากการประเมินผลดว้ยตนเอง 
 3. ประโยชน์ของชุดกจิกรรม 
   อุษา ค าประกอบ (2530) ได้กล่าวถึง คุณค่าของชุดการเรียนหรือชุดกิจกรรม               
ตามแนวคิดของแฮริสเบอร์เกอร์ไว ้5 ประการ คือ 
  1) นกัเรียนสามารถทดสอบตวัเองก่อนว่ามีความสามารถอยู่ในระดบัใด หลงัจาก
นั้นกเ็ร่ิมตน้เรียนในส่ิงท่ีตนเองไม่ทราบท าใหไ้ม่ตอ้งเสียเวลากลบัมาเรียนในส่ิงท่ีผูเ้รียนเรียนรู้แลว้ 
  2) นกัเรียนสามารถน าบทเรียนไปเรียนท่ีไหนก็ไดต้ามความพอใจไม่จ ากดัในเร่ือง
ของเวลา สถานท่ี 
  3) เม่ือเรียนจบแลว้ผูเ้รียนสามารถทดสอบตวัเองไดท้นัทีเวลาไหนก็ไดแ้ละไดท้ราบ     
การเรียนของตวัเองทนัทีเช่นกนั 
  4) นกัเรียนมีโอกาสไดพ้บปะกบัผูส้อนมากข้ึนเพราะผูเ้รียนเรียนดว้ยตนเอง ครูก็มี
เวลาใหค้  าปรึกษากบัผูมี้ปัญหาในขณะท่ีใชชุ้ดการเรียนท่ีเรียนดว้ยตนเอง 
  5) นักเรียนจะได้รับคะแนนอะไรนั้ นข้ึนอยู่กับความสามารถของผูเ้รียนหรือ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนเอง ไม่มีค าว่าสอบตกส าหรับผูเ้รียนไม่ส าเร็จแต่จะให้ผูเ้รียน
กลบัไปศึกษาเร่ืองเดิมนั้นใหม่จนผลการเรียนไดต้ามมาตรฐานท่ีตั้งไว ้
  สมจิต สวธนไพบูลย ์(2554) ไดก้ล่าวถึง ขอ้ดีของชุดการเรียนหรือชุดกิจกรรมไว้
ดงัน้ี 
  1) ช่วยใหน้กัเรียนไดเ้รียนดว้ยตนเองตามอตัภาพ ความสามารถของแต่ละบุคคล 
  2)  ช่วยแกปั้ญหาขาดแคลนครู 
  3)  ใชส้อนซ่อมเสริมใหแ้ก่นกัเรียนท่ียงัเรียนไม่ทนั 
  4)  ช่วยไม่ใหเ้กิดความเบ่ือหน่ายจากการเรียนท่ีครูตอ้งทบทวนซ ้าซาก 
  5)   สนองความแตกต่างระหวา่งบุคคลไม่จ าเป็นตอ้งเรียนพร้อมกนั 
  6)  นกัเรียนตอบผดิไม่มีผูเ้ยาะเยย้ 
  7)  นกัเรียนไม่ตอ้งคอยฟังการสอนของครู 
  8)  ช่วยลดภาระของครูในการสอน 
  9)  ช่วยประหยดัรายจ่ายอุปกรณ์ท่ีมีนกัเรียนจ านวนมาก 
  10)  ผูเ้รียนจะเรียนเม่ือใดกไ็ด ้ไม่ตอ้งคอยฟังผูส้อน 
  11)  การเรียนไม่จ ากดัเวลาและสถานท่ี 
  12)  ส่งเสริมความรับผดิชอบของผูเ้รียน 
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 เบญจวรรณ ใจหาญ (2554) กล่าวถึง ประโยชน์ของชุดกิจกรรมว่าช่วยเพิ่มประสิทธิภาพ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครู และส่งเสริมพฒันาให้นักเรียนได้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง             
โดยเปิดโอกาสให้นักเรียนศึกษาและปฏิบติักิจกรรมท่ีหลากหลายจากชุดกิจกรรม ท าให้นักเรียน              
ไม่เบ่ือท่ีจะเรียน แต่มีความกระตือรือร้นท่ีจะค้นคว้าหาค าตอบด้วยตนเองซ่ึงเป็นการเรียน                
โดยยดึผูเ้รียนเป็นส าคญั 
 สรุปไดว้า่ ประโยชน์ของชุดกิจกรรมช่วยเพิ่มประสิทธิภาพการจดัการเรียนรู้และส่งเสริม
ใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ดว้ยตนเองตามอตัภาพตามความสามารถของแต่ละบุคคลในทุกดา้นมีอิสระ
ในการเรียนรู้สามารถแกปั้ญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีพบดว้ยตนเองและฝึกทกัษะกระบวนการคิด
ดา้นต่าง ๆ ท าให้ผูเ้รียนเกิดความสนใจท่ีจะเรียนรู้ ไม่เกิดความเบ่ือหน่ายสามารถเรียนรู้และเขา้ใจ
เน้ือหาไดง่้ายข้ึนซ่ึงเป็นการเรียนท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั 
 
การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5Es 
 จรรยา โท๊ะนาบุตร (2560) กล่าวว่า การจดัการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้แบบ 5Es ผู ้เรียนให้ความส าคัญกับการสืบค้นหาความรู้ด้วยตนเองโดยใช้วิ ธีการ                         
ทางวิทยาศาสตร์ ผูส้อนเป็นผูท่ี้คอยแนะน าและให้ความช่วยเหลือเพื่อให้ผูเ้รียนบรรลุเป้าหมาย 
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้เน้นผูเ้รียนเป็นส าคญัหรือเป็นวิธีสอนท่ีฝึกให้ผูเ้รียนรู้จกัคน้ควา้             
หาความรู้โดยคิดหาเหตุผลจะศึกษาค้นควา้แนวทางท่ีถูกต้องด้วยตน เองโดยผูส้อนตั้ งค าถาม
ประเภทกระตุ้นให้ผู ้เรียนใช้ความคิดหาวิธีการแก้ปัญหาได้เองและสามารถน ามาปรับใช ้                   
ในชีวิตประจ าวนัได ้ทั้งการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เป็นชั้นเชิงในการจดัการเรียนรู้              
ท่ีเน้นผูเ้รียนเป็นส าคญัให้ผูเ้รียนได้สร้างความคิดรวบยอดด้วยตนเอง ผู ้ เรียนได้เรียนรู้ด้วยกัน           
และวดัผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนเอง นอกจากนั้นการสืบเสาะหาความรู้ยงัเก่ียวขอ้งกบัวิธีการเรียนรู้ 
ท่ีหลากหลาย คือการถามค าถามออกแบบการส ารวจข้อมูล การส ารวจข้อมูล การวิเคราะห์                     
การสรุปผล การคิดคน้ประดิษฐ ์การแลกเปล่ียนความคิดเห็นและส่ือสารค าอธิบายดว้ย 
 จรรยา โท๊ะนาบุตร (2560) กล่าวว่า กระบวนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry) 
5Es ประกอบดว้ยขั้นตอนท่ีส าคญั ดงัน้ี  
 1) การสร้างความสนใจ (Engagement) เป็นการน าเขา้สู่บทเรียนท่ีน่าสนใจ ซ่ึงอาจ             
เกิดข้ึนเองจากเร่ืองท่ีตัวผู ้เรียนเองสนใจหรือเกิดจากการพูดแสดงความคิดเห็นภายในกลุ่ม               
อาจมาจากเหตุการณ์ท่ีก าลงัเกิดข้ึนในช่วงเวลานั้นหรือเป็นเร่ืองท่ีเช่ือมโยงกบัความรู้เดิมท่ีเพิ่งเรียน
มาแล้วเป็นส่ิงเร้าท้ีท าให้ผูเ้รียนเกิดการตั้ งค าถาม ในกรณีท่ีไม่มีหัวข้อท่ีน่าสนใจ ผูส้อนอาจ           
ใหศึ้กษาจากส่ือต่าง ๆ หรือเป็นผูส่้งเสริมดว้ยการแนะน าเร่ืองท่ีน่าสนใจข้ึนมาก่อนแต่ไม่ควรบงัคบั   
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ให้ผูเ้รียนเลือกเร่ืองท่ีผูส้อนก าลงัสนใจเป็นเร่ืองท่ีจะใช้ศึกษา เม่ือมีค าถามท่ีน่าสนใจและผูเ้รียน
ส่วนใหญ่ยอมรับให้เป็นเร่ืองท่ีตอ้งการศึกษาจึงร่วมกนัก าหนดขอบเขตและแจกแจงรายละเอียด
ของเร่ืองท่ีศึกษาให้มีความชัดเจนยิ่งข้ึน อาจรวมทั้ งการรวบรวมความรู้ประสบการณ์ เดิม                         
หรือความรู้จากแหล่งต่าง ๆ ท่ีจะช่วยให้น าไปสู่ความเขา้ใจเร่ืองหรือเร่ืองท่ีสนใจจะศึกษามากข้ึน
และมีแนวทางในการส ารวจตรวจสอบอยา่งหลากหลาย 
 2) การส ารวจและค้นหา (Exploration) เม่ือท าความเข้าใจประเด็นหรือค าถาม                     
ท่ีสนใจจะศึกษาแลว้ให้มีการก าหนดแนวทางปฏิบติังาน ก าหนดแนวทางในการส ารวจตรวจสอบ
ตั้งสมมติฐาน ก าหนดทางเลือกท่ีเป็นไปได ้ลงมือท าเพื่อรวบรวมขอ้มูล วิธีการตรวจสอบท าได้
หลายวิธี เช่น ท าการทดลอง การใชค้อมพิวเตอร์เพื่อช่วยในการสร้างสถานการณ์จ าลอง การศึกษา
หาขอ้มูลจากเอกสารอา้งอิงหรือแหล่งขอ้มูลต่าง ๆ เพื่อใหไ้ดม้าซ่ึงขอ้มูลอยา่งเพียงพอท่ีจะน าไปใช้
ในขั้นต่อไป 
 3) การอธิบายและลงขอ้สรุป (Explanation) เม่ือไดข้อ้มูลอยา่งเพียงพอต่อการส ารวจ
แล้วจึงน าข้อมูลท่ีได้มาวิเคราะห์ สรุปผล และน าเสนอผลท่ีได้ในรูปต่าง ๆ เช่น บรรยายสรุป                    
สร้างแบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ สร้างตาราง ฯลฯ การคน้พบเป็นไปไดห้ลายทาง เช่น สนบัสนุน
หรืออาจโตแ้ยง้กบัสมมติฐานท่ีตั้งไวห้รือไม่เก่ียวขอ้งกบัเร่ืองท่ีก าหนดไว ้แต่ขอ้มูลท่ีไดจ้ะสร้าง
ความรู้และช่วยใหเ้กิดการเรียนรู้ได ้
 4) การขยายความรู้ (Elaboration) เป็นการน าความรู้ท่ีสร้างข้ึนไปเช่ือมโยงกับ
ความรู้เดิมหรือท่ีไดสื้บคน้เพิ่มเติมท่ีไดไ้ปใชอ้ธิบายสถานการณ์อ่ืน ๆ ถา้ใชข้ยายความเร่ืองต่าง ๆ
ไดม้ากแสดงวา่ขอ้จ ากดั ซ่ึงจะช่วยเช่ือมโยงกบัเร่ืองต่าง ๆ ท าใหเ้กิดความรู้กวา้งขวางข้ึน 
                5) การประเมินผล (Evaluation) เป็นการประเมินการเรียนรู้ด้วยวิธีการต่าง ๆ         
ว่าผูเ้รียนมีความรู้อะไรบ้าง มากน้อยเพียงใด จากนั้นจึงน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในเร่ืองอ่ืน ๆ                  
การน าความรู้ไปใชอ้ธิบายจะน าไปสู่ขอ้โตแ้ยง้ ซ่ึงจะก่อให้เกิดค าถามหรือปัญหาท่ีตอ้งการส ารวจ
ตรวจสอบต่อไป ท าให้ เกิดกระบวนการท่ีต่อเน่ืองกันไปเร่ือย ๆ จึงเรียกว่า Inquiry cycle 
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ จึงช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ทั้ งเน้ือหา หลักการและทฤษฎี
ตลอดจนการลงมือปฏิบติั เพื่อใหไ้ดค้วามรู้ซ่ึงจะเป็นพื้นฐานในการเรียนรู้ต่อไป 
 สุทธิดา จ ารัส (2555, น. 2) กล่าวถึง ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา 

ความรู้ไว ้5 ขั้น ดังน้ี 1. ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement) เป็นขั้นท่ีผูส้อนกระตุ้นความสนใจ             

ของผูเ้รียนเพื่อน าไปสู่การด าเนินกิจกรรมในการสร้างแนวคิดใหม่ สามารถท าไดโ้ดยใชกิ้จกรรม

สั้น ๆ กระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิดความสงสัยอยากรู้อยากเห็นหรือเกิดค าถาม ซ่ึงกิจกรรมควรจะเช่ือมโยง 

ประสบการณ์เดิมของผูเ้รียนกบักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีก าลงัจะปฏิบติั ทั้งน้ีกิจกรรมดงักล่าวตอ้งช่วย
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จดักรอบแนวคิดของผูเ้รียนเพื่อใหส้ามารถเขา้ใจหรือรู้จุดมุ่งหมายของการเรียนหรือกิจกรรมท่ีก าลงั

จะปฏิบติัได ้2. ขั้นส ารวจและคน้หา (Exploration) ขั้นน้ีเป็นหวัใจของการสืบเสาะทางวิทยาศาสตร์

และเป็นขั้นท่ีผูส้อนตอ้งอาศยัความรู้ในเน้ือหาวิทยาศาสตร์และวิธีสอนในการก าหนดกิจกรรม

ส าหรับผูเ้รียน ซ่ึงกิจกรรมในขั้นน้ีจะแตกต่างกนออกไปข้ึนอยูก่บธรรมชาติของเน้ือหา เช่น เน้ือหา

ท่ีเป็นนามธรรม อาจจะต้องใช้การส ารวจและคน้หาผ่านกิจกรรมสร้างแบบจ าลองหรือเน้ือหา                     

ท่ีศึกษาปัจจยัหรือตวัแปร อาจจะตอ้งใชกิ้จกรรมการทดลอง เป็นตน้ ในขั้นน้ีผูเ้รียนจะไดมี้โอกาส

ใช้ประสบการณ์ทางวิทยาศาสตร์ได้อยางหลากหลายรวมทั้ งการฝึกทักษะทางวิทยาศาสตร์                     

เช่น การสังเกต การตั้งสมมติฐาน การก าหนดตวัแปรการออกแบบและด าเนินการทดลองการเก็บ

ขอ้มูลการสร้างแผนภูมิและแผนภาพ การตีความผลการสืบเสาะ การจดัระบบขอ้มูลท่ีไดบ้ทบาท

ของผูส้อนในขั้นน้ีมีความส าคญัในฐานะผูต้ ั้งค  าถาม แนะน าวิธีการสืบเสาะให้ขอ้เสนอแนะในแต่ละ     

ขั้ นของการลงมือปฏิบัติ  3. ขั้ นอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) ขั้ น น้ี เป็นขั้ น ท่ีผู ้เรียน                 

จะไดส้ะทอ้น ความเขา้ใจโดยการอธิบายเก่ียวกบผลท่ีไดจ้ากก กิจกรรมในขั้นส ารวจและคน้หา 

โดยผู ้สอนต้องเช่ือมโยงไปยงัค าถามท่ีเกิดข้ึนในขั้นน าเข้าสู่บทเรียน ต้องใช้ค าถามกระตุ้น                    

เพื่อให้ผูเ้รียนไดน้ าเสนอ แนวคิด รวมทั้งเปรียบเทียบกบแนวคิดท่ีคลาดเคล่ือนของผูเ้รียนท่ีได้                 

ในขั้นค้นหาความรู้เดิมเพื่อให้เกิดการเปล่ียนแปลงหรือพัฒนาเป็นแนวคิดทางวิทยาศาสตร์                   

การอภิปรายหรือน าเสนอสาระส าคญัของแผนการเรียนจะปรากฏในขั้นน้ีนอกเหนือจากการอธิบาย

และลงขอ้สรุปแนวคิดแลว้ผูเ้รียน สามารถแสดงทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์หรือเจตคติทาง

วิทยาศาสตร์ด้วย เพื่อให้มีรายละเอียดครอบคลุมจุดประสงค์การเรียนรู้ 4. ขั้นขยายความรู้

(Elaboration) เป็นขั้ น ท่ีผู ้สอนจะช่วยให้ผู ้เรียนสามารถท าความเข้าใจแนวคิดและทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์เพิ่มเติม ซ่ึงสามารถลงรายละเอียดในแนวคิดนั้น ๆ หรือขยายแนวคิด

ออกไปเพื่อใหเ้ห็นภาพรวมของสาระส าคญัท่ีเก่ียวขอ้งกไ็ด ้เช่น เม่ือผูเ้รียนไดอ้ธิบายและลงขอ้สรุป

เก่ียวกบการสืบพนัธ์ุของพืช ผ่านกระบวนการถ่ายละอองเรณูแลว้ ผูส้อน อาจจะออกแบบกิจกรรม

ให้ผูเ้รียนเรียนรู้ลึกซ้ึงมากข้ึน โดยขยายแต่ละขั้นของการถ่ายละอองเรณู เพื่อศึกษาถึงรายละเอียด

หรือกลไกของการถ่ายละอองเรณูหรือจะขยายในเชิงกวา้ง คือการศึกษาการถ่ายละอองเรณูใน

ธรรมชาติและผลท่ีมีต่อส่ิงแวดลอ้ม ทั้งน้ีในขั้นขยายความรู้จะมีกิจกรรมเพิ่มเขา้ มาโดยจะไม่ใชว้ิธี

บรรยายหรือให้ขอ้มูลจากผูส้อน  5. ขั้นการประเมิน (Evaluation) ขั้นประเมินจะท าให้ผูเ้รียนได้

ตรวจสอบความเขา้ใจของตนเอง รวมทั้งเปิดโอกาสให้ผูส้อนไดป้ระเมินพฒันาการของผูเ้รียนว่า

เป็นไปตามจุดประสงคข์องบทเรียนหรือไม่ จากการอธิบายขั้นตอนในการจดัการเรียนรู้แบบสืบ
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เสาะหาความรู้ของหลายท่าน สามารถสรุปไดว้่าการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้นั้นไม่ยึดติด

รูปแบบหรือขั้นตอนผูส้อน สามารถปรับประยุกต์ไปตามขอ้มูล แต่การจดัการเรียนรู้ท่ีเป็นท่ีนิยม

และมีการใชม้าก คือการจดัการ เรียนรู้โดยการสืบเสาะแบบ 5 ขั้นตอน (5Es) เน่ืองจากเป็นรูปแบบ

ท่ีมีขั้นตอนชดัเจนท าให้ผูส้อน สามารถออกแบบการสอนและก าหนดล าดบัของการเรียนรู้ในชั้น

เรียนไดง่้าย ซ่ึงประกอบดว้ย 1) ขั้นสร้างความสนใจ 2) ขั้นส ารวจและคน้หา 3) ขั้นอธิบายและลง

ขอ้สรุป 4) ขั้นขยายความรู้ และ 5) ขั้นการประเมิน 

 ภาวิณี รัตนคอน และปัทมาภรณ์ แกว้คงคา (2564) ไดศึ้กษางานวิจยัเร่ือง การศึกษา

ความคิดสร้างสรรคจ์ากการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกบัอินโฟกราฟิกของนกัเรียน               

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ผลจากการศึกษาพบว่าคะแนนเฉล่ียก่อนเรียนขององค์ประกอบความคิด

สร้างสรรคท์ั้ง 4 ดา้น คือ 1) ดา้นความคิดคล่อง 2) ดา้นความคิดริเร่ิม 3) ดา้นความคิดยืดหยุน่ และ 

4) ด้านความคิดละเอียดลออ นักเรียนส่วนใหญ่อยู่ท่ีระดับต ่าและระดับปานกลางและเม่ือจัด         

การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกบัการท าอินโฟกราฟิกแลว้ พบว่า นักเรียนมีคะแนนเฉล่ีย

หลงัเรียนในแต่ละดา้นสูงข้ึนกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  

 
อนิโฟกราฟิก  
 จงรัก เทศนา (2563) กล่าววา่ อินโฟกราฟิก (Infographics) หมายถึง การน าขอ้มูลหรือ
ความรู้มาสรุปเป็นสารสนเทศ ในลกัษณะของขอ้มูลและกราฟิกท่ีอาจเป็นลายเส้น สัญลกัษณ์ กราฟ 
แผนภูมิ ไดอะแกรม แผนท่ี ฯลฯ ท่ีออกแบบเป็นภาพน่ิงหรือภาพเคล่ือนไหว เขา้ใจง่ายในเวลา
รวดเร็วและชดัเจน สามารถส่ือให้ผูช้มเขา้ใจความหมายของขอ้มูลทั้งหมดไดโ้ดยไม่จ าเป็นตอ้งมี
ผูน้ าเสนอมาช่วยขยายความเขา้ใจอีก 
                  วรวิทย ์จนัทร์สุวรรณ (2563) กล่าววา่ อินโฟกราฟิก หมายถึง การน าขอ้มูลหรือความรู้

มาสรุปให้เป็น “สารสนเทศในลกัษณะของขอ้มูล” (สัญลกัษณ์ กราฟ แผนภูมิ ไดอะแกรม แผนท่ี) 

เพื่อใหเ้ขา้ใจไดง่้ายและรวดเร็ว 

    อินโฟกราฟิก (Infographic) หรืออินฟอร์เมชั่นกราฟิก (Information Graphic) เป็นการ

น าเสนอขอ้มูล หรือความรู้ท่ีมีความซับซ้อนด้วยภาพ ให้สามารถอธิบายได้อย่างรวดเร็วชัดเจน               

และยงัช่วยให้ผูอ่้าน เกิดความคิดสร้างสรรค์ มีจินตนาการต่อยอดจากส่ิงท่ีได้รับสอดคลอ้งกับ            

Jun Sakurada (2008) ท่ีกล่าววา่ Pictogram ซ่ึงเป็นส่วนหน่ึงในอินโฟกราฟิกจะช่วยกระตุน้ความคิด

สร้างสรรค์ของผูท่ี้พบเห็น ดังนั้ น การวิเคราะห์ข้อมูลและการออกแบบอย่างสร้างสรรค์ช่วย                
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การส่ือสารมีประสิทธิภาพและสามารถจุดประกายให้ผูอ่้านอินโฟกราฟิก อินโฟกราฟิกเป็น               

ส่ือใหม่ท่ีก าลงัไดรั้บความนิยมในวงการโฆษณา และถูกน าไปใชใ้นหลาย ๆ ดา้น เช่น ป้าย แผนท่ี 

สถิติศาสตร์ ขอ้มูลทางคณิตศาสตร์ การรณรงคเ์ชิญชวน เป็นตน้ ดงันั้นใชอิ้นโฟกราฟิกมาประยกุต์

เป็นส่ือน าไปใชใ้นการจดัการเรียนการสอนจึงเป็นการส่งเสริมใหน้กัเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค ์

 จงรัก  เทศนา (2563) ก ล่ าวว่า การส ร้างอินโฟกราฟิกให้ ดึ งดูดความสนใจ                        
(Designing An Amazing Infographics) ข้อมูลสามารถน ามาจัดท าให้สวยงามและมีประโยชน์ 
น่าสนใจอินโฟกราฟิกเป็นการออกแบบให้เป็นภาพท่ีช่วยอธิบายขอ้มูลท่ีซับซ้อนให้เขา้ใจง่าย 
Hyperakt’s Josh Smith ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการออกแบบ ไดค้น้พบกระบวนการท่ีดีในการออกแบบ
อินโฟกราฟิก (Infographics) 10 ขั้นตอน  
  1) การรวบรวมขอ้มูล (Gathering Data) คดัเลือกขอ้มูลดิบท่ีรวบรวมมาแต่ท่ียงัไม่
เป็นระเบียบโดยอาจใชโ้ปรแกรม Microsoft Excel เขียนแหล่งอา้งอิงท่ีมาของขอ้มูลท่ีเป็นตน้ฉบบั 
บนัทึกภาพต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งจากแหล่งขอ้มูลท่ีหลากหลายไม่ควรแยกภาพหรือแผนภาพกบัขอ้มูล
ออกจากกนั  
  2) การอ่านขอ้มูลทั้งหมด (Reading Everything) การอ่านขอ้มูลเฉพาะจุดเน้นให้
ผ่านไปอย่างรวดเร็วเพราะคิดว่าเสียเวลาจะท าให้ไดข้อ้มูลไม่สมบูรณ์ขอ้มูลต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งจะ
ช่วยให้เรามองเห็นภาพรวมของประเด็นส าคญั ผูอ้อกแบบอินโฟกราฟิกตอ้งมีทกัษะในการจดัการ
ขอ้มูลและแน่ใจวา่ขอ้มูลท่ีส าคญัไม่ถูกละเลย  
  3) การคน้หาวิธีการเล่าเร่ือง (Finding the Narrative) การน าเสนอขอ้มูลท่ีน่าเบ่ือ 
จะท าให้อินโฟกราฟิกน่าเบ่ือ เว ้นแต่ว่าจะค้นพบการน าเสนอเร่ืองราวท่ีดึงดูดความสนใจ                      
อินโฟกราฟิกเร่ิมท่ีจุดมุ่งหมายขยายข้อมูลท่ีซับซ้อน อธิบายกระบวนการเน้นท่ีแนวโน้ม                     
หรือสนับสนุน ขอ้โตแ้ยง้การหาวิธีการเล่าเร่ืองท่ีน่าสนใจอาจจะยุ่งยากในระยะแรก ถา้เราคุน้เคย
กบัขอ้มูลท่ีมีอยูจ่ะท าใหส้ามารถเล่าเร่ืองราวได ้การใส่ใจกบัเน้ือหาท่ีส าคญัท่ีจะช่วยใหก้ารน าเสนอ
ขอ้มูลมีคุณค่า 
  4) การระบุปัญหาและความตอ้งการ (Identifying Problems) เม่ือไดข้อ้มูลมาแลว้
น ามาตรวจสอบความถูกตอ้ง อาจมีข้อมูลท่ีไม่สนบัสนุนหัวขอ้หรือประเด็นท่ีเราตอ้งการน าเสนอ 
ควรมีการอภิปรายหาขอ้สรุปท่ีแทจ้ริงเพื่อระบุปัญหาและความตอ้งการ ผูช้มตอ้งการขอ้มูลท่ีมี               
การจดัการและมีการออกแบบท่ีดี มิฉะนั้นจะกลายเป็นหลกัฐานท่ีไม่ถูกตอ้ง ขอ้มูลตอ้งถูกตอ้ง             
และไม่ผิดพลาด ปรับปรุงขอ้มูลและเร่ืองราวให้มีเอกลกัษณ์ตรงกบัหัวขอ้ศึกษาทบทวนหลาย ๆ คร้ัง 
หาวิธีการน าเสนอขอ้มูลอยา่งถูกตอ้งและมีคุณค่า ซ่ึงไม่ใช่เร่ืองง่ายในการออกแบบให้ชนะใจผูช้ม                 
นกัออกแบบท่ีดีตอ้งมีมุมมองและเห็นคุณค่าในรายละเอียดของขอ้มูลท่ีชดัเจน 
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  5) การจดัล าดับโครงสร้างขอ้มูล (Creating a Hierarchy) การจดัล าดบัชั้นของขอ้มูล
เป็นท่ีนิยมในการสรุปขอ้มูลเป็นการน าผูช้มให้มองเห็นภาพรวมตั้งแต่ตน้จนจบเป็นวิธีการจดัการ
กบัขอ้มูลในการสร้างอินโฟกราฟิกและตรึงผูช้มตามโครงสร้างล าดบัชั้นของขอ้มูล การจดัรูปแบบ
ขอ้มูลตามล าดบัจะส่งเสริมให้ผูช้มเขา้ถึงขอ้มูลเป็นช่วงระยะของการเล่าเร่ือง ซ่ึงกลายเป็นวิธีการ             
ท่ีแพร่หลายในการออกแบบอินโฟกราฟิก 
  6) การออกแบบโครงสร้างขอ้มูล (Building a Wireframe) เม่ือพิจารณาตรวจสอบ
คดัเลือกขอ้มูลอย่างละเอียดแลว้ จดัแบ่งขอ้มูลเป็นล าดบัชั้นและออกแบบโครงสร้างของขอ้มูล 
ผูอ้อกแบบควรท าความเขา้ใจกบัภาพหรือกราฟิกท่ีเป็นตวัแทนของขอ้มูลส าคญัท่ีจดัไวเ้ป็นล าดบั
ชั้นแลว้น าไปใหผู้ช้มวิพากษว์ิจารณ์ การออกแบบท่ีผา่นการโตเ้ถียงจากบุคคลในหลายมุมมองท่ีให้
ขอ้เสนอแนะแตกต่างกนัออกไปจะเป็นขอ้สรุปของการจดัท าโครงสร้างอินโฟกราฟิก 
  7) การเลือกรูปแบบอินโฟกราฟิก (Choosing a Format) เม่ือส้ินสุดการก าหนดภาพ
หรือกราฟิกท่ีเป็นตวัแทนของขอ้มูลแลว้ วิธีจดักระท าขอ้มูลท่ีดีท่ีสุด คือการน าเสนอขอ้มูลดว้ย
แผนผงั กราฟต่าง ๆ เช่น กราฟแท่ง กราฟเส้น กราฟวงกลมหรืออาจจะใชไ้ดอะแกรมหรือผงังาน
เพื่ออธิบายกระบวนการท างาน อาจน าแผนท่ีมาประกอบในการเล่าเร่ืองหรือบางทีการใช้ตวัเลข
น าเสนอขอ้มูลง่าย ๆ อาจเป็นวิธีท่ีดีท่ีสุด 
  8) การก าหนดภาพใหต้รงกบัหวัขอ้ (Determining a Visual Approach) การเลือกใช้
ภาพในการท าให้อินโฟกราฟิกให้ดูดีมีสองแนวคิด คือใชข้อ้มูลดิบมาจดัท าเป็นกราฟหรือแผนผงั
ใหน่้าสนใจ ใชสี้ การพิมพแ์ละการจดัโครงสร้างในการออกแบบงานใหมี้ศิลปะและใชล้ายเส้นวาด
ภาพหรือค าอุปมาเปรียบเทียบ ไม่แสดงขอ้มูลตวัเลขออกมาอยา่งชดัเจนจะเห็นเป็นภาพแสดงแทน 
ขอ้มูลคลา้ยกบักราฟหรือแผนผงัเท่านั้น เราไม่ควรติดยึดกบัวิธีการใดวิธีการหน่ึง ควรผสมผสาน
วิธีการใช้กราฟ แผนภาพ และแผนผงั ตกแต่งองค์ประกอบด้วยการวาดลายเส้นหรือน าภาพ                       
ท่ีเป็นตัวแทนของข้อมูลมาจดัวางซ้อนกัน อาจเสริมด้วยข้อมูล ส่ือ ตราสัญลกัษณ์และเน้ือหา                 
ในการออกแบบใหต้รงกบัหวัขอ้ 
  9) การตรวจสอบข้อมูลและทดลองใช้ (Refinement and Testing) เม่ือออกแบบ            
อินโฟกราฟิกเสร็จแลว้เร่ิมตรวจสอบขอ้มูลอยา่งละเอียด ผูช้มจะดูทั้งขอ้มูลและ ภาพท่ีเล่าเร่ืองราว 
เพื่อให้แน่ใจว่าผลงานท่ีเสร็จแลว้มีคุณภาพตรงกบัหัวขอ้และเป้าหมาย ประเมินทั้งการออกแบบ
และจุดเน้นจนกระทั่งผลงานชัดเจนและเข้าใจง่าย ทดลองให้กลุ่มตัวอย่างชมผลงานและให้
ขอ้คิดเห็นว่าสามารถเขา้ใจไดง่้ายหรือไม่โดยเฉพาะผูท่ี้ไม่เคยเห็นขอ้มูลมาก่อน ประเมินกลบัไป
กลบัมาระหวา่งผูช้มและกลุ่มตวัอยา่งจนกระทัง่ลงตวัไดข้อ้ยติุ จึงน าเสนอเผยแพร่สู่สาธารณะ 
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  10) การแบ่งปันความรู้ในอินเทอร์เน็ต (Releasing it into the World) อินโฟกราฟิก
ส่วนใหญ่เผยแพร่แบ่งปันในอินเทอร์เน็ตมีแพร่หลายเป็นท่ีนิยมเป็นการทดสอบผลงาน ขอ้มูลท่ีมี
ลกัษณะท่ีน่าสนใจจะถูกอ่านโดยบุคคลทัว่ไป ขอ้มูลท่ีถูกตรวจสอบและพิจารณาจากผูเ้ช่ียวชาญ
แลว้ไม่ไดห้มายความว่าเราจะเป็นผูค้น้พบวิธีการเล่าเร่ืองราวนั้น ถึงแมว้า่ผลงานจะเคยถูกเผยแพร่
มาแลว้ การวิพากษว์ิจารณ์จากอินเทอร์เน็ตจะช่วยขยายขอ้โตแ้ยง้และคน้พบวิธีการน าเสนอขอ้มูล
วิธีใหม่ไดข้อ้คิดเห็นต่าง ๆ จะไดรั้บการปรับปรุงแกไ้ขผลงานท่ีถูกวิจารณ์จากผูเ้ช่ียวชาญมาสู่ตวัเรา
เหมือนเป็นรางวลัในการท างาน การออกแบบท่ีถูกกลัน่กรองอยา่งเขม้ขน้เป็นส่วนหน่ึงท่ีจะสะกด
ผูช้ม 
              1.   การออกแบบอนิโฟกราฟิก 
           วรวิทย ์จนัทร์สุวรรณ (2563) กล่าวว่า การออกแบบอินโฟกราฟิก คือ การน า

ขอ้มูลมาเสนอใสรูปแบบต่าง ๆ อยา่งสร้างสรรคภ์าพสามารถเล่าเร่ืองได ้มีองคป์ระกอบส าคญัโดย

รวบรวมข้อมูลต่าง ๆ ให้เพียงพอแล้วสรุป วิเคราะห์ เรียบเรียง ท าให้ภาพนั้นมีความน่าสนใจ               

และดึงดูดสายตาของผูช้มได ้เป็นการลดเวลาในการอธิบายโดยใชภ้าพเป็นส่วนประกอบ  

 1) เนน้ท่ีหวัขอ้หลกัหวัขอ้เดียว เม่ือก าหนดหวัขอ้ท่ีตอ้งการน าเสนอแลว้ ควร

จดัท าขอ้มูลหวัขอ้ยอ่ยใหช้ดัเจน ไม่ควรแตกประเดน็หวัขอ้หลกัเพราะผูอ่้านจะสบัสน 

 2) ออกแบบให้เขา้ใจง่าย การวางองคป์ระกอบขอ้มูลภายใน การเล่าเร่ืองตอ้ง

เขา้ใจง่าย ไม่ซบัซอ้น หรืออดัแน่นจนเกินไปเพราะอาจท าใหเ้กิดการตีความท่ีผดิพลาดได ้

 3) ขอ้มูลเป็นขอ้เท็จจริงถูกตอ้งการให้ขอ้มูลถูกต้องเป็นส่ิงส าคญั เพราะถา้

หากขอ้มูลผดิพลาดกจ็ะลดความน่าเช่ือถือของอินโฟกราฟิก 

 4) ให้อินโฟกราฟิกเล่าเร่ือง อินโฟกราฟิกท่ีมีประสิทธิภาพจะสามารถเล่า

เร่ืองไดด้ว้ยตวัของมนัเอง ซ่ึงสามารถถ่ายทอดขอ้มูลไดถึ้งแมว้า่จะไม่ไดอ่้านขอ้มูลมาก่อน 

 5) การออกแบบท่ีดีจะท าให้มีประสิทธิภาพออกแบบใหเ้ขา้ใจง่าย ใชค้วามคิด

สร้างสรรค ์ภาพ กราฟิก สี ชนิด แบบ ช่องวา่ง ทั้งหมดน้ีมีความส าคญัในการออกแบบ 

 6) ใช้สีดึงดูดความสนใจ สีเป็นองค์ประกอบส าคญัท่ีกระตุน้ให้มีผูส้นใจควร

ศึกษาทฤษฎีการใชสี้เพื่อใหเ้หมาะสมกบัหวัขอ้ท่ีออกแบบ ไม่จ าเป็นตอ้งมีสีสนัมาก  

 7) ใชค้  าพูดกระชบัขอ้ความสั้น กระชบั ตรงจุดหมาย จะท าให้เร่ืองราว มีความ

น่าสนใจหรือใชก้ารเปรียบเทียบตวัเลขเพื่อดึงดูดความสนใจ  

 8) ตรวจสอบขอ้มูลตวัเลข ถา้ภายในอินโฟกราฟิกมีตวัเลขประกอบอยู่ควร

ตรวจสอบความถูกตอ้ง และการจดัระเบียบ ตวัเลขไหนควรมีอยูห่รือควรเอาออกไป  
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                    จงรัก เทศนา (2563) กล่าวว่า การออกแบบอินโฟกราฟิก เป็นการน าข้อมูล               
ท่ีเขา้ใจยากหรือขอ้มูลท่ีเป็นตวัหนังสือจ านวนมากมาน าเสนอในรูปแบบต่าง ๆ อย่างสร้างสรรค ์                
ให้สามารถเล่าเร่ืองได้ด้วยตัวเอง มีองค์ประกอบท่ีส าคัญ คือหัวข้อท่ีน่าสนใจ ภาพและเสียง                       
ซ่ึงจะตอ้งรวบรวมขอ้มูลต่าง ๆ ให้เพียงพอ แลว้น ามาสรุป วิเคราะห์ เรียบเรียง แสดงออกมาเป็นภาพ            
จึงจะดึงดูดความสนใจไดดี้ ช่วยลดเวลาในการอธิบายเพิ่มเติม กราฟิกท่ีใช้อาจเป็นภาพ ลายเส้น 
สัญลกัษณ์ กราฟ แผนภูมิ ไดอะแกรม ตาราง แผนท่ี ฯลฯ จดัท าให้มีความสวยงาม น่าสนใจ เขา้ใจง่าย 
สามารถจดจ าไดน้าน ท าให้การส่ือสารมีประสิทธิภาพมากข้ึน หลกัการออกแบบอินโฟกราฟิก 
(Infographics) แบ่งเป็น 2 ส่วน คือ 1. ดา้นขอ้มูล ขอ้มูลท่ีจะน าเสนอตอ้งมีความหมาย มีความน่าสนใจ 
เร่ืองราวเปิดเผยเป็นจริง มีความถูกต้อง 2. ดา้นการออกแบบตอ้งมีรูปแบบ แบบแผน โครงสร้าง 
หนา้ท่ีการท างานและความสวยงามโดยออกแบบใหเ้ขา้ใจง่าย ใชง้านง่ายและใชไ้ดจ้ริง 
                2. การสร้างอนิโฟกราฟิกให้ดงึดูดความสนใจ  

            จงรัก เทศนา (2563) กล่าวว่า การสร้างอินโฟกราฟิกให้ดึงดูดความสนใจ                           

(Designing an Amazing Infographics) ข้อมูลสารสนเทศสามารถน ามาจัดท าให้สวยงามและ             

มีประโยชน์ หากมีการน าเสนอท่ีดีท่ีผ่านมา ขอ้มูลสารสนเทศจ านวนมากถูกน ามาจดักลุ่มท าให ้             

ไม่น่าสนใจ การจดัท าขอ้มูลให้เป็นภาพกราฟิกจึงเป็นท่ีนิยมในปัจจุบัน อินโฟกราฟิกเป็นการ

ออกแบบให้เป็นภาพท่ีช่วยอธิบายขอ้มูลท่ีซบัซ้อนให้เขา้ใจง่าย Hyperakt’s Josh Smith ผูเ้ช่ียวชาญ

ดา้นการออกแบบ ไดค้น้พบกระบวนการท่ีดีในการออกแบบอินโฟกราฟิก (Infographics) 10 ขั้นตอน  

 1) การรวบรวมขอ้มูล (Gathering data) คดัเลือกขอ้มูลดิบท่ีรวบรวมมาแต่ท่ียงั

ไม่เป็นระเบียบโดยอาจใช้โปรแกรม Microsoft Excel เขียนแหล่งอ้างอิงท่ีมาของข้อมูลท่ีเป็น

ตน้ฉบบั บนัทึกภาพต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งจากแหล่งขอ้มูลท่ีหลากหลายไม่ควรแยกภาพหรือแผนภาพ

กบัขอ้มูลออกจากกนั  

 2) การอ่านขอ้มูลทั้งหมด (Reading everything) การอ่านขอ้มูลเฉพาะจุดเน้น

หรืออ่านอยา่งผิวเผนิใหผ้า่นไปอยา่งรวดเร็วเพราะคิดวา่เสียเวลาจะท าใหไ้ดข้อ้มูลไม่สมบูรณ์ขอ้มูล

ต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งจะช่วยให้เรามองเห็นภาพรวมของประเด็นส าคญั ผูอ้อกแบบอินโฟกราฟิกตอ้งมี

ทักษะในการจัดการข้อมูลและแน่ใจว่าข้อมูลท่ีส าคัญไม่ถูกละเลยท่ีจะมา สนับสนุนเร่ืองราว                   

ท่ีตอ้งการน าเสนอ  

 3) การคน้หาวิธีการเล่าเร่ือง (Finding the Narrative) การน าเสนอขอ้มูลท่ีน่าเบ่ือ

จะท าให้อินโฟกราฟิกน่าเบ่ือ เว ้นแต่ว่าจะค้นพบการน าเสนอเร่ืองราวท่ีดึงดูดความสนใจ                    

อินโฟกราฟิก เร่ิมท่ีจุดมุ่งหมายเดียว ขยายความขอ้มูลท่ีซบัซอ้น อธิบายกระบวนการเนน้ท่ีแนวโนม้
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หรือสนบัสนุน ขอ้โตแ้ยง้ การหาวิธีการเล่าเร่ืองท่ีน่าสนใจอาจจะยุง่ยากในระยะแรก ถา้เราคุน้เคย

กบัขอ้มูลท่ีมีอยูจ่ะท าใหส้ามารถเล่าเร่ืองราวได ้การใส่ใจกบัเน้ือหาท่ีส าคญัท่ีจะช่วยใหก้ารน าเสนอ

ขอ้มูลมีคุณค่า 

 4) การระบุปัญหาและความต้องการ (Identifying Problems) เม่ือได้ข้อมูล

มาแลว้น ามาตรวจสอบความถูกตอ้ง อาจมีขอ้มูลท่ีไม่สนับสนุนหัวขอ้หรือประเด็นท่ีเราตอ้งการ

น าเสนอ ควรมีการอภิปรายหาข้อสรุปท่ีแท้จริงเพื่อระบุปัญหาและความต้องการข้อมูลท่ีมี                    

การจดัการและมีการออกแบบท่ีดี มิฉะนั้นจะกลายเป็นหลกัฐานท่ีไม่ถูกตอ้ง ขอ้มูลตอ้งถูกตอ้ง                

และไม่ผิดพลาด ปรับปรุงขอ้มูลและเร่ืองราวให้มีเอกลกัษณ์ตรงกบัหัวขอ้ศึกษาทบทวนหลาย ๆ 

คร้ังหาวิธีการน าเสนอขอ้มูลอยา่งถูกตอ้งและมีคุณค่า ซ่ึงไม่ใช่เร่ืองง่ายในการออกแบบให้ชนะใจผูช้ม                

นกัออกแบบท่ีดีตอ้งมีมุมมองและเห็นคุณค่าในรายละเอียดของขอ้มูลท่ีชดัเจน  

 5) การจดัล าดบัโครงสร้างขอ้มูล (Creating a Hierarchy) การจดัล าดบัชั้นของ

ขอ้มูลเป็นท่ีนิยมในการสรุปขอ้มูลตน้จนจบเป็นการน าผูช้มให้มองเห็นภาพรวมตั้งแต่ เป็นวิธีการ

จัดการกับข้อมูลในการสร้างอินโฟกราฟิกและตรึงผู ้ชมตามโครงสร้างล าดับชั้ นของข้อมูล                     

การจัดรูปแบบข้อมูลตามล าดับจะส่งเสริมให้ผูช้มเข้าถึงข้อมูลเป็นช่วงระยะของการเล่าเร่ือง

กลายเป็นวิธีการท่ีแพร่หลายในการออกแบบอินโฟกราฟิก  

 6) การออกแบบโครงสร้างข้อมูล (Building a Wireframe) ซ่ึงเม่ือพิจารณา

ตรวจสอบคดัเลือกขอ้มูลอย่างละเอียดแลว้ จดัแบ่งขอ้มูลเป็นล าดบัชั้นและออกแบบ โครงสร้าง 

ของของขอ้มูล ผูอ้อกแบบควรท าความเขา้ใจกบัภาพหรือกราฟิกท่ีเป็นตวัแทนของขอ้มูลส าคญั                   

ท่ีจดัไวเ้ป็นล าดบัชั้นแลว้น าไปให้ผูช้มวิพากษ์วิจารณ์ การออกแบบท่ีผ่านการโตเ้ถียงจากบุคคล             

ในหลายมุมมองท่ีใหข้อ้เสนอแนะแตกต่างกนัออกไป จะเป็นขอ้สรุปของการจดัท าโครงสร้างอินโฟ

กราฟิก   

 7) การเลือกรูปแบบอินโฟกราฟิก (Choosing a Format) เม่ือส้ินสุดการก าหนดภาพ

หรือกราฟิกท่ีเป็นตัวแทนของข้อมูลแล้ว คือ วิธีจัดกระท าข้อมูลท่ีดีท่ีสุด การน าเสนอข้อมูล                   

ดว้ยแผนผงั กราฟต่าง ๆ เช่น กราฟแท่ง กราฟเส้น กราฟวงกลม หรืออาจจะใช ้ไดอะแกรมหรือผงังาน

เพื่ออธิบายกระบวนการท างาน อาจน าแผนท่ีมาประกอบในการเล่าเร่ือง หรือบางทีการใชต้วัเลข

น าเสนอขอ้มูลง่าย ๆ อาจเป็นวิธีท่ีดีท่ีสุด  

 8) การก าหนดภาพให้ตรงกับหัวข้อ  (Determining a Visual Approach)                  

การเลือกใชภ้าพในการท าให้อินโฟกราฟิกให้ดูดีมีสองแนวคิด คือใชข้อ้มูลดิบมาจดัท าเป็นกราฟ
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หรือแผนผงัให้น่าสนใจ ใช้สี การพิมพ์และการจัดโครงสร้างในการออกแบบงานให้มีศิลปะ                 

และใชล้ายเส้นวาดภาพหรือค าาอุปมาเปรียบเทียบ ไม่แสดงขอ้มูลตวัเลขออกมาอยา่งชดัเจนจะเห็น

เป็นภาพแสดงแทน ขอ้มูลคลา้ยกบักราฟหรือแผนผงัเท่านั้น เราไม่ควรติดยึดกบัวิธีการใดวิธีการ

หน่ึง ควรผสมผสานวิธีการใชก้ราฟ แผนภาพ และแผนผงั ตกแต่งองคป์ระกอบดว้ยการวาดลายเส้น

หรือน าภาพท่ีเป็นตวัแทนของขอ้มูลมาจดัวางซ้อนกนั อาจเสริมดว้ยขอ้มูล ส่ือ ตราสัญลกัษณ์ และ

เน้ือหาในการออกแบบใหต้รงกบัหวัขอ้  

 9) การตรวจสอบขอ้มูลและทดลองใช้ (Refinement and Testing) เม่ือออกแบบ

อินโฟกราฟิกเสร็จแลว้เร่ิมตรวจสอบขอ้มูลอยา่งละเอียด ผูช้มจะดูทั้งขอ้มูลและภาพท่ีเล่าเร่ืองราว 

เพื่อให้แน่ใจว่าผลงานท่ีเสร็จแลว้มีคุณภาพตรงกบัหัวขอ้และเป้าหมาย ประเมินทั้งการออกแบบ

และจุดเนน้จนกระทัง่ผลงานชดัเจนและเขา้ใจง่าย ทดลองให้กลุ่มตวัอยา่งชมผลงานและให้ขอ้คิด 

เห็นว่าสามารถเขา้ใจไดง่้ายหรือไม่ โดยเฉพาะผูท่ี้ไม่เคยเห็นขอ้มูลมาก่อนประเมินกลบัไปกลบัมา

ระหวา่ง ผูช้มและกลุ่มตวัอยา่งจนกระทัง่ลงตวัไดข้อ้ยติุ จึงน าเสนอเผยแพร่สู่สาธารณะ 

 10) การแบ่งปันความรู้ในอินเทอร์เน็ต (Releasing it into the World) อินโฟ

กราฟิกส่วนใหญ่เผยแพร่แบ่งปันในอินเทอร์เน็ตมีแพร่หลายเป็นท่ีนิยมเป็นการทดสอบ ผลงาน 

ข้อมูลท่ีมีลักษณะท่ีน่าสนใจจะถูกอ่านโดยบุคคลทั่วไป ข้อมูลท่ีถูกตรวจสอบและพิจารณา                    

จาก ผูเ้ช่ียวชาญแลว้ไม่ไดห้มายความว่าเราจะเป็นผูค้น้พบวิธีการเล่าเร่ืองราวนั้น ถึงแมว้่าผลงาน             

จะเคยถูกเผยแพร่มาแลว้ การวิพากษ์วิจารณ์จากอินเทอร์เน็ตจะช่วยขยายขอ้โต้แยง้และคน้พบ

วิธีการน าเสนอขอ้มูลวิธีใหม่ไดข้อ้คิดเห็นต่าง ๆ จะไดรั้บการปรับปรุงแกไ้ข ผลงานท่ีถูกวิจารณ์

จากผูเ้ช่ียวชาญมาสู่ตวัเราเหมือน เป็นรางวลัในการท างาน การออกแบบท่ีถูกกลัน่กรองอยา่งเขม้ขน้

เป็นส่วนหน่ึงท่ีจะสะกดผูช้ม 

 จุดประสงคข์องอินโฟกราฟิกคือเพื่อพฒันาความสามารถของนกัเรียนในการ

มองเห็นเหตุการณ์และความเช่ือมโยงระหว่างพวกเขาในรูปแบบใหม่และแตกต่างและเพื่อเผยให้

เห็นรูปแบบท่ีมองไม่เห็นอ่ืน ๆ (Sukerti, & Sitawati, 2019 ; Matrix, and Hodson, 2014)  

 อินโฟกราฟิกกลายเป็นหน่ึงในเทรนด์ใหม่ในแนวทางการเรียนรู้ในปัจจุบนั

ในการมองเห็นความรู้โดยการน าเสนอในรูปแบบภาพ (Sukerti, & Sitawati, 2019; Ozdamli,                    

& Ozdal, 2018; Krum, 2013) 

   ท็อท (Toth, 2013) กล่าวว่า ประวติัของอินโฟกราฟิกสามารถยอ้นไปถึง

อกัษรอียิปต์โบราณได้ แม้จะมีการวิจยัท่ีมีอยู่ทั้ งหมดเก่ียวกับการใช้เทคโนโลยีใหม่ในห้องเรียน
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ระดับอุดมศึกษา แต่ก็มีการวิจยัอย่างจ ากัดเก่ียวกับการออกแบบและการใช้อินโฟกราฟิก (IGs)                

ในการสอนการศึกษาน้ี มีนยัส าคญัเพื่อเนน้การใชอิ้นโฟกราฟิกทั้งในฐานะเคร่ืองมือแบ่งปันขอ้มูล

หรือเป็นวิธีการประเมินผลงานของนักเรียน การศึกษาน้ีอาจแจง้ความเขา้ใจเก่ียวกบั IGs ว่าเป็น

วิธีการตามธรรมชาติในการเขา้ถึงนกัเรียนท่ีมีรูปแบบการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย 

 นิวซมัและเฮยเ์นส (Newsom and Haynes, 2004) อาจเรียกมนัว่า การมองภาพ

ขอ้มูล การออกแบบขอ้มูลหรือสถาปัตยกรรมของขอ้มูลตามเป้าหมาย การรับรู้สามารถเพิ่มกราฟิก

ไดโ้ดยใชร้ะบบของมนุษยใ์นการมองเห็นแนวโนม้และรูปแบบ  

 ปวนัรัตน์ ศรีพรหม และอังคณา อ่อนธานี (2564) ได้ศึกษางานวิจัยเร่ือง               

การพฒันากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานร่วมกบัอินโฟกราฟิกเพื่อส่งเสริมการรู้เร่ือง

วิทยาศาสตร์และเจตคติต่อวิทยาศาสตร์ เร่ือง พนัธะเคมี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4                

ผลการศึกษา พบว่า การเรียนรู้พบว่าการรู้เร่ืองวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 เจตคติต่อวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน

อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และนักเรียนเกิดการรู้เร่ืองวิทยาศาสตร์และมีเจตคติ                        

ต่อวิทยาศาสตร์ระหว่างการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยการเรียนรู้วิทยาศาสตร์จากบริบทการท า

กิจกรรมกลุ่ม การหาค าตอบ การสร้างอินโฟกราฟิกโดยนกัเรียนสามารถวิเคราะห์บริบทหาค าตอบ

และสามารถสร้างค าตอบไดอ้ยา่งสมเหตุสมผลจนท าใหน้กัเรียนเกิดเจตคติต่อวิทยาศาสตร์ 

 คายา ฮัมซา และ เบเฮชติ เฟซิเล  (Kaya Hamza & Beheshti Fezile, 2017)               

ได้ศึกษางานวิจยัเร่ืองการตรวจสอบขอ้ได้เปรียบหลกัการการออกแบบและขั้นตอนของอินโฟ

กราฟิกในการศึกษาผลการศึกษา พบว่า การพฒันาเทคโนโลยีอย่างรวดเร็วมีประสิทธิภาพท่ีโดด

เด่นในชีวิตการศึกษาของผูเ้รียนเทคโนโลยีสมยัใหม่ท่ีใชใ้นการสั่งสอนก าลงัพฒันาเพื่อน าเสนอ

ขอ้มูลท่ีมีค่าอย่างรวดเร็ว โดยไม่ค านึงถึงเวลาและสถานท่ี รูปแบบภาพประกอบส่ือสมยัใหม่ได้

ปรากฏข้ึน อินโฟกราฟิกเป็นตวัอย่างของรูปแบบน้ี Infographics สามารถนิยามไดว้่าเป็นการให้

ขอ้มูลในสตรีมหน่ึงดว้ยความช่วยเหลือของเร่ืองราวและภาพต่าง ๆ เช่น การเขียน ภาพวาด กราฟิก 

เสียงและวิดีโอแทนท่ี จะพยายามอธิบายเหตุการณ์ ขอ้มูลหรือเน้ือหาในบริบท ดงันั้น การศึกษาผา่น 

infographics ไม่เพียงช่วยให้ผูเ้รียนสามารถอธิบายขอ้มูลทางสายตาเท่านั้นแต่ยงัช่วยให้ผูเ้รียนมี

รูปแบบการเรียนรู้และความเขา้ใจในการเรียนการสอนท่ีกวา้งข้ึนอีกดว้ย นอกจากน้ีในปัจจุบนั

ผู ้สอนจ าเป็นต้องจัดหาและออกแบบสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ท่ี เสริมสร้างประสบการณ์                       

ของนักเรียน รวมทั้งความสามารถในการเลือกพฒันาและบูรณาการวสัดุการมองเห็นในค าแนะน า 
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ของพวกเขา ดงันั้นทกัษะการอ่านขอ้มูลเสมือนจริงและอินโฟกราฟิกจึงมีบทบาทอยา่งมากในกล่อง

เคร่ืองมือของผูส้อนยคุดิจิทลั  

 ไบ เซนและเบ เฮช ติ  (Bicen  & Beheshti, 2017) ได้ ศึกษางานวิจัย เร่ือง 
ผลกระทบทางจิตวิทยาของอินโฟกราฟิกในการศึกษา ผลการศึกษา พบวา่ ปัจจุบนัการเปล่ียนแปลง
อยา่งรวดเร็วของเทคโนโลยมีีอิทธิพลอยา่งมากในชีวิตการศึกษาของผูเ้รียน อุปกรณ์ดา้นเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสารไดรั้บการพฒันาข้ึนเพื่อน าเสนอความรู้ท่ีมีคุณค่าไดอ้ย่างรวดเร็วไม่ว่า
สถานท่ี และเวลาใดกต็าม รูปแบบการสาธิตส่ือใหม่ ๆ  กเ็กิดข้ึน Infographics เป็นตวัอยา่งของรูปแบบน้ี 
ซ่ึงใช้ภาพกราฟิกแบบเห็นภาพเพื่อแสดงข้อมูล ความรู้หรือข้อมูลได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
Infographics ใชใ้นการเรียนการสอน โดยเฉพาะการออกแบบการเรียนการสอนซ่ึงมีความทา้ทาย
มากข้ึน ในการออกแบบการศึกษา ดงันั้น การเรียนการสอนโดยอินโฟกราฟิกจึงช่วยให้นักเรียน
ตีความความรู้ทางสายตาและท าให้เกิดการเรียนรู้และความเขา้ใจด้านการศึกษาท่ีกวา้งข้ึนและ              
กวา้งข้ึน วตัถุประสงค์หลกัของการวิจยัน้ีคือการตรวจสอบมุมมองของนักเรียนเก่ียวกับการใช ้
infographics ในการศึกษาการวิจยัไดรั้บการออกแบบเป็นการศึกษาเชิงปริมาณ จ านวนนักศึกษา
ระดบัปริญญาตรีท่ีเขา้ร่วมงานวิจยัน้ี ทั้งหมด 163 คน ขอ้มูลถูกรวบรวมดว้ยค าถามปลายปิดระหวา่ง
การศึกษาน้ี ขอ้มูลท่ีรวบรวมไดถู้กวิเคราะห์ผา่นวิธีการวิเคราะห์เชิงพรรณนา 
 

 

 

 

 



 
 

 

 
บทที่ 3 

 

วธีิด ำเนินกำรวจิัย 

 
 

รูปแบบกำรวจัิย 
 การด าเนินการวิจัยค ร้ังน้ี เป็นการวิจัยและพัฒนา (Research and Development)                    
เพื่อพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้บนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกบัอินโฟกราฟิกส าหรับชั้น
ประถมศึกษาตอนตน้ ซ่ึงมีวิธีด าเนินการวิจยัแบ่งเป็น 2 ระยะ ดงัน้ี 
 ระยะท่ี 1 สร้างและพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้บนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้
ร่วมกบัอินโฟกราฟิกส าหรับชั้นประถมศึกษาตอนตน้  
 ระยะท่ี 2 ใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้บนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับอินโฟ
กราฟิกส าหรับชั้นประถมศึกษาตอนตน้ 
 

ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
 ประชำกร 
 ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีเป็นนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาตอ้นตน้ ภาคเรียนท่ี 2   
ปีการศึกษา 2566 โรงเรียนขยายโอกาสในอ าเภอจุน จงัหวดัพะเยา จ านวน 4 โรงเรียน จ านวนทั้งหมด
รายละเอียดดงัแสดง ในตารางท่ี 3.1    
 

ตำรำงที ่ 3.1 จ ำนวนนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษำต้อนต้นของโรงเรียนขยำยโอกำสในอ ำเภอจุน         
   จังหวดัพะเยำ 
 

ล ำดบั โรงเรียน ช้ัน ห้อง จ ำนวน/คน 
1 โรงเรียนบา้นยางขาม ป. 1 1 17 

ป. 2 1 20 
ป. 3 1 18 

2 โรงเรียนบา้นธาตุขิงแกง ป. 1 1 15 
ป. 2 1 30 
ป. 3 1 26 
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ตำรำงที่  3.1 (ต่อ) 

 

ล ำดบั โรงเรียน ช้ัน ห้อง จ ำนวน/คน 

3 โรงเรียนบา้นดอนมูล ป. 1 1 16 
ป. 2 1 9 
ป. 3 1 16 

4 โรงเรียนอนุบาลจุน ป. 1 2 46 
ป. 2 3 68 
ป. 3 3 78 

รวม 12 ห้อง 17 359 
  

กลุ่มตัวอย่ำง  
 กลุ่มตวัอย่างท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีเป็นนักเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียน
บา้นยางขาม เป็นนักเรียนชาย จ านวน 15 คน เป็นนักเรียนหญิง จ านวน 5 คน รวมจ านวนทั้งหมด  
20 คน ท่ีไดม้าโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) มีวิธีด าเนินการตามขั้นตอน ดงัน้ี                   
 1. ส ารวจโรงเรียนขยายโอกาสท่ี เปิดสอนในระดับชั้ นประถมศึกษาตอนต้น                        
จากโรงเรียนขยายโอกาสในอ าเภอจุน จงัหวดัพะเยา พบวา่มี จ านวน 4 โรงเรียน          
 2.  ท าการเลือกโรงเรียนขยายโอกาสท่ีเปิดสอนในระดับชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 2                   
จากโรงเรียนขยายโอกาสในอ าเภอจุน จงัหวดัพะเยา พบวา่มี จ านวน 4 โรงเรียน ทั้งหมด 6 หอ้ง   
 3. ท าการเลือกโรงเรียนจากโรงเรียนขยายโอกาสในอ าเภอจุน จ านวน 1 โรงเรียน                    
โดยการเลือกแบบเจาะจง ซ่ึงไดโ้รงเรียนบา้นยางขามเป็นกลุ่มตวัอย่าง มีจ านวนนักเรียนทั้งหมด               
20 คน                                                                             
 
เคร่ืองมือท่ีใช้ในกำรเกบ็รวบรวมข้อมูล 

เคร่ืองมือที่ใช้ในกำรวิจัยคร้ังนี ้ ได้แก่ 
 1. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้บนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรูร่วมกับอินโฟกราฟิก             
จ านวน 3 ชุด ร่วมกบัแผนการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) จ านวน 15 แผน ไดแ้ก่              
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1.1 ชุดกิจกรรมชุดท่ี 1 เร่ือง ส่ิงมีชีวิตและส่ิงไม่มีชีวิต ประกอบดว้ยแผนการจดัการ
เรียนรู้ จ านวน 5 แผน 

1.2 ชุดกิจกรรมชุดท่ี 2 เร่ือง ชีวิตของพืช ประกอบด้วยแผนการจัดการเรียนรู้ 
จ านวน 5 แผน 

1.3 ชุดกิจกรรมชุดท่ี 3 เร่ือง ดินในท้องถ่ิน ประกอบด้วยแผนการจดัการเรียนรู้ 
จ านวน 5 แผน 

2. แบบวดัทกัษะการค านวณ เร่ือง ชีวิตของพชื แบบปรนยั จ านวน 10 ขอ้ 
3. แบบวดัทกัษะการค านวณ เร่ือง ส่ิงมีชีวิตและส่ิงไม่มีชีวิต แบบปรนยั  จ านวน 10 ขอ้ 
4.  แบบวดัทกัษะการค านวณ เร่ือง ดินในทอ้งถ่ิน แบบปรนยั  จ านวน 10 ขอ้ 

 ขั้นตอนกำรสร้ำงเคร่ืองมือในกำรวิจัย  
 1. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ มีขั้นตอนการสร้าง ดงัน้ี 
   1.1 ศึกษาจุดมุ่งหมายของกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
มาตรฐานการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ ตวัช้ีวดัและจุดประสงค์การเรียนรู้ จากหลกัสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 (ฉบบัปรับปรุง พุทธศกัราช 2560) หลกัสูตรสถานศึกษา
โรงเรียนบา้นยางขามและศึกษารายละเอียดเน้ือหาจากหนังสือเรียนวิชาวิทยาศาสตร์เพื่อวิเคราะห์ 
หาเน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งกบัทกัษะการค านวณ   
                      1.2  ศึกษาทฤษฎีและหลกัการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้บนพื้นฐานการสืบเสาะ              

หาความรู้จากเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องโดยชุดกิจกรรมท่ีสร้างข้ึนมีองค์ประกอบช่ือ                         

ชุดกิจกรรม ค าน า สารบญั มาตรฐานการเรียนรู้ ตวัช้ีวดั จุดประสงค์การเรียนรู้ ค าช้ีแจงส าหรับ

นกัเรียน แบบวดัทกัษะการค านวณก่อนเรียน แบบฝึกหดั แบบวดัทกัษะการค านวณหลงัเรียน  

        1.3 การออกแบบชุดกิจกรรม ผูว้ิจยัไดอ้อกแบบรูปเล่มของชุดกิจกรรมให้มีขนาด

เท่ากบักระดาษ A4  

                  1.4 ก าหนดรูปแบบและรายละเอียดของกิจกรรมชุดกิจกรรมบนพื้นฐาน การสืบเสาะ
หาความรู้ส่งเสริมทักษะการค านวณ ประกอบด้วย 3 ชุดกิจกรรม ได้แก่ ชุดท่ี 1 ส่ิงมีชีวิตและ
ส่ิงไม่มีชีวิต ชุดท่ี 2 ชีวิตของพืช และชุดท่ี 3 ดินในทอ้งถ่ิน ใชเ้วลาในการด าเนินกิจกรรม จ านวน 
15 คาบ คาบละ 60 นาที รวมเวลาในการท ากิจกรรมทั้งส้ิน 900 นาที 
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ตำรำงที่ 3.2  ทักษะกำรค ำนวณท่ีได้จำกกำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมบนพื้นฐำนกำรสืบเสำะ                
หำควำมรู้ร่วมกบัอนิโฟกรำฟิกท่ีส่งเสริมทักษะกำรค ำนวณ 

 
หน่วย ชุดกจิกรรม ทักษะกำรค ำนวณ 

แสงและส่ิงมีชีวิต ส่ิงมีชีวติและส่ิงไม่มีชีวิต การบวก 
แสงและส่ิงมีชีวิต ชีวิตพืช การลบ 

ดินรอบตวั ดินในทอ้งถ่ิน การหารและการบวก 
 

 1.5  น าชุดกิจกรรมการเรียนรู้บนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน

น าเสนอต่อผู ้เช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความถูกต้องและเหมาะสมกับผู ้เรียน                         

และวิเคราะห์คุณภาพความสอดคลอ้งกับเน้ือหา จุดประสงค์หาค่าโดยใช้ดัชนีความสอดคลอ้ง (IOC)              

โดยใชสู้ตรค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) (บุญชม ศรีสะอาด, 2556) ดงัค านวณไดด้งัสมการท่ี 3.1 
 

                                                                                                                      (3.1)      
 

                          เม่ือ  IOC แทน  ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบ 

         แทน  ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด  

                                                 แทน  จ านวนของผูเ้ช่ียวชาญ 

                1.6 น าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีตรวจสอบแล้วมาแก้ไขปรับปรุงตามค าแนะน า               

ของผูเ้ช่ียวชาญ    

                        1.7 น าชุดกิจกรรมการเรียนรู้บนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกบัอินโฟกราฟิก
ไปทดลองใช ้(Try Out) กบักลุ่มทดลองท่ีมีลกัษณะคลา้ยกบักลุ่มตวัอยา่งจริง     
 1.8 น าเคร่ืองมือท่ีแกไ้ข มาปรับปรุงแลว้จดัพิมพเ์พื่อเป็นชุดกิจกรรมฉบบัสมบูรณ์ 

2. แผนการจดัการเรียนรู้ มีขั้นตอนการสร้าง ดงัน้ี 

                 2.1 ศึกษาจุดมุ่งหมายของกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

มาตรฐานการเรียนรู้สาระการเรียนรู้ ตวัช้ีวดั และจุดประสงค์การเรียนรู้ จากหลกัสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 (ฉบบัปรับปรุง พุทธศกัราช 2560) หลกัสูตรสถานศึกษา

โรงเรียนบา้นยางขาม และศึกษารายละเอียดเน้ือหาจากหนงัสือเรียนวิชาวิทยาศาสตร์   
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                2.2  ศึกษาทฤษฎีและหลกัการสร้างแผนการจดัการเรียนรู้จากเอกสารและงานวิจยัท่ี

เก่ียวขอ้ง 

                       2.3  จดัท าแผนการจดัการเรียนรู้ จ านวน 15 แผน โดยรูปแบบแผนการจดัการเรียนรู้                 

ท่ีส่งเสริมทกัษะการค านวณโดยในหน่ึงแผนการจดัการเรียนรู้จะใชเ้วลา 1 คาบ คาบละ 60 นาที 

3. แบบวดัทกัษะการค านวณ มีขั้นตอนการสร้าง ดงัน้ี 

                    3.1 ศึกษางานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัแบบวดัทกัษะการค านวณ 
  3.2  เลือกแบบวดัทกัษะการค านวณ แบบปรนยั จ านวน 30 ขอ้    
                    3.3 น าแบบวดัทักษะการค านวณท่ีผูว้ิจัยเลือกหาคุณภาพโดยการน าเสนอต่อ

ผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน 

                    3.4  น าแบบวดัทกัษะการค านวณทดลองใช ้(Try Out) กบักลุ่มทดลองท่ีมีลกัษณะ

คลา้ยกบักลุ่มตวัอยา่งจริง 

                    3.5  น าแบบวดัทกัษะการค านวณท่ีน าไปทดลองใช ้(Try Out) หาคุณภาพโดยการ

น าเสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้งและเหมาะสมกบัผูเ้รียนและน ามา

หาค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ (IOC) ซ่ึงมีค่า IOC อยูร่ะหวา่ง 

0.67-1.00 แล้วน าวิเคราะห์คุณภาพความสอดคล้องกับเน้ือแล้วน ามาแก้ไขตามค าแนะน าของ

ผูเ้ช่ียวชาญ โดยใชสู้ตรค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC)  (บุญชม ศรีสะอาด, 2556) 

 
    เม่ือ  IOC แทน  ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบ 

         แทน  ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของ ผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด  

                                  แทน  จ านวนของผูเ้ช่ียวชาญ 

                     น าแบบวดัทกัษะการค านวณ ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนไปทดลองกลุ่มตวัอยา่งเพื่อหาค่าความ
ยากง่ายของแบบทดสอบรายขอ้ ขอ้ค าถามท่ีดีควรมีค่าความยากง่ายระหว่าง 0.20 – 0.80 ค านวณ 
จากสูตรดงัสมการท่ี 3.2 จากนั้นน าแบบทดสอบไปวิเคราะห์ค่าอ านาจจ าแนกของ แบบทดสอบ            
รายข้อ ข้อค าถามท่ีดีควรมีค่าอ านาจจ าแนก 0.20 ข้ึนไป ค่าอ านาจจ าแนกสามารถค านวณได ้                 
จากสูตรดงัสมการท่ี 3.3 และน าแบบทดสอบไปวิเคราะห์ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทั้งฉบบั 
โดยใช ้วิธีคูเดอร์ - ริชาร์ด สูตร KR-20 ดงัสมการท่ี 3.4 (วีราวรรณ โฆษิตสุคต, 2556) 
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  ค่าความยากง่าย (Difficulty) ใชสู้ตรดงัน้ี 
 

                                                                                                                     (3.2) 

 
  เม่ือ p แทน ค่าความยากง่ายของขอ้สอบ 
   NR แทน จ านวนคนท่ีตอบแบบทดสอบนั้นถูก 
   Nr แทน จ านวนคนท่ีเขา้สอบทั้งหมด 
  ค่าอ านาจจ าแนก (Discrimination Power) ใชสู้ตรดงัน้ี 
 

                                                                                                      (3.3) 

 
  เม่ือ r แทน ค่าอ านาจจ าแนกขอ้สอบ 1 ขอ้ 
   PH แทน จ านวนผูต้อบในกลุ่มสูงท่ีตอบขอ้สอบนั้น ๆ ถูก 
   PL แทน จ านวนผูต้อบในกลุ่มต ่าท่ีตอบขอ้สอบนั้น ๆ ถูก 
   N แทน จ านวนผูต้อบทั้งหมดในกลุ่มสูงหรือกลุ่มต ่า 
  ความเช่ือมัน่ (Reliability) ใชสู้ตรดงัน้ี 
 

                                                 (3.4) 

 
  เม่ือ rtt แทน ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทั้งฉบบั 
   k  แทน จ านวนขอ้ของแบบทดสอบทั้งฉบบั 
   S2 แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งฉบบั 
   p แทน อตัราส่วนของผูต้อบถูกในขอ้นั้น 
   q แทน อตัราส่วนของผูต้อบผดิในขอ้นั้น (1 - p) 
 

                 S2 =                
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           เม่ือ     S2   แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งฉบบั 

                                ∑x    แทน ผลรวมของคะแนนแต่ละตวัยกก าลงัสอง 
                               (∑x)2   แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกก าลงัสอง  
                                   N     แทน จ านวนผูส้อบ 

 
กำรเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 ผู ้วิจัยด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยตนเองโดยใช้ชุดกิจกรรม                      

บนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกบัอินโฟกราฟิกท่ีส่งเสริมทกัษะการค านวณส าหรับนกัเรียน                    

ชั้นประถมศึกษาตอนตน้  จ านวน 3 ชุดกิจกรรม ไดด้ าเนินการเกบ็ขอ้มูล ดงัต่อไปน้ี 

        1.  ก่อนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนผูว้ิจยัไดด้ าเนินน าแบบวดัทกัษะการค านวณ
ไปทดสอบก่อนเรียนกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง (Pre-Test) กับนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 2                   
เป็นรายบุคคล จ านวน 1 ชุด 
  2. ผูว้ิจัยด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมบนพื้นฐาน                  

การสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับอินโฟกราฟิกท่ีส่งเสริมทักษะการค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้นประถม 

ศึกษาปีท่ี 2 ทั้งส้ิน จ านวน 2 หน่วย 3 ชุดกิจกรรม 5 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 3 ชัว่โมง รวม 15 ชัว่โมง 

ดงัแสดงในตารางท่ี 3.3 

 

ตำรำงที่  3.3  เวลำกำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยชุดกจิกรรมบนพืน้ฐำนกำรสืบเสำะหำควำมรู้ร่วมกบั อนิโฟ

กรำฟิกที่ส่งเสริมทักษะกำรค ำนวณส ำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษำปีที่ 2 

 

สัปดำห์ที ่ หน่วย ชุดกจิกรรม วนั 

1 - 2  
แสงและส่ิงมีชีวิต ชุดกิจกรรมท่ี 1 ส่ิงมีชีวิตและ

ส่ิงไม่มีชีวิต 
10-24 กมุภาพนัธ์ 2567 

3 - 4 
แสงและส่ิงมีชีวิต ชุดกิจกรรมท่ี 2 ชีวิตของพืช 25 กมุภาพนัธ์  -  12 มีนาคม 

2567 
5 ดินรอบตวั ชุดกิจกรรมท่ี 3 ดินในทอ้งถ่ิน 13 - 20 มีนาคม 2567 

     



43 
 

 

 3.  เม่ือด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมบนพื้นฐาน              
การสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับอินโฟกราฟิกท่ีส่งเสริมทักษะการค านวณส าหรับนักเรียน                  
ชั้นประถมศึกษาตอนตน้ แลว้ผูว้ิจยัน าแบบวดัทกัษะการค านวณไปทดสอบหลงัเรียนกบันักเรียน
กลุ่มตวัอยา่ง (Post-Test) โดยใชแ้บบวดัทกัษะการค านวณทางการเรียนชุดเดียวกนักบัแบบทดสอบ
ก่อนเรียน 

          4.  รวบรวมคะแนนท่ีไดจ้ากการท าแบบวดัทกัษะการค านวณก่อนเรียน (Pre-Test) และ
หลังเรียน (Post-Test) เพื่อน าข้อมูลไปศึกษาแล้ววิเคราะห์ผลต่อไป ดังแสดงในสมการ 3.5                                  
สถิติการเปรียบเทียบ t – test (Dependent Sample) โดยใชสู้ตร (ชยัยงค ์พรหมวงศ,์ 2556)       

                   

                                                                                   (3.5) 

 

                             เม่ือ      แทน  ค่าสถิติท่ีจะใชเ้ปรียบเทียบกบัวิกฤต 

              แทน  ค่าผลต่างระหวา่งคู่คะแนน   

                           แทน       ผลรวมของผลต่างระหวา่งคะแนนแต่ละคู่ 

                                 แทน       ผลรวมของผลต่างระหวา่งคะแนนแต่ละคู่ยกก าลงัสอง 

                                                   แทน       จ านวนกลุ่มตวัอยา่ง 

 

กำรวิเครำะห์ข้อมูลและสถิติท่ีใช้ 
 กำรวเิครำะห์ข้อมูล 
 ในการวิเคราะห์ข้อมูล ผูว้ิจัยด าเนินการใช้ค่าสถิติ t – test Dependent เปรียบเทียบ           
ทกัษะการค านวณของนักเรียนก่อนและหลงัการไดรั้บการสอนโดยใชชุ้ดบนพื้นฐานการสืบเสาะ    
หาความรู้ร่วมกบัอินโฟกราฟิกท่ีส่งเสริมทกัษะการค านวณ แบบรายบุคคลในรายวิชาวิทยาศาสตร์ 
 สถิติท่ีใช้ในกำรวเิครำะห์ข้อมูล 
 ค่าร้อยละ (Percentage) โดยใชสู้ตรดงัน้ี (บุญชม ศรีสะอาด, 2545, น. 104) 
 
                                                    P                                                               (3.6) 
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                 เม่ือ      P         แทน     ร้อยละ 
                                      แทน     จ านวนท่ีสนใจ 
                                     แทน     จ านวนทั้งหมด                                                          
 ค่าเฉล่ีย (Arithmetic Mean) โดยใชสู้ตรดงัน้ี (อา้งถึงในผอ่งศรี วาณิชยศุ์ภวงศ,์ 2546, น. 156) 

 

                                                                                                                           (3.7) 

 

                เม่ือ               แทน     ค่าเฉล่ียของคะแนน 

                                แทน     ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม  

                             n         แทน     จ านวนคะแนนในกลุ่มตวัอยา่ง 

  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) โดยใชสู้ตรดงัน้ี (กลัยา วาณิชยบ์ญัชา, 

2549)                 

                                              

                                                                                                    (3.8) 

 

                เม่ือ       S.D.   แทน  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
                             ∑x2   แทน  ผลรวมของคะแนนแต่ละตวัยกก าลงัสอง 
                            (∑x)2 แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกก าลงัสอง  
                              N       แทน  จ านวนผูเ้รียน 



 

 

 
บทที่ 4 

 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 
 

 การวิจัยค ร้ังน้ี เป็นการวิจัย เพื่ อ ส่ งเส ริมทักษะการค านวณทางวิทยาศาสตร์                             
รายวิชาวิทยาศาสตร์โดยใช้ชุดกิจกรรมบนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับอินโฟกราฟิก
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาตอนตน้ ผูว้ิจยัไดน้ าเสนอผลการวิเคราะห์ขอ้มูลโดยแบ่งออกเป็น                
2 หวัขอ้ ดงัน้ี   
  ตอนท่ี 1  พัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้บนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ     
อินโฟกราฟิกในรายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่อฝึกทกัษะการค านวณในระดบัชั้นประถมศึกษาตอนตน้ 
  ตอนท่ี 2  ศึกษาผลการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้บนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้
ร่วมกบัอินโฟกราฟิกในรายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่อฝึกทกัษะการค านวณในระดบัชั้นประถมศึกษา      
ตอนตน้ 
 
ตอนท่ี 1 พัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้บนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับอินโฟกราฟิก                
ในรายวชิาวทิยาศาสตร์เพ่ือส่งเสริมทักษะการค านวณในระดบัช้ันประถมศึกษาตอนต้น 
 การพฒันาชุดกิจกรรมการจดัการเรียนรู้บนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ      
อินโฟกราฟิกเพื่อส่งเสริมทักษะการค านวณ ด าเนินการโดยการศึกษาหลักสูตรและงานวิจัย               
ท่ี เก่ียวข้องเก่ียวกับชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้บนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ           
อินโฟกราฟิก โดยผา่นการวิเคราะห์และสงัเคราะห์ โดยมีขั้นตอนและผลการพฒันา ดงัน้ี 
  1.  ศึกษาเอกสาร งานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับการสร้างชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้                   
การจดัการเรียนรู้การสืบเสาะหาความรู้ (5Es) ลกัษณะของอินโฟกราฟิก และทกัษะการค านวณ  
  2.  วิเคราะห์องค์ประกอบต่าง ๆ เพื่อให้ได้ขอ้มูลพื้นฐานในการพฒันาชุดกิจกรรม 
และการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยท าการวิเคราะห์ผูเ้รียน เน้ือหาในหลกัสูตรหลกัสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน หลกัสูตรสถานศึกษา และเน้ือหาจากหนังสือเรียนรายวิชาวิทยาศาสตร์ 
ขอบเขตเน้ือหาท่ีเก่ียวกบัการค านวณ  
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  3. ออกแบบชุดกิจกรรมการจดัการเรียนรู้บนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกบั
อินโฟกราฟิก (Design) โดยก าหนดเน้ือหา จ านวน 3 เร่ือง คือ 1) ส่ิงมีชีวิตและส่ิงไม่มีชีวิต 2) ชีวิตของพืช 
และ3) ดินในทอ้งถ่ิน พร้อมทั้งก าหนดกิจกรรมการสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้นตอน และแบบวดัทกัษะ
การค านวณ จ านวน 30 ขอ้ ดงัตารางท่ี 4.1 
 
ตารางที่  4.1  การเปรียบเทียบหน่วยการเรียนรู้ ชุดกจิกรรม และทักษะการค านวณ   
 

   
4. พัฒนาชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้บนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ              

อินโฟกราฟิก จ านวน 3 ชุดกิจกรรม ซ่ึงแต่ละชุดกิจกรรมใช้เวลาในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
จ านวน 5 ชั่วโมงต่อชุดกิจกรรม ทั้ งหมด 3 ชุดกิจกรรม รวมเป็น 15 ชั่วโมง และเป็นกิจกรรม            
การเรียนแบบการสืบเสาะหาความรู้ (5Es) โดยชุดกิจกรรมการจดัการเรียนรู้น้ี ประกอบดว้ย 
  1)  ค  าน า 
  2)  สารบญั 
  3)  มาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดั 
   4)  สาระส าคญั 
   5)  ค  าช้ีแจงการใชชุ้ดกิจกรรมส าหรับนกัเรียน  
  6)  แบบวดัทกัษะการค านวณก่อนและหลงัเรียน 
  7)  ใบงาน 
  8)  ใบความรู้ 
  9)   แบบฝึกทกัษะการค านวณ0 
  10) บรรณานุกรม 

หน่วยการเรียนรู้ ชุดกจิกรรม ทักษะการค านวณ ข้อ 
แสงและส่ิงมีชีวิต 

 
ชุดท่ี 1 เร่ือง ส่ิงมีชีวิต
และส่ิงไม่มีชีวติ 

ทกัษะการบวก 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10  

แสงและส่ิงมีชีวิต 
 

ชุดท่ี 2 เร่ือง ชีวิตของ
พืช 

ทกัษะการลบ 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 

ดินรอบตวั 
ชุดท่ี 3 เร่ือง ดินใน
ทอ้งถ่ิน 

ทกัษะการหาร 1, 2, 3, 5, 6 
ทกัษะการบวก 4, 7, 8, 9, 10 

รวม 30 ข้อ 
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  จากนั้นจึงได้น าชุดกิจกรรมการจดัการเรียนรู้บนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้
ร่วมกับอินโฟกราฟิก และแบบวัดทักษะการค านวณก่อนและหลังเรียนท่ีพัฒนาข้ึนไปให้
ผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน พิจารณาความเท่ียงตรง ซ่ึงชุดกิจกรรมทั้ง 3 ชุด มีค่า IOC อยู่ระหว่าง 
0.674-1.00 ซ่ึงสามารถน าไปใช้ไดแ้ลว้น าผลการประเมินและขอ้เสนอแนะจาก ผูเ้ช่ียวชาญมาท า
การปรับปรุงแกไ้ข ดงัน้ี 1) ภาษาท่ีใช ้2) ปรับขนาดตวัอกัษรให้ใหญ่ข้ึน 3) เน้ือหาสาระเก่ียวกบั
แบบฝึกทกัษะการค านวณ 4) แบบวดัทกัษะการค านวณจากอตันัยเป็นปรนัย และ 5) รูปแบบของ
อินโฟกราฟิกโดยใหจ้ดัขอ้มูลใหอ้ยูใ่นกรอบ  
  5. ทดลองใช้ (Try Out) ผูว้ิจยัได้ด าเนินการทดลองใช้ชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้        

บนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกบัอินโฟกราฟิก ทั้ง 3 ชุด ทั้งน้ีภายหลงัจากการทดลอง ใชไ้ด้

น าผลการทดลองมาปรับปรุงและแกไ้ข ดงัน้ี 1) การจดักิจกรรมการเรียนรู้ให้มีความเหมาะสมกบั

ระยะเวลา 2) ปรับเปล่ียนแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) ให้เหมาะสมกับ

นักเรียน 3) แกไ้ขขั้นขยายความรู้ (Elaboration) ในแผนการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 

(5Es) จ านวน 15 แผน โดยแกไ้ขใหเ้ป็นการน าความรู้ท่ีสร้างข้ึนไปเช่ือมโยงกบัความรู้เดิมหรือท่ีได้

สืบคน้เพิ่มเติมท่ีไดไ้ปใชอ้ธิบายสถานการณ์อ่ืน ๆ 

  6. ผูว้ิจยัด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเองโดยใช้ชุดกิจกรรมบนพื้นฐาน      

การสืบเสาะหาความรู้ร่วมกบัอินโฟกราฟิกท่ีส่งเสริมทกัษะการค านวณส าหรับนักเรียน จ านวน      

3 ชุด ไดด้ าเนินการเกบ็ขอ้มูล ดงัต่อไปน้ี 

 6.1 ก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนผู ้วิจัยได้ด าเนินน าแบบวัดทักษะ          
การค านวณไปทดสอบก่อนเรียนกบันักเรียนกลุ่มตวัอยา่ง (Pre-Test) กบันักเรียนชั้นประถมศึกษา           
ปีท่ี 2 จ านวน 20 คน เป็นรายบุคคล จ านวน 1 ชุด 
       6.2 ผูว้ิจยัด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมบนพื้นฐาน          
การสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับอินโฟกราฟิก ส าหรับนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 2 ทั้ งส้ิน                  
จ านวน 2 หน่วย 3 ชุดกิจกรรม 5 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 3 ชัว่โมง รวม 15 ชัว่โมง  

     6.3 เม่ือด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมบนพื้นฐาน    
การสืบเสาะหาความรู้ร่วมกบัอินโฟกราฟิก แลว้ผูว้ิจยัน าแบบวดัทกัษะการค านวณไปทดสอบหลงั
เรียนกบันกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง (Post-Test) โดยใชแ้บบวดัทกัษะการค านวณทางการเรียนชุดเดียวกนั
กบัแบบทดสอบก่อนเรียน 
      6.4 รวบรวมคะแนนท่ีได้จากการท าแบบวดัทักษะการค านวณก่อนเรียน (Pre-Test)  
และหลงัเรียน (Post-Test) ) ท่ีไดผ้ลการทดสอบรายบุคคล เพื่อน าขอ้มูลไปศึกษาแลว้วิเคราะห์ผลต่อไป  
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 จากการจดักิจกรรมการเรียนรู้ดว้ยตนเองโดยใช้ชุดกิจกรรมบนพื้นฐานการสืบเสาะ        
หาความรู้ร่วมกบัอินโฟกราฟิกและทดสอบแบบวดัทกัษะการค านวณรายบุคคลก่อนเรียน (Pre-test) 
และหลงัเรียน (Post-test) ไดผ้ลวิจยัดงัแสดงในตารางท่ี 4.2 
 
ตารางที่  4.2   ผลการทดสอบรายบุคคลจากแบบวดัทักษะการค านวณก่อนเรียน (Pre-test) และแบบ

วดัทักษะการค านวณหลงัเรียน (Post-test)  
 

ล าดบัที ่
Pre-test 
(30) 

Post-test 
(30) 

D 

1 10 21 11 
2 9 29 20 
3 14 24 10 
4 15 29 14 
5 14 25 11 
6 11 23 12 
7 17 24 7 
8 13 25 12 
9 12 19 7 
10 15 25 10 
11 14 26 12 
12 23 30 7 
13 12 22 10 
14 14 28 14 
15 12 26 14 
16 14 26 12 
17 10 20 10 
18 15 26 11 
19 11 23 12 
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ตารางที่  4.2   (ต่อ)  
 

ล าดบัที ่
Pre-test 
(30) 

Post-test 
(30) 

D 

20 15 24 9 
รวม 270 495 225 

ค่าเฉลีย่  13.50 24.75 11.25 
  

จากตารางท่ี 4.2 ให้เห็นว่าผลการท าแบบวดัทักษะการค านวณก่อนเรียน (Pre-test)                
มีค่าเฉล่ีย เท่ากบั 13.50 ผลการท าแบบวดัทกัษะการค านวณหลงัเรียน (Post-test) มีค่าเฉล่ียเท่ากบั
24.75 แสดงวา่ผลการท าแบบวดัทกัษะการค านวณหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 

ตารางที่  4.3  ผลการเปรียบผลการท าแบบวัดทักษะการค านวณก่อนเรียน (Pre-test) และแบบวัด
ทักษะการค านวณหลงัเรียน (Post-test)   

    

รายการ จ านวนนักเรียน  
(N) 

คะแนน
เต็ม 

 S.D. t 

ทดสอบก่อนเรียน 20 30 13.50 3.05 16.93* 
ทดสอบหลงัเรียน 20 30 24.75 2.95 
*มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 
 
 จากตารางท่ี 4.5 พบว่า นักเรียนมีคะแนนเฉล่ียก่อนเรียนและหลงัเรียนแตกต่างกัน             
อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดับ 0.05โดยมีคะแนนเฉล่ียก่อนเรียน เท่ากับ 13.50 (S.D.= 3.05)              
และคะแนนเฉล่ียหลงัเรียน เท่ากบั 25.47 (S.D. = 2.95) ตามล าดบั แสดงว่า ชุดกิจกรรมบนพื้นฐาน                              
การสืบเสาะหาความรู้ร่วมกบัอินโฟกราฟิก ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนสามารถยกระดบัการเรียนรู้และพฒันา
ทกัษะการค านวณ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ได ้
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ตอนที่ 2 ศึกษาผลการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้บนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับอินโฟ

กราฟิกในรายวชิาวทิยาศาสตร์เพ่ือฝึกทักษะการค านวณในระดับช้ันประถมศึกษาตอนต้น    

 ผู ้วิจัยได้เก็บข้อ มูลจากกลุ่มตัวอย่างซ่ึ งเป็นนัก เรียนชั้ นประถมศึกษาปี ท่ี  2                             
โรงเรียนบ้านยางขาม จังหวดัพะเยา จ านวน 20 คน โดยชุดกิจกรรมบนพื้นฐานการสืบเสาะ               
หาความรู้ร่วมกับอินโฟกราฟิก 3 ชุด ดังน้ี  ชุดท่ี  1 เร่ือง ส่ิงมีชีวิตและส่ิงไม่มีชีวิต ชุดท่ี  2                             
เร่ือง ชีวิตของพืชและชุดท่ี  3 เร่ือง ดินในท้องถ่ิน มีแบบวัดทักษะการค านวณก่อนเรียน                         
และหลงัเรียน จ านวน 30 ขอ้ โดยแต่ละชุดกิจกรรมแบ่งขอ้สอบแบบวดัทกัษะการค านวณ 3 ทกัษะ 
ดงัน้ีทกัษะท่ี 1 ทกัษะการบวก จ านวน 10 ขอ้ ทกัษะท่ี 2 ทกัษะการลบ จ านวน 10 ขอ้ ทกัษะท่ี 3 
ทกัษะการหารและทกัษะการบวก จ านวน 10 ขอ้ หลงัจากนักเรียนท าแบบวดัทกัษะการค านวณ
ก่อนและหลงัเรียน ผูว้ิจยัไดน้ าคะแนนจากท าแบบวดัทกัษะการค านวณรายบุคคล จ านวน 30 ขอ้                   
มาวิเคราะห์ไดผ้ลดงัน้ี 
 
ตารางที่  4.4    ผลการทดสอบรายบุคคล รายชุดกิจกรรมจากแบบวัดทักษะการค านวณก่อนเรียน 
         (Pre-test) และแบบวัดทักษะการค านวณหลงัเรียน (Post-test) ท้ัง 3 ชุดกจิกรรม 

 

ล าดบัที ่
ชุดท่ี 1 ชุดท่ี 2 ชุดท่ี 3 

Pre-test 
(10) 

Post-test 
(10) 

Pre-test 
(10) 

Post-test 
(10) 

Pre-test 
(10) 

Post-test 
(10) 

1 3 8 4 7 3 6 

2 4 10 3 10 2 9 

3 6 9 5 8 3 7 

4 7 10 5 10 3 9 

5 6 10 4 8 4 7 

6 6 10 3 6 2 7 

7 7 9 5 8 5 7 
8 5 8 4 9 4 8 
9 5 7 3 5 4 7 
10 6 10 4 8 5 7 
11 5 8 5 10 4 8 
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ตารางที่  4.4   (ต่อ) 
 

ล าดบัที ่
ชุดท่ี 1 ชุดท่ี 2 ชุดท่ี 3 

Pre-test 
(10) 

Post-test 
(10) 

Pre-test 
(10) 

Post-test 
(10) 

Pre-test 
(10) 

Post-test 
(10) 

12 10 10 10 10 3 10 
13 6 7 4 8 2 7 
14 6 9 6 10 2 9 
15 5 8 4 10 3 8 
16 5 10 5 9 4 7 
17 3 8 6 7 1 5 
18 6 10 6 10 3 6 
19 5 9 4 7 2 7 
20 5 8 5 8 5 8 
รวม 111 178 95 168 64 149 

ค่าเฉลีย่ 5.55 8.90 4.75 8.40 3.20 7.45 
ร้อยละ 55.50 89.00 47.50 84.00 32.00 74.50 

 

 จากตารางท่ี 4.3 พบว่า นักเรียนมีคะแนนเฉล่ียก่อนเรียน (Pre-test) และหลังเรียน                
(Post-test) ชุดท่ี 1 เร่ือง ส่ิงมีชีวิตและส่ิงไม่มีชีวิต โดยมีคะแนนเฉล่ียก่อนเรียน เท่ากับ 5.55             
ร้อยละ 55.50 และคะแนนเฉล่ียหลงัเรียน เท่ากับ 8.90 ร้อยละ 89.00  ชุดท่ี 2 เร่ือง ชีวิตของพืช              
โดยมีคะแนนเฉล่ียก่อนเรียน เท่ากบั 4.75 ร้อยละ 47.50 และคะแนนเฉล่ียหลงัเรียน เท่ากบั 8.40 
ร้อยละ 84.00 ชุดท่ี 3 เร่ือง ดินในทอ้งถ่ินโดยมีคะแนนเฉล่ียก่อนเรียน เท่ากบั 3.20 ร้อยละ 32.00 
และคะแนนเฉล่ียหลงัเรียน เท่ากบั 7.45 ร้อยละ 74.50 ตามล าดบั 
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ตารางที่ 4.5     ผลการเปรียบเทียบคะแนนทักษะการค านวณรายชุดกจิกรรมก่อนและหลงัเรียนด้วย
        ชุดกิจกรรมการเรียนรู้บนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับอินโฟกราฟิก                    
        ท้ัง 3 ชุดกจิกรรม 

 

ชุดกจิกรรม 
ทักษะการ
ค านวณ 

การทดสอบ 
คะแนน
เต็ม  S.D. t 

ชุดท่ี  1 เร่ือง ส่ิงมีชีวิต
และส่ิงไม่มีชีวิต 

ทกัษะการบวก 
ก่อนเรียน 10 5.55 1.50 10.52* 

หลงัเรียน 10 8.90 1.07 

ชุดท่ี  2 เร่ือง ชีวิตของ
พืช 

ทกัษะการลบ 
ก่อนเรียน 10 4.75 1.55 10.21* 

หลงัเรียน 10 8.40 1.50 

ชุ ด ท่ี  3  เ ร่ื อ ง  ดิ น ใน
ทอ้งถ่ิน 

ทกัษะการหาร 
และการบวก 

ก่อนเรียน 10 3.20 1.15 11.98* 

หลงัเรียน 10 7.45 1.19 

* มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 
  

จากตารางท่ี 4.4 สามารถน าขอ้มูลมาสรุปเป็นแผนภูมิแท่งเปรียบเทียบคะแนนทกัษะ 
การค านวณก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรู้บนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้
ร่วมกบัอินโฟกราฟิกดงัภาพท่ี  4.1 
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ภาพที่ 4.1    แผนภูมิแท่งเปรียบเทียบคะแนนทกัษะการค านวณรายชุดกิจกรรมก่อน

เรียนและหลงัเรียนด้วยชุดกิจกรรมบนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้
ร่วมกบัอินโฟกราฟิก ทั้ง 3 ชุดกิจกรรม 

 
 จากตารางท่ี  4.3 พบว่า นกัเรียนมีคะแนนเฉล่ียทกัษะการค านวณ ทั้ง 3 ดา้น ก่อนเรียน
และหลงัเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 โดยทักษะการบวกมีคะแนน        
หลังเรียนสูงสุดคิดเป็นร้อยละ 89.00 ซ่ึงแสดงให้เห็นว่า ชุดกิจกรรมบนพื้นฐานการสืบเสาะ                   
หาความรู้ร่วมกบัอินโฟกราฟิก เร่ือง ส่ิงมีชีวิตและส่ิงไม่มีชีวิต ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนสามารถยกระดบั        
การเรียนรู้และพฒันาทกัษะการบวกได ้
  

 
 
 



 

 

 
บทที่ 5 

 

สรุป อภิปรายผล ข้อจ ากดั และข้อเสนอแนะ 
 
 

สรุปผลการวจัิย 
 การวิจัย เร่ือง การศึกษาการจัดการเรียนรู้รายวิชาวิทยาศาสตร์โดยใช้ชุดกิจกรรม                  
บนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกบัอินโฟกราฟิกท่ีส่งเสริมทกัษะการค านวณ ส าหรับนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาตอนตน้ สรุปผลการวิจยัไดด้งัน้ี    
        1. การพฒันาชุดกิจกรรมบนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกบัอินโฟกราฟิก 3 ชุด 
คือ ชุดท่ี 1 ส่ิงมีชีวิตและส่ิงไม่มีชีวิต ชุดท่ี 2 ชีวิตของพืช และชุดท่ี 3 ดินในทอ้งถ่ิน ซ่ึงชุดกิจกรรม
ไดป้รับปรุงและแกไ้ขตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ                                                                                                       
    2. นกัเรียนท่ีเรียนรู้ผ่านชุดกิจกรรมบนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกบัอินโฟกราฟิก
ทั้ง 3 ชุดกิจกรรม มีทกัษะการค านวณหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ซ่ึงแตกต่างกนัอย่างมีนัยส าคญั                
ทางสถิติท่ีระดบั  0.05 และสอดคลอ้งกบัสมมติฐานท่ีตั้งไว ้   
 
อภิปรายผล 
 การศึกษาการจัดการเรียนรู้รายวิชาวิทยาศาสตร์  โดยใช้ชุดกิจกรรมบนพื้นฐาน                           
การสืบเสาะหาความรู้ ร่วมกับอินโฟกราฟิกท่ี ส่งเสริมทักษะการค านวณ ส าหรับนักเรียน                                 
ชั้นประถมศึกษาตอนตน้ ผูว้ิจยัไดน้ าประเด็นท่ีคน้พบมาอภิปราย โดยแบ่งเป็น 2 ตอน ตามจุดมุ่งหมาย
ของการวิจยั ดงัน้ี 
 ผลการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้บนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ                     

อินโฟกราฟิกในรายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่อฝึกทกัษะการค านวณ ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนไดผ้า่นการพิจารณา                           

ความเหมาะสมของชุดกิจกรรมบนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับอินโฟกราฟิกจาก

ผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน พบว่า องคป์ระกอบของชุดกิจกรรมบนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้                   

มีความเหมาะสมระดับมากท่ีสุด ทั้ งน้ีเน่ืองจากชุดกิจกรรมบนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้                   

ร่วม กับอินโฟกราฟิกท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน 3 ชุด คือ ชุดท่ี 1 เร่ือง ส่ิงมีชีวิตและส่ิงไม่มีชีวิต ชุดท่ี 2 เร่ือง              

ชีวิตของพืช และชุดท่ี 3 เร่ือง ดินในท้องถ่ิน มีการออกแบบและพฒันาตามวิธีการและขั้นตอน                  
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ท่ีเหมาะสม โดยเร่ิมจากการศึกษาเอกสาร แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกับการพฒันา               

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยมีการศึกษาหลกัสูตร

และวิเคราะห์เน้ือหาให้เหมาะสมและลกัษณะของผูเ้รียน ก าหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ วางแผน      

การสอน อีกทั้ งผ่านการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญ 3 ท่าน และปรับปรุงแก้ไข ดังน้ี 1) ภาษาท่ีใช ้            

2) ป รับขนาดตัวอักษรให้ ให ญ่ ข้ึ น  3) เน้ื อหาสาระเก่ี ยวกับแบบ ฝึกทักษะการค านวณ                                     

4) แบบวดัทกัษะการค านวณจากอตันยัเป็นปรนยั  และ 5) รูปแบบของอินโฟกราฟิกโดยใหจ้ดัขอ้มูล

ให้อยู่ในกรอบ และผ่านการทดลอง (Try-Out) เพื่อหาข้อบกพร่องของชุดกิจกรรม และน า

ขอ้บกพร่องมาแกไ้ขปรับปรุงให้ถูกตอ้ง ดงัน้ี 1) การจดักิจกรรมการเรียนรู้ให้มีความเหมาะสมกบั

ระยะเวลา 2) ปรับเปล่ียนแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) ให้เหมาะสมกับ

นักเรียน 3) แกไ้ขขั้นขยายความรู้ (Elaboration) ในแผนการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 

(5Es) จ านวน 15 แผน โดยแกไ้ขใหเ้ป็นการน าความรู้ท่ีสร้างข้ึนไปเช่ือมโยงกบัความรู้เดิมหรือท่ีได้

สืบคน้เพิ่มเติมท่ีไดไ้ปใชอ้ธิบายสถานการณ์อ่ืน ๆ และสมบูรณ์ก่อนน าไปใชจ้ริง จึงท าใหมี้คุณภาพ

เหมาะสมและเป็นชุดกิจกรรมการเรียนรู้แก่นกัเรียนไดเ้ป็นอยา่งดี นอกจากน้ีชุดกิจกรรมการเรียนรู้

ยงัมีกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีหลากหลายเป็นการจดัประสบการณ์ให้ผูเ้รียนได ้เรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้

ต่าง ๆ ผู ้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเอง เรียนรู้ทีละน้อย ๆ ตามล าดับขั้น

ความสามารถและความสนใจของแต่ละคนเป็นไปตามแนวคิดงานวิจยัของวิริรดาภรณ์ ลาบรรเทา 

(2557, น. 54) ได้กล่าวว่า ชุดกิจกรรมการเรียน หมายถึง ส่ือการสอน หรือชุดการเรียน ซ่ึงเป็น

นวตักรรมทางการศึกษาท่ีครูเป็นผูส้ร้างข้ึน ซ่ึงประกอบเข้าเป็นชุดท่ีก่อให้เกิดความสมบูรณ์                    

ในตวัเองเพื่อให้ผูเ้รียนได้ศึกษา และปฏิบัติ กิจกรรมด้วยตนเอง เกิดการเรียนรู้ตามขั้นตอนตาม                 

ความสนใจและความสามารถโดยมีครูเป็นผูใ้ห้ค  าแนะน าช่วยเหลือให้ปฏิบติักิจกรรมตามขั้นตอน  

จนประสบผลส าเร็จ 

ทักษะการค านวณของนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ี เรียนโดยใช้ชุดกิจกรรม                     
บนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกบัอินโฟกราฟิกท่ีส่งเสริมทกัษะการค านวณ หลงัเรียนสูงกวา่
ก่อนเรียน ท่ี เป็นเช่นน้ี เน่ืองจาก ชุดกิจกรรมท่ีสร้างข้ึนมีการสอดแทรกเน้ือหาในรายวิชา
วิทยาศาสตร์ ประกอบดว้ย ชุดท่ี 1 เร่ือง ส่ิงมีชีวิตและส่ิงไม่มีชีวิต ส่งเสริมทกัษะการค านวณดา้น
การบวก โดยทักษะการบวกมีคะแนนหลังเรียนสูงสุด แสดงว่า ชุดกิจกรรมสามารถยกระดับ                
การเรียนรู้และพฒันาทกัษะการบวกไดดี้ท่ีสุด ชุดท่ี 2 เร่ือง ชีวิตของพืช ส่งเสริมทกัษะการค านวณ
ดา้นการลบ และชุดท่ี 3 เร่ือง ดินในทอ้งถ่ิน ส่งเสริมทกัษะการค านวณดา้นการบวกและการหาร 
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โดยสร้างชุดกิจกรรมในรูปแบบของอินโฟกราฟิก ทั้งน้ีการใช้ชุดกิจกรรมเป็นเป็นส่ือการสอน
ร่วมกบัการจดัการเรียนรู้ในรูปแบบการสอนแบบ 5Es เป็นกลยทุธ์การสอนท่ีช่วยให้นกัเรียนเขา้ใจ                      
ในส่ิงท่ีเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง สร้างทั้ งความสนใจ กระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ และปูทางให้กับ                  
การพฒันาทกัษะโดยใชก้ารตั้งค าถาม เป็นพื้นฐานในการใหผู้เ้รียนไดน้ าประสบการณ์ท่ีเรียนรู้หรือ
ฝึกฝน มาทดลองปฏิบัติหรือแสวงหาค าตอบ เกิดเป็นการเรียนรู้จากความเขา้ใจท่ีผูเ้รียนค่อย ๆ          
สร้างสมข้ึนมาโดยผู ้สอนจะเป็นผู ้ช่วยแนะน าแก้ไขและเสริมต่อในส่วนท่ีจ าเป็น แสดงว่า                        
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้บนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกบัอินโฟกราฟิกเพื่อส่งเสริมทกัษะ         
การค านวณ ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพในการพฒันาทกัษะการค านวณและผูเ้รียนแสวงหา
ความรู้ไดด้ว้ยตนเองมากข้ึน ทั้งน้ีชุดกิจกรรมการเรียนรู้ไดศึ้กษาเอกสาร แนวคิด หลกัการ ทฤษฎี 
และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง ชุดกิจกรรมมีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน ผูเ้รียนสามารถศึกษา หาความรู้ตาม
ความตอ้งและความสนใจของตนเอง เน้ือหาสาระชดัเจน เรียงจากง่ายไปหายาก สามารถท าความ
เขา้ใจไดง่้าย มีภาพประกอบเพื่อเร้าความสนใจของผูเ้รียน เป็นไปตามแนวคิดงานวิจยัของศิวพร 
พวงสมบติั (2549) ไดท้ าการศึกษา ผลการใช้กิจกรรมฝึกทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้น
พื้นฐานของนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเทศบาลวดัพรหมจริยาวาส จงัหวดันครสวรรค ์
สอนโดยใช้กิจกรรมฝึกทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้นพื้นฐานกบันกัเรียน จ านวน 31 คน 
ผลการวิจยัพบวา่ คะแนนทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้นพื้นฐานของนกัเรียนท่ีเรียนโดยใช้
กิจกรรมฝึกทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้นพื้นฐานสูงกว่าก่อนเรียน ท านองเดียวกบันฤมล 
วฒันวิกิจ (2559) ไดศึ้กษาเร่ือง ผลการใชชุ้ดกิจกรรมเพื่อพฒันาทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
ท่ีมีผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ืองสารและสมบัติของสารและทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 พบว่า ทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ของนกัเรียนท่ีเรียนโดยใชชุ้ดกิจกรรมเพื่อพฒันาทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
สูงกว่านักเรียนท่ีเรียนด้วยการสอนปกติอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดับ .01 ท านองเดียวกับ                
วษุนี  วรรณลือชา (2558) ได้ศึกษาเร่ือง ผลการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้นพื้นฐาน เร่ือง ดินและการใช้ประโยชน์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 พบวา่ กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้นพื้นฐาน
ของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้น
พื้นฐาน เร่ือง ดินและการใช้ประโยชน์กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ส าหรับนักเรียน                         
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 
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ข้อจ ากดั 
 การวิจัย เร่ือง การศึกษาการจัดการเรียนรู้รายวิชาวิทยาศาสตร์ โดยใช้ชุดกิจกรรม          
บนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกบัอินโฟกราฟิกท่ีส่งเสริมทกัษะการค านวณ ส าหรับนกัเรียน   
ชั้นประถมศึกษาตอนตน้ มีขอ้จ ากดัดงัน้ี  
 1. ข้อจ ากัดเร่ืองเคร่ืองมือ เน่ืองจากเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ีเป็นเคร่ืองมือ                     
ท่ีสร้างใหม่ อาจมีขอ้ค าถามจ านวนนอ้ยเกินไป  
 2. จ านวนกลุ่มตวัอย่างน้อย อาจไม่สามารถเป็นตวัแทนในการอา้งอิงถึงประชากร                    
กลุ่มใหญ่ได ้ 
 
ข้อเสนอแนะ 
 การวิจัย เร่ือง การศึกษาการจัดการเรียนรู้รายวิชาวิทยาศาสตร์โดยใช้ชุดกิจกรรม          
บนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกบัอินโฟกราฟิกท่ีส่งเสริมทกัษะการค านวณ ส าหรับนกัเรียน   
ชั้นประถมศึกษาตอนตน้ มีขอ้เสนอแนะ ดงัน้ี  
 ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 
 1.  ครูผูส้อนควรมีการจดัการเรียนรู้แบบยดืหยุน่เพราะบางคาบเรียนตอ้งใชเ้วลาในการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้มากกวา่แผนท่ีก าหนดไว ้  
 2. แบบวดัทกัษะการค านวณดา้นการหารมีนอ้ยกว่าดา้นอ่ืน ๆ ควรเพิ่มแบบวดัทกัษะ              
การค านวณดา้นการหาร เพื่อใชเ้ปรียบเทียบไดช้ดัเจนวา่ดา้นใดควรพฒันาต่อไป  
 ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยในคร้ังต่อไป 
 1. ควรมีการศึกษาใชว้ิธีการจดักิจกรรมการเรียนการสอนรูปแบบอ่ืนเพื่อพฒันาทกัษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้นพื้นฐาน 
 2. ควรมีการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้บนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ                 
อินโฟกราฟิกในรูปแบบการจดัการเรียนรู้ (5Es) ในเร่ืองอ่ืน ๆ และในระดบัชั้นอ่ืน ๆ ต่อไป 
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ภาคผนวก ก  
 
 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิัย 

ชุดกิจกรรมบนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกบัอินโฟกราฟิก 

ชุดท่ี 1 เร่ือง ส่ิงมีชีวิตและไม่มีชีวิต 
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ชุดกิจกรรมบนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกบัอินโฟกราฟิก 

ชุดท่ี 2 เร่ือง ชีวิตของพืช 

 

 

 

 

 

 

 

ชุดกิจกรรมบนพื้นฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกบัอินโฟกราฟิก 

ชุดท่ี 3 เร่ือง ดินในทอ้งถ่ิน 
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แผนการจดักาเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) ร่วมกบัชุดกิจกรรมบนพื้นฐาน 

การสืบเสาะหาความรู้ร่วมกบัอินโฟกราฟิก 

ชุดท่ี 1 เร่ือง ส่ิงมีชีวิตและส่ิงไม่มีชีวิต จ านวน 5 แผน 

 
แผนการจดักาเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) ร่วมกบัชุดกิจกรรมบนพื้นฐาน 

การสืบเสาะหาความรู้ร่วมกบัอินโฟกราฟิก 

ชุดท่ี 2 เร่ือง ชีวิตของพืช จ านวน 5 แผน 
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แผนการจดักาเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) ร่วมกบัชุดกิจกรรมบนพื้นฐาน 

การสืบเสาะหาความรู้ร่วมกบัอินโฟกราฟิก 

ชุดท่ี 3 เร่ือง ดินในทอ้งถ่ิน จ านวน 5 แผน 
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ภาคผนวก ข  
 
 

ค่าความเช่ือมัน่ค่าสถิติการเปรียบเทียบ t – test ค่าร้อยละ ค่าเฉลีย่คะแนนแบบวดัทักษะการค านวณ
ก่อนเรียน   และหลงัเรียน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของแบบวัดทักษะการค านวณก่อนเรียน                   

และหลงัเรียน ค่าความยาก และค่าอ านาจจ าแนกของแบบวดัทักษะการค านวณ 
 

ค่าความเช่ือมัน่                                               

 สูตร                rtt=                              (3.4) 

             

                  แทนค่า           rtt=                                      

                                              rtt= 1.03 
 เม่ือ  rtt แทน ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทั้งฉบบั 
   k  แทน จ านวนขอ้ของแบบทดสอบทั้งฉบบั 
   S2 แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งฉบบั 
   p แทน อตัราส่วนของผูต้อบถูกในขอ้นั้น 
   q แทน อตัราส่วนของผูต้อบผดิในขอ้นั้น (1 - p) 

                   สูตร                      S2 =                                             

                   แทนค่า                S2 =  

                                                S2 = 15.90 

      เม่ือ        S2   แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งฉบบั 

                                ∑x    แทน ผลรวมของคะแนนแต่ละตวัยกก าลงัสอง 
                               (∑x)2   แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกก าลงัสอง  
                                   N     แทน จ านวนผูส้อบ 

ค่าสถิติการเปรียบเทียบ t – test  

   สูตร                                                  (3.5) 
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                  แทนค่า        

          
  เม่ือ     แทน ค่าสถิติท่ีจะใชเ้ปรียบเทียบกบัวิกฤต 
   แทน ค่าผลต่างระหวา่งคู่คะแนน  
   แทน ผลรวมของผลต่างระหวา่งคะแนนแต่ละคู่  
   แทน ผลรวมของผลต่างระหวา่งคะแนนแต่ละคู่ยกก าลงัสอง 
                   แทน        จ านวนกลุ่มตวัอยา่ง 

               จากสูตรท่ี 3.6 จะเห็นวา่ ค่าสถิติการเปรียบเทียบ t – test เท่ากบั 16.93 จากการเปิดตาราง 

โดยใช ้df เท่ากบั 19  ไดค่้า 2.0930 แสดงวา่ แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัท่ี 0.05 

ค่าสถิติการเปรียบเทียบ t – test ผลคะแนนแบบวดัทักษะการค านวณก่อนเรียนและหลงัเรียน ชุดท่ี 
1 เร่ือง ส่ิงมีชีวติและส่ิงไม่มชีีวติ 

    สูตร                                                  

                  แทนค่า        

          
    เม่ือ                แทน ค่าสถิติท่ีจะใชเ้ปรียบเทียบกบัวิกฤต 
   แทน ค่าผลต่างระหวา่งคู่คะแนน  
   แทน ผลรวมของผลต่างระหวา่งคะแนนแต่ละคู่  
   แทน ผลรวมของผลต่างระหวา่งคะแนนแต่ละคู่ยกก าลงัสอง 
                   แทน      จ านวนกลุ่มตวัอยา่ง 

               จากสูตรท่ี 3.5 จะเห็นวา่ ค่าสถิติการเปรียบเทียบ t – test เท่ากบั 10.52 จากการเปิดตาราง 
โดยใช ้df เท่ากบั 19  ไดค่้า 2.0930 แสดงวา่ แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัท่ี 0.05 
ค่าสถิติการเปรียบเทียบ t – test ผลคะแนนแบบวดัทักษะการค านวณก่อนเรียนและหลงัเรียน ชุดท่ี 
2 เร่ือง ชีวติของพืช 

   สูตร                                                  
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                  แทนค่า        

          
 
 
  เม่ือ     แทน ค่าสถิติท่ีจะใชเ้ปรียบเทียบกบัวิกฤต 
     แทน ค่าผลต่างระหวา่งคู่คะแนน  
   แทน ผลรวมของผลต่างระหวา่งคะแนนแต่ละคู่  
   แทน ผลรวมของผลต่างระหวา่งคะแนนแต่ละคู่ยกก าลงัสอง 
                   แทน      จ านวนกลุ่มตวัอยา่ง 

                จากสูตรท่ี 3.5 จะเห็นวา่ ค่าสถิติการเปรียบเทียบ t – test เท่ากบั 10.21 จากการเปิดตาราง 

โดยใช ้df  เท่ากบั 19  ไดค่้า 2.0930 แสดงวา่ แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัท่ี 0.05 

ค่าสถิติการเปรียบเทียบ t – test ผลคะแนนแบบวดัทักษะการค านวณก่อนเรียนและหลงัเรียน ชุดท่ี 
3 เร่ือง ดนิในท้องถิ่น 

   สูตร                                                  

                  แทนค่า        

          
  เม่ือ     แทน ค่าสถิติท่ีจะใชเ้ปรียบเทียบกบัวิกฤต 
   แทน ค่าผลต่างระหวา่งคู่คะแนน  
   แทน ผลรวมของผลต่างระหวา่งคะแนนแต่ละคู่  
   แทน ผลรวมของผลต่างระหวา่งคะแนนแต่ละคู่ยกก าลงัสอง 
                   แทน        จ านวนกลุ่มตวัอยา่ง 

                จากสูตรท่ี 3.5 จะเห็นวา่ ค่าสถิติการเปรียบเทียบ t – test เท่ากบั 11.98 จากการเปิดตาราง 
โดยใช ้df เท่ากบั 19  ไดค่้า 2.0930 แสดงวา่ แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัท่ี 0.05 
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ท่ีมา ฉตัรศิริ ปิยะพิมลสิทธ์ิ (2556). https://www.slideshare.net/jaturapad/tdistribution. 
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ค่าร้อยละรายชุดกจิกรรมจากแบบวดัทักษะการค านวณก่อนเรียน ชุดท่ี 1 เร่ืองส่ิงมีชีวติและ
ส่ิงไม่มชีีวติ 

                 สูตร                           P                                                  (3.6) 

   แทนค่า            P  

              P  
                 เม่ือ      P         แทน     ร้อยละ 
                                      แทน     จ านวนท่ีสนใจ 
                                     แทน     จ านวนทั้งหมด                                                          
ค่าร้อยละรายชุดกจิกรรมจากแบบวดัทักษะการค านวณหลงัเรียน ชุดท่ี 1 เร่ืองส่ิงมีชีวติและ
ส่ิงไม่มชีีวติ 

                 สูตร                           P                                                  

   แทนค่า            P  

              P  
                 เม่ือ      P         แทน     ร้อยละ 
                                      แทน     จ านวนท่ีสนใจ 
                                     แทน     จ านวนทั้งหมด                                                          
ค่าร้อยละรายชุดกจิกรรมจากแบบวดัทักษะการค านวณก่อนเรียน ชุดท่ี 2 เร่ือง ชีวติของพืช 

                  สูตร                           P           

   แทนค่า             P  

               P                                                     
                 เม่ือ      P         แทน     ร้อยละ 
                                      แทน     จ านวนท่ีสนใจ 
                                     แทน     จ านวนทั้งหมด                                                          
ค่าร้อยละรายชุดกจิกรรมจากแบบวดัทักษะการค านวณหลงัเรียน ชุดท่ี 2 เร่ือง ชีวติของพืช 

                 สูตร                            P       

  แทนค่า             P  

               P                               
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                 เม่ือ      P         แทน     ร้อยละ 
                                      แทน     จ านวนท่ีสนใจ 
                                     แทน     จ านวนทั้งหมด               
ค่าร้อยละรายชุดกจิกรรมจากแบบวดัทักษะการค านวณก่อนเรียน ชุดท่ี 3 เร่ือง ดนิในท้องถ่ิน 
                 สูตร                            P      

  แทนค่า             P  

               P                                                             
                 เม่ือ      P         แทน     ร้อยละ 
                                      แทน     จ านวนท่ีสนใจ 
                                     แทน     จ านวนทั้งหมด                                                          
ค่าร้อยละรายชุดกจิกรรมจากแบบวดัทักษะการค านวณหลงัเรียน ชุดท่ี 3 เร่ือง ดนิในท้องถิ่น 

                  สูตร                           P              

                  แทนค่า                      P  

               P                                                             
                 เม่ือ      P         แทน     ร้อยละ 
                                      แทน     จ านวนท่ีสนใจ 
                                     แทน     จ านวนทั้งหมด                                                                   
ค่าเฉลีย่คะแนนแบบวดัทักษะการค านวณก่อนเรียนด้วยชุดกจิกรรมท้ัง 3 ชุดกจิกรรม 

                 สูตร                                                                                    (3.7) 

                 แทนค่า                        

                                                    
     เม่ือ              แทน     ค่าเฉล่ียของคะแนน 

                                 แทน     ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม  

                              n        แทน     จ านวนคะแนนในกลุ่มตวัอยา่ง 

ค่าเฉลีย่คะแนนแบบวดัทักษะการค านวณหลงัเรียนด้วยชุดกจิกรรมท้ัง 3 ชุดกจิกรรม 

                 สูตร                                                                                    

                แทนค่า                      
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              เม่ือ                 แทน     ค่าเฉล่ียของคะแนน 

                                 แทน     ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม  

                              n        แทน     จ านวนคะแนนในกลุ่มตวัอยา่ง 

ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของแบบวดัทักษะการค านวณก่อนเรียนด้วยชุดกจิกรรมท้ัง 3 ชุดกจิกรรม 

                สูตร                  S.D. =                                              (3.8) 

               แทนค่า              S.D. =  

                                         S.D. = 3.05 
                เม่ือ   S.D.    แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
                         ∑x    แทน ผลรวมของคะแนนแต่ละตวัยกก าลงัสอง 
                        (∑x)2 แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกก าลงัสอง  
                             N    แทน จ านวนผูเ้รียน 
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของแบบวดัทักษะการค านวณหลงัเรียนด้วยชุดกจิกรรมท้ัง 3 ชุดกจิกรรม 

                สูตร                   S.D. =                                              

                แทนค่า              S.D. =  

                                         S.D. = 2.95 
                  เม่ือ   S.D.    แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
                         ∑x2     แทน ผลรวมของคะแนนแต่ละตวัยกกาลงัสอง 
                         (∑x)2   แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกกาลงัสอง  
                          N         แทน จ านวนผูเ้รียน 
ค่าเฉลีย่คะแนนแบบวดัทักษะการค านวณก่อนเรียนด้วยชุดกจิกรรมชุดท่ี 1 เร่ืองส่ิงมีชีวติและ
ส่ิงไม่มชีีวติ  

                 สูตร                                                                                    

                 แทนค่า                 
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     เม่ือ                 แทน     ค่าเฉล่ียของคะแนน 

                                   แทน     ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม  

                                 n        แทน     จ านวนคะแนนในกลุ่มตวัอยา่ง 

ค่าเฉลี่ยคะแนนแบบวัดทักษะการค านวณหลังเรียนด้วยชุดกิจกรรมชุดท่ี 1 เร่ืองส่ิงมีชีวิตและ

ส่ิงไม่มีชีวติ 

                 สูตร                                                                                     

                แทนค่า                  

                                              
    เม่ือ                 แทน     ค่าเฉล่ียของคะแนน 

                                  แทน     ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม  

                               n        แทน     จ านวนคะแนนในกลุ่มตวัอยา่ง 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของแบบวัดทักษะการค านวณก่อนเรียนด้วยชุดกิจกรรมชุดท่ี 1 เร่ือง

ส่ิงมีชีวติและส่ิงไม่มีชีวติ 

                สูตร                   S.D. =                                             

               แทนค่า                S.D. =  

                                           S.D. = 1.50              
   เม่ือ   S.D.    แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
                         ∑x2     แทน ผลรวมของคะแนนแต่ละตวัยกก าลงัสอง 
                        (∑x)2 แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกก าลงัสอง  
                             N    แทน จ านวนผูเ้รียน 
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของแบบวดัทักษะการค านวณหลงัเรียนด้วยชุดกจิกรรมชุดท่ี 1 เร่ือง
ส่ิงมีชีวติและส่ิงไม่มชีีวติ 

                สูตร                   S.D. =                                             

                แทนค่า              S.D. =  

                                          S.D. = 1.07 
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                  เม่ือ   S.D.    แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
                         ∑x2     แทน ผลรวมของคะแนนแต่ละตวัยกกาลงัสอง 
                         (∑x)2   แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกกาลงัสอง  
                          N         แทน จ านวนผูเ้รียน 
ค่าเฉลีย่คะแนนแบบวดัทักษะการค านวณก่อนเรียนด้วยชุดกจิกรรมชุดท่ี 2 เร่ือง ชีวติของพืช 

              สูตร                                                                                     

              แทนค่า                     

                                               
    เม่ือ                 แทน     ค่าเฉล่ียของคะแนน 

                             แทน     ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม  

                               n        แทน     จ านวนคะแนนในกลุ่มตวัอยา่ง 

ค่าเฉลีย่คะแนนแบบวดัทักษะการค านวณหลงัเรียนด้วยชุดกจิกรรมชุดท่ี 2 เร่ือง ชีวติของพืช 

                 สูตร                                                                                        

                แทนค่า                      

                                                  
    เม่ือ                 แทน     ค่าเฉล่ียของคะแนน 

                             แทน     ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม  

                               n        แทน     จ านวนคะแนนในกลุ่มตวัอยา่ง 

ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของแบบวัดทักษะการค านวณก่อนเรียนด้วยชุดกิจกรรมชุดท่ี 2 เร่ือง ชีวิต

ของพืช 

                สูตร                        S.D. =                                            

               แทนค่า                    S.D. =  

                                               S.D. = 1.55 
 
               เม่ือ   S.D.    แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
                       ∑x2     แทน ผลรวมของคะแนนแต่ละตวัยกก าลงัสอง 
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                        (∑x)2 แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกก าลงัสอง  
                             N    แทน จ านวนผูเ้รียน 
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของแบบวดัทักษะการค านวณหลงัเรียนด้วยชุดกจิกรรมชุดท่ี 2 เร่ือง ชีวติ
ของพืช 

                 สูตร                   S.D. =                                               (3.8) 

                 แทนค่า               S.D. =  

                                           S.D. = 1.50 
                 เม่ือ   S.D.    แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
                        ∑x2     แทน ผลรวมของคะแนนแต่ละตวัยกกาลงัสอง 
                        (∑x)2   แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกกาลงัสอง  
                         N         แทน จ านวนผูเ้รียน 
ค่าเฉลีย่คะแนนแบบวดัทักษะการค านวณก่อนเรียนด้วยชุดกจิกรรมชุดท่ี 3 เร่ือง ดนิในท้องถ่ิน 

                 สูตร                              

                 แทนค่า                         

                                                      
                 เม่ือ                    แทน     ค่าเฉล่ียของคะแนน 

                                  แทน     ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม  

                                    n        แทน     จ านวนคะแนนในกลุ่มตวัอยา่ง 

ค่าเฉลีย่คะแนนแบบวดัทักษะการค านวณหลงัเรียนด้วยชุดกจิกรรมชุดท่ี 3 เร่ือง ดนิในท้องถ่ิน 

                 สูตร                                                                                         

                แทนค่า                           

                                                       
     เม่ือ                 แทน     ค่าเฉล่ียของคะแนน 

                               แทน     ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม  

                                 n        แทน     จ านวนคะแนนในกลุ่มตวัอยา่ง 
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ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของแบบวัดทักษะการค านวณก่อนเรียนด้วยชุดกจิกรรมชุดท่ี 3 เร่ือง ดินใน

ท้องถิ่น 

                สูตร                        S.D. =                                           

               แทนค่า                    S.D. =  

                                              S.D. = 1.15 
 เม่ือ   S.D.    แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
                         ∑x2     แทน ผลรวมของคะแนนแต่ละตวัยกก าลงัสอง 
                        (∑x)2 แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกก าลงัสอง  
                             N    แทน จ านวนผูเ้รียน 
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของแบบวดัทักษะการค านวณหลงัเรียนด้วยชุดกจิกรรมชุดท่ี 3 เร่ือง ดนิใน
ท้องถิ่น 

                สูตร                   S.D. =                                              

                แทนค่า              S.D. =  

                                         S.D. = 1.19 
                  เม่ือ   S.D.    แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
                         ∑x2     แทน ผลรวมของคะแนนแต่ละตวัยกกาลงัสอง 
                         (∑x)2   แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกกาลงัสอง  
                          N         แทน จ านวนผูเ้รียน 
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ตารางแสดงค่าความยาก ค่าอ านาจจ าแนก และค่าความเช่ือมัน่ของแบบวดัทกัษะการค านวณ 

ชุดกิจกรรม ขอ้ ค่าความยากง่าย แปลผล ค่าอ านาจจ าแนก แปลผล คุณภาพขอ้สอบ 
ส่ิงมีชีวิต
และ

ส่ิงไม่มีชีวิต 

1 0.80 ใชไ้ด ้ 0.20 ใชไ้ด ้ เหมาะสม 
2 0.65 ใชไ้ด ้ 0.70 ใชไ้ด ้ เหมาะสม 
3 0.80 ใชไ้ด ้ 0.20 ใชไ้ด ้ เหมาะสม 
4 0.70 ใชไ้ด ้ 0.40 ใชไ้ด ้ เหมาะสม 
5 0.75 ใชไ้ด ้ 0.30 ใชไ้ด ้ เหมาะสม 
6 0.60 ใชไ้ด ้ 0.80 ใชไ้ด ้ เหมาะสม 
7 0.70 ใชไ้ด ้ 0.40 ใชไ้ด ้ เหมาะสม 
8 0.70 ใชไ้ด ้ 0.60 ใชไ้ด ้ เหมาะสม 
9 0.60 ใชไ้ด ้ 0.40 ใชไ้ด ้ เหมาะสม 
10 0.80 ใชไ้ด ้ 0.20 ใชไ้ด ้ เหมาะสม 

 1 0.65 ใชไ้ด ้ 0.70 ใชไ้ด ้ เหมาะสม 
2 0.55 ใชไ้ด ้ 0.30 ใชไ้ด ้ เหมาะสม 
3 0.75 ใชไ้ด ้ 0.70 ใชไ้ด ้ เหมาะสม 
4 0.75 ใชไ้ด ้ 0.50 ใชไ้ด ้ เหมาะสม 
5 0.70 ใชไ้ด ้ 0.40 ใชไ้ด ้ เหมาะสม 
6 0.40 ใชไ้ด ้ 0.60 ใชไ้ด ้ เหมาะสม 
7 0.55 ใชไ้ด ้ 0.70 ใชไ้ด ้ เหมาะสม 
8 0.70 ใชไ้ด ้ 0.20 ใชไ้ด ้ เหมาะสม 
9 0.75 ใชไ้ด ้ 0.70 ใชไ้ด ้ เหมาะสม 
10 0.70 ใชไ้ด ้ 0.60 ใชไ้ด ้ เหมาะสม 

ดินใน
ทอ้งถ่ิน 

  

1 0.50 ใชไ้ด ้ 0.40 ใชไ้ด ้ เหมาะสม 
2 0.70 ใชไ้ด ้ 0.40 ใชไ้ด ้ เหมาะสม 
3 0.6 ใชไ้ด ้ 0.80 ใชไ้ด ้ เหมาะสม 
4 0.80 ใชไ้ด ้ 0.40 ใชไ้ด ้ เหมาะสม 
5 0.6 ใชไ้ด ้ 0.20 ใชไ้ด ้ เหมาะสม 
6 0.7 ใชไ้ด ้ 0.60 ใชไ้ด ้ เหมาะสม 
7 0.6 ใชไ้ด ้ 0.60 ใชไ้ด ้ เหมาะสม 
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ตารางแสดงค่าความยาก ค่าอ านาจจ าแนก และค่าความเช่ือมัน่ ของแบบวดัทกัษะการค านวณ(ต่อ) 

ชุดกิจกรรม ขอ้ ค่าความยากง่าย แปลผล ค่าอ านาจจ าแนก แปลผล คุณภาพขอ้สอบ 
ดินใน
ทอ้งถ่ิน 

8 0.60 ใชไ้ด ้ 0.40 ใชไ้ด ้ เหมาะสม 
9 0.50 ใชไ้ด ้ 0.60 ใชไ้ด ้ เหมาะสม 
10 0.60 ใชไ้ด ้ 0.60 ใชไ้ด ้ เหมาะสม 

ค่าความเช่ือมัน่ เท่ากบั  1.03 
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ภาคผนวก ค  
 
 

ค่าดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของความคดิเห็นท่ีมีต่อชุดกจิกรรมบนพืน้ฐานการสืบเสาะหา

ความรู้ร่วมกบัอนิโฟกราฟิกและแบบวดัทักษะการค านวณ 
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ตารางแสดงความคดิเห็นของผู้ทรงคุณวุฒท่ีิมีต่อชุดกจิกรรมบนพืน้ฐานการสืบเสาะหาความรู้

ร่วมกบัอนิโฟกราฟิก ชุดท่ี 1 เร่ือง ส่ิงมีชีวติและส่ิงไม่มีชีวติ 

รายการขอความคิดเห็น 
ผูเ้ช่ียวชาญ 

รวม IOC ความหมาย 
1 2 3 

1. ความสอดคลอ้งเหมาะสมกบัหลกัสูตร 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

2. ความสอดคลอ้งเหมาะสมกบัธรรมชาติ

วิชา 

1 0 1 2 0.67 สอดคลอ้ง 

3. ความสอดคลอ้งเหมาะสมกบัวยัของ

ผูเ้รียน  

1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

4.  ความเหมาะสมต่อกระบวนการพฒันา

ผูเ้รียน 

1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

5. ความเหมาะสมของปก 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

6. ความเหมาะสมของค าน า 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

7. ความเหมาะสมของภาพ 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

8. ความเหมาะสมของเน้ือหา 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

9. ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษร 1 1 0 2 0.67 สอดคลอ้ง 

10. ความเหมาะสมของการใชภ้าษา 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

11. ความเหมาะสมกบัความสนใจของ

นกัเรียน 

1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

12. ความเหมาะสมของกิจกรรมทา้ยเล่ม 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

13. ความเหมาะสมของบรรณานุกรม 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

14. ความเหมาะสมของรูปเล่ม 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
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ตารางแสดงความคดิเห็นของผู้ทรงคุณวุฒท่ีิมีต่อชุดกจิกรรมบนพืน้ฐานการสืบเสาะหาความรู้

ร่วมกบัอนิโฟกราฟิก ชุดท่ี 2 เร่ือง ชีวติของพืช 

รายการขอความคิดเห็น 

ความคิดเห็นของ

ผูเ้ช่ียวชาญ รวม IOC ความหมาย 

1 2 3 

1. ความสอดคลอ้งเหมาะสมกบัหลกัสูตร 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

2. ความสอดคลอ้งเหมาะสมกบัธรรมชาติ

วิชา 

1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

3. ความสอดคลอ้งเหมาะสมกบัวยัของ

ผูเ้รียน  

1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

4.  ความเหมาะสมต่อกระบวนการพฒันา

ผูเ้รียน 

1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

5. ความเหมาะสมของปก 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

6. ความเหมาะสมของค าน า 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

7. ความเหมาะสมของภาพ 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

8. ความเหมาะสมของเน้ือหา 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

9. ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษร 1 1 0 2 0.67 สอดคลอ้ง 

10. ความเหมาะสมของการใชภ้าษา 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

11. ความเหมาะสมกบัความสนใจของ

นกัเรียน 

1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

12. ความเหมาะสมของกิจกรรมทา้ยเล่ม 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

13. ความเหมาะสมของบรรณานุกรม 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

14. ความเหมาะสมของรูปเล่ม 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
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ตารางแสดงความคดิเห็นของผู้ทรงคุณวุฒท่ีิมีต่อชุดกจิกรรมบนพืน้ฐานการสืบเสาะหาความรู้

ร่วมกบัอนิโฟกราฟิก ชุดท่ี 3 เร่ือง ดนิในท้องถ่ิน 

รายการขอความคิดเห็น 

ความคิดเห็นของ

ผูเ้ช่ียวชาญ รวม IOC ความหมาย 

1 2 3 

1. ความสอดคลอ้งเหมาะสมกบัหลกัสูตร 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

2. ความสอดคลอ้งเหมาะสมกบัธรรมชาติ

วิชา 

1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

3. ความสอดคลอ้งเหมาะสมกบัวยัของ

ผูเ้รียน  

1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

4.  ความเหมาะสมต่อกระบวนการพฒันา

ผูเ้รียน 

1 0 1 2 0.67 สอดคลอ้ง 

5. ความเหมาะสมของปก 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

6. ความเหมาะสมของค าน า 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

7. ความเหมาะสมของภาพ 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

8. ความเหมาะสมของเน้ือหา 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

9. ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษร 0 1 1 2 0.67 สอดคลอ้ง 

10. ความเหมาะสมของการใชภ้าษา 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

11. ความเหมาะสมกบัความสนใจของ

นกัเรียน 

1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

12. ความเหมาะสมของกิจกรรมทา้ยเล่ม 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

13. ความเหมาะสมของบรรณานุกรม 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

14. ความเหมาะสมของรูปเล่ม 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
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ตารางแสดงค่าดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบวดัทักษะการค านวณของชุดกจิกรรม                    

บนพืน้ฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกบัอนิโฟกราฟิก 

ชุดกิจกรรม ขอ้ ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ รวม IOC ความหมาย 
1 2 3 

ส่ิงมีชีวิตและ
ส่ิงไม่มีชีวิต 

1 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
2 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
3 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
4 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
5 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
6 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
7 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
8 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
9 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
10 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

ชีวิตของพืช 1 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
2 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
3 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
4 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
5 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
6 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
7 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
8 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
9 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
10 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

ดินในทอ้งถ่ิน 1 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
2 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
3 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
4 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
5 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
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ตารางแสดงค่าดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบวดัทักษะการค านวณของชุดกจิกรรม                     

บนพืน้ฐานการสืบเสาะหาความรู้ร่วมกบัอนิโฟกราฟิก (ต่อ) 

ชุดกิจกรรม ขอ้ ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ รวม IOC ความหมาย 
1 2 3 

ดินในทอ้งถ่ิน 6 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
7 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
8 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
9 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
10 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
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ภาคผนวก ง 
 
 

รายช่ือผู้เช่ียวชาญท่ีตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 

 

1. ช่ือ - สกลุ นางมยรีุ                มะกาว 
 ต าแหน่ง ครูช านาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
 สถานที่ท างาน      โรงเรียนบา้นยางขาม อ าเภอจุน จงัหวดัพะเยา 
    
2. ช่ือ - สกลุ นางไฉน            ไชยมงคล 
 ต าแหน่ง    ครูช านาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
 สถานที่ท างาน      โรงเรียนบา้นยางขาม อ าเภอจุน จงัหวดัพะเยา 
    
3. ช่ือ - สกลุ นางชุติกาญจน์     เวียงลอ 
 ต าแหน่ง    ครูช านาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
 สถานที่ท างาน      โรงเรียนอนุบาลจุน(บา้นบวัสถาน) อ าเภอจุน จงัหวดัพะเยา 
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ภาคผนวก จ  
 
 

การรับรองจริยธรรมการวิจัยและเอกสารที่เกีย่วข้อง 
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ประวติัผู้วจิัย 
 
 

ช่ือ – นามสกลุ นางสาวสุธิตา  ทนทาน  
 
วนั เดือน ปีเกดิ 16 พฤษภาคม  2541   
 
ท่ีอยู่ปัจจุบัน บา้นเลขท่ี 136 ถนนจุน - เชียงค า ต าบลหว้ยยางขาม  
  อ าเภอจุน จงัหวดัพะเยา รหสัไปรษณีย ์56150 

 
อเีมล์แอดเดรส 64853407@g.cmru.ac.th  
 
ประวัติการศึกษา  

พ.ศ. 2564 หลกัสูตรวิทยาศาสตรมหาบณัฑิต 
   สาขาวิชาการสอนวิทยาศาสตร์ 
    สถาบนัการศึกษา มหาวิทยาลยัราชภฏัเชียงใหม่ 
  พ.ศ. 2560  หลกัสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต 
   สาขาวิชาคณิตศาสตร์ 
    สถาบนัการศึกษา มหาวิทยาลยัราชภฏัเชียงใหม่ 
   

ประสบการณ์การท างาน   
  พ.ศ. 2566 – ปัจจุบนั  ต าแหน่ง ครูอตัราจา้ง  

   สงักดั / หน่วยงาน ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษา                                                                                                               
    ประถมศึกษาพะเยา เขต 2 
    จงัหวดั พะเยา  
  พ.ศ. 2565 – 2566  ต าแหน่ง ครูฝึกสอน  

     สงักดั / หน่วยงาน ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษา                                                                                                               
     ประถมศึกษาพะเยา เขต 2 

    จงัหวดั พะเยา 
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  พ.ศ. 2563 – 2564  ต าแหน่ง ครูฝึกสอน  
   สงักดั / หน่วยงาน ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษา                                                                                                               

    ประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 1 
    จงัหวดั เชียงใหม่ 
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