
 

 

บทท่ี 3 
วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาสารานุกรมภูมิปัญญาชุมชนจากการสกัดองค์ความรู้

จากปราชญ์ชุมชน พัฒนาแอปพลิเคชัน "อุ้ยสอนหลาน อ้ายสอนน้อง" เรียนรู้สืบสานภูมิปัญญาชุมชน 
และเพ่ือถ่ายทอดองค์ความรู้เผยแพร่สารานุกรมและแอปพลิเคชัน วิธีด าเนินการวิจัย มี 3 ระยะตาม
วัตถุประสงค์การวิจัย ได้แก่ 

ระยะที่ 1  พัฒนาสารานุกรมภูมิปัญญาชุมชนจากการสกัดองค์ความรู้จากปราชญ์ชุมชน 
ระยะที่ 2  พัฒนาแอปพลิเคชัน "อุ้ยสอนหลาน อ้ายสอนน้อง" เรียนรู้สืบสานภูมิปัญญาชุมชน 
ระยะที่ 3  ถ่ายทอดองค์ความรู้เผยแพร่สารานุกรมและแอปพลิเคชัน   
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แผนภาพที ่3.1  ขั้นตอนการวิจัย 
 
 
 
 
 

ขั้นตอน  

พัฒนา
สารานุกรมภมูิ
ปัญญาชุมชน
จากการสกดั
องค์ความรู้
จากปราชญ์

ชุมชน 

ถ่ายทอดองค์
ความรู้
เผยแพร่

สารานุกรม
และแอปพลเิค

ชัน 

กำรด ำเนินกำรวิจัย  ผลกำรวิจัย  

-  สร้างเครื่องมือ ได้แก่ แบบบันทึกการสกัดองค์ความรู้             
หาคุณภาพเครื่องมือจากผู้เชี่ยวชาญ      

-  ศึกษาบริบทและภมูิปัญญาชุมชน ส ารวจวิถีชีวิต ค่านิยม 
สัญลักษณ์ ประเพณี การด ารงอยูข่องชุมชน โดยการสืบ
ย้อนอดีตจากการสืบทอดของคนในสังคมที่ผ่านมาด้วยการ
บอกเล่าจากบรรพชนท่ีมาของวิถีชีวิต ค่านิยม และ
วัฒนธรรมชุมชน เพื่อน ามาสกัดองค์ความรู ้

-  น าองค์ความรู้ที่ได้พัฒนาเป็น Infographic และ
ออกแบบตัวการ์ตูน โลโก ้เพื่อให้ดูน่าสนใจ  

- จัดท าสารานุกรม ในรปูแบบหนังสอืและ E-book 
     

- ถ่ายทอดองค์ความรู้แอปพลเิคชัน ให้ผู้ที่สนใจได้เข้ามา
ใช้งาน โดยการจัดส่งคู่มือการใช้งานเพื่อเผยแพร่
ประชาสมัพันธ์ 

- ได้องค์ความรูภู้มิ
ปัญญาชุมชนด้านการ
นวดและการล่องแก่งที่
มีคุณภาพเพื่อน าไปเป็น
เนื้อหาในการพัฒนา
สารานุกรมและแอป
พลิเคชัน  
- ได้สารานุกรม ใน
รูปแบบหนังสือและ E-
book 

 

ผลงานวิจัยไดร้ับการ
เผยแพรเ่พื่อน าไปใช้

ประโยชน ์

พัฒนาแอป
พลิเคชัน "อุ้ย
สอนหลาน 

อ้ายสอนน้อง" 
เรียนรูส้ืบสาน

ภูมิปัญญา
ชุมชน 

-  การวิเคราะห์ (Analysis)  
-  การออกแบบ (Design)  
-  การพัฒนา (Development) พร้อมท้ังจัดท าคู่มือการใช้

งานแอปพลิเคชัน  
-  การน าไปทดลองใช้ (Implementation)  
-  การประเมินผล (Evaluation) เพื่อหาคุณภาพ ของแอป

พลิเคชันและคู่มือ พร้อมท้ังปรับปรุงแก้ไข เพื่อให้ได้แอป
พลิเคชันและคู่มือที่มีคณุภาพ 

ได้แอปพลเิคชันแอป
พลิเคชัน "อุ้ยสอน

หลาน อ้ายสอนน้อง" 
เรียนรูส้ืบสานภูมิ

ปัญญาชุมชน ที่ผ่าน
การ ทดลองใช้หา

คุณภาพ 
และคู่มือการใช้ 
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ระยะที่ 1  พัฒนำสำรำนุกรมภูมิปัญญำชุมชนจำกกำรสกัดองค์ควำมรู้จำกปรำชญ์ชุมชน มี
วิธีด าเนินการวิจัย ดังนี้ 

1. สร้างเครื่องมือ ได้แก่ แบบบันทึกการสกัดองค์ความรู้  
2. หาคุณภาพเครื่องมือจากผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 คน  ซึ่งมีคุณสมบัติ คือ เป็นผู้ที่มีความรู้ 

ความเชี่ยวชาญด้านการศึกษา สถิติ การวิจัยการวัดประเมินผล การจัดท าสื่อการสอน ไม่ต่ ากว่า 5 ปี  
ท าการพิจารณาคุณภาพของเครื่องมือวิจัยด้านความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของตัวแปรที่ศึกษา/ข้อมูลที่
ต้องการบันทึกว่ามีความสอดคล้องกับคุณลักษณะของงานวิจัย   น าการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญมา
วิเคราะห์ พบว่า มีค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่ระหว่าง  1.00  แสดงว่าตัวแปรทุกตัวมีความสอดคล้อง
กับคุณลักษณะของงานวิจัย และท าการปรับภาษาตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญเพ่ือให้ได้เครื่องมือ
ที่มีคุณภาพ     

3. ศึกษาบริบทและภูมิปัญญาชุมชน ส ารวจวิถีชีวิต ค่านิยม สัญลักษณ์ ประเพณี การด ารง
อยู่ของชุมชน โดยการสืบย้อนอดีตจากการสืบทอดของคนในสังคมที่ผ่านมาด้วยการบอกเล่าจาก
บรรพชนที่มาของวิถีชีวิต ค่านิยม และวัฒนธรรมชุมชน เพ่ือน ามาสกัดองค์ความรู้ 

4. น าองค์ความรู้ภูมิปัญญาชุมชนที่ได้พัฒนาเป็น Infographic และออกแบบตัวการ์ตูน โลโก้ 
เพ่ือให้ดูน่าสนใจ 

5. จัดท าสารานุกรม ในรูปแบบหนังสือและ E-book  
ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำงในกำรศึกษำคุณลักษณะของบทควำมวิจัยและกำรสรุปองค์

ควำมรู้ 
ขอบเขตด้ำนประชำกร ได้แก่ ปราชญ์ภูมิปัญญาชุมชน ต าบลกื้ดช้าง อ าเภอแม่แตง 

จังหวัดเชียงใหม่ 
ขอบเขตด้ำนกลุ่มตัวอย่ำง  ได้แก่  ปราชญ์ภูมิปัญญาชุมชนกื้ดช้าง บ้านเมืองกื้ด                 

ต าบลกื้ดช้าง อ าเภอแม่แตง จังหวัดเชียงใหม่ ด้านการนวดและการล่องแก่ง 
             ขอบเขตด้ำนเนื้อหำที่ศึกษำ ได้แก่  องค์ความรู้จากภูมิปัญญาชุมชนด้านการนวดและการ
ล่องแก่ง 

ขอบเขตด้ำนพื้นที่ ได้แก่ ชุมชนกื้ดช้าง บ้านเมืองกื้ด  ต าบลกื้ดช้าง อ าเภอแม่แตง จังหวัด
เชียงใหม่  

วิธีกำรเก็บรวบรวมข้อมูล  มีข้ันตอน ดังนี้ 
1. ศึกษาบริบทและภูมิปัญญาชุมชน ส ารวจวิถีชีวิต ค่านิยม สัญลักษณ์ ประเพณี การด ารง

อยู่ของชุมชน โดยการสืบย้อนอดีตจากการสืบทอดของคนในสังคมที่ผ่านมาด้วยการบอกเล่าจาก
บรรพชนที่มาของวิถีชีวิต ค่านิยม และวัฒนธรรมชุมชน เพ่ือน ามาสกัดองค์ความรู้จากปราชญ์ชุมชน 

2. บันทึกข้อมูล โดยใช้แบบบันทึกการสกัดองค์ความรู้              
3. ตรวจสอบผลการบันทึกข้อมูล 
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4. น าองค์ความรู้ที่ได้พัฒนาเป็น Infographic และออกแบบตัวการ์ตูน โลโก้ เพ่ือให้ดู
น่าสนใจ 

5. จัดท าสารานุกรม ในรูปแบบหนังสือและ E-book 
เครื่องมือ ได้แก่ แแบบบันทึกการสกัดองค์ความรู้  แบบประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญ  
กำรวิเครำะห์ข้อมูล  วิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้นโดยใช้สถิติบรรยาย การวิเคราะห์เนื้อหา ใช้

วิธีการสังเคราะห์เชิงคุณภาพเพ่ือน าไปสู่การสกัดองค์ความรู้  โดยศึกษาบริบทและภูมิปัญญาชุมชน
ตามแนวคิดของฟรานซ์ โบเเอส (Boas, 1940) เพ่ือเข้าถึงบริบทของชุมชนกื้ดช้าง ส ารวจวิถีชีวิต 
ค่านิยม สัญลักษณ์ ประเพณี การด ารงอยู่ของชุมชน โดยการสืบย้อนอดีตจากการสืบทอดของคนใน
สังคมท่ีผ่านมาด้วยการบอกเล่าจากบรรพชนที่มาของวิถีชีวิต ค่านิยม และวัฒนธรรมชุมชน จากนั้นน า
แนวคิดคริฟฟอร์ดเกียรซ์ (Clifford Greez, 1973) โดยวิเคราะห์และตีความหมายของภูมิปัญญา
ชุมชน และจัดท าสารานุกรมภูมิปัญญาชุมชนจากการสกัดองค์ความรู้จากปราชญ์ชุมชน   

ระยะที่ 2  กำรพัฒนำแอปพลิเคชัน "อุ้ยสอนหลำน อ้ำยสอนน้อง" เรียนรู้สืบสำนภูมิปัญญำ
ชุมชน มีวิธีด าเนินการวิจัย ดังนี้ 

จากผลการศึกษาในระยะที่ 1 โดยการสกัดองค์ความรู้ภูมิปัญญาชุมชน น าองค์ความรู้ที่ได้
พัฒนาเป็น Infographic และออกแบบตัวการ์ตูน โลโก้ เพ่ือประกอบในการจัดท าสารานุกรม ใน
รูปแบบหนังสือและ E-book  จากนั้นน ามาเป็นเนื้อหาในการพัฒนาแอปพลิเคชันอุ้ยสอนหลาน อ้าย
สอนน้อง เรียนรู้สืบสานภูมิปัญญาชุมชน โดยงานวิจัยนี้เป็นเป็นงานวิจัยและพัฒนา (Research & 
Development) ขั้นตอนและวิธีการด าเนินงานของการพัฒนาแอปพลิเคชันตามรูปแบบ Addie 
Model  มี 5 ขั้นตอนดังนี้  

1. การวิเคราะห์ (Analysis) ศึกษาเอกสารงานวิจัยและต าราที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาแอป
พลิเคชันบนอุปกรณ์สื่อสารเคลื่อนที่ ท าการวิเคราะห์ข้อมูล เพ่ือให้ได้เครื่องมือในการสร้างและพัฒนา
ที่เหมาะสม   

2. การออกแบบ (Design) ออกแบบและจัดท าโครงสร้างเนื้อหาของแอปพลิเคชัน 
3.  การพัฒนา (Development) ด า เนินการสร้ างแอปพลิ เคชัน เ พ่ือการเรี ยนรู้บน

ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ โดยพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันแบบไฮบริแอปพลิเคชัน ด้วย Ionic 
Framework และในการวิจัยครั้งนี้จะใช้เฉพาะระบบ Android โดยแนวคิดการท างานของระบบ ซึ่ง
ประกอบด้วยสองส่วน คือ แอปพลิเคชันซึ่งเป็นส่วนที่อยู่อุปกรณ์สมาร์ทโฟนของผู้ใช้ และการน า
ข้อมูลมาประมวลผล  พร้อมทั้งจัดท าคู่มือการใช้งานแอปพลิเคชัน   

4. การน าไปใช้ (Implementation) ขั้นตอนนี้เปนการทดสอบการติดตั้งระบบและทดสอบ
การท างานของระบบ  
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5. การประเมินผล (Evaluation) การประเมินคุณภาพของแอปพลิเคชันที่ไดพัฒนาขึ้นพร้อม
ทั้งปรับปรุงแก้ไขเพ่ือให้ได้แอปพลิเคชันที่มีคุณภาพ 
 ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำงในกำรทดลองใช้และหำคุณภำพแอปพลิเคชันอ้ำยสอนน้อง" 
เรียนรู้สืบสำนภูมิปัญญำชุมชน  
          ประชำกร ได้แก่ ชุมชนกื้ดช้าง บ้านเมืองก้ืด ต าบลกื้ดช้าง อ าเภอแม่แตง จังหวัดเชียงใหม่ 

กลุ่มตัวอย่ำง  
 กลุ่มตัวอย่างในการทดลองใช้ ได้แก่ นักเรียนและครูจ านวน 3 โรงเรียน ได้แก่ โรงเรียน

บ้านเมืองก้ึด  โรงเรียนพ่อหลวงอุปถัมภ์ 9 และ โรงเรียนบ้านแม่ออน จ านวน 30 คน   
กลุ่มตัวอย่างในการหาคุณภาพ ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านการพัฒนาระบบเทคโนโลยี  

จ านวน 10 คน ผู้เชี่ยวชาญด้านการศึกษา ภาษาอังกฤษ จ านวน 5 คน และผู้เชี่ยวชาญด้านภูมิปัญญา 
จ านวน 5 คน 
เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย  

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบสอบถามความคิดเห็นผู้ เชี่ยวชาญและผู้ทดลองใช้               
แอปพลิเคชัน แบ่งเป็น 2 ตอน คือ ตอนที่ 1  ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม ตอนที่ 2  ความ
คิดเห็นที่มีต่อการใช้แอปพลิเคชัน ด้านการใช้ประโยชน์ (Utility) ด้านความเป็นไปได้ (Feasibility) 
ด้านความเหมาะสม  (Propriety) และด้านความถูกต้อง  (Accuracy) 

กำรวิเครำะห์ข้อมูลและกำรแปลผล  โดยการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
ของความคิดเห็นด้านการใช้ประโยชน์ (Utility)  ด้านความเป็นไปได้ (Feasibility) ด้านความ
เหมาะสม  (Propriety) และด้านความถูกต้อง  (Accuracy) ของผู้เชี่ยวชาญและผู้ทดลองใช้แอปพลิเค
ชัน โดยมีเกณฑ์การแปลผลค่าเฉลี่ยความคิดเห็นที่มีต่อการทดลองใช้แอปพลิเคชัน ดังนี้ 

4.50 – 5.00 หมายถึง  มากที่สุด 
3.50 – 4.49 หมายถึง  มาก 
2.50 – 3.49 หมายถึง  ปานกลาง 
1.50 – 2.49 หมายถึง  น้อย 
0.00 – 1.49 หมายถึง  น้อยที่สุด 

ระยะที่ 3  ถ่ำยทอดองค์ควำมรู้เผยแพร่สำรำนุกรมและแอปพลิเคชัน  มีวิธีด าเนินการวิจัย 
ดังนี้  จัดเวทีถ่ายทอดองค์ความรู้ออนไลน์ผ่าน Facebook และขยายผลผ่านโรงเรียน และกลุ่ม
นักศึกษาครูที่ไปฝึกสอน คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ เพ่ือให้เผยแพร่ขยายผลให้ผู้ที่
สนใจได้เข้ามาใช้งาน และจัดส่งคู่มือการใช้งานเพ่ือเผยแพร่ประชาสัมพันธ์ให้โรงเรียนและหน่วยงาน
ทางการศึกษา และเผยแพร่ไฟล์คู่มือออนไลน์ผ่านเวปไซด์ Facebook และสื่ออ่ืนๆ   

 




