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บทที่ 5 

สรุป อภิปราย ข้อเสนอแนะ 
 
5.1  สรุป 

การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศส าหรับการศึกษาในด้านการอนุรักษ์ภูมิปัญญาล้านนา
เชิงหัตถกรรมในพ้ืนที่ชุมชนบ้านถวาย อ าเภอหางดง จังหวัดเชียงใหม่ มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือสร้างสื่อ
น าเสนอแหล่งเรียนรู้เพ่ือการอนุรักษ์ภูมิปัญญาล้านนาเชิงหัตถกรรมในพ้ืนที่ชุมชนบ้านถวาย และ 2) 
เพ่ือวิเคราะห์ความพึงพอใจในการใช้สื่อ  โดยผู้วิจัยเริ่มจากศึกษา รวบรวมข้อมูลจากแหล่งพ้ืนที่โดย
การพูดคุย สัมภาษณ์และสอบถามคนในชุมชน เกี่ยวกับความเป็นมาของชุมชนบ้านถวายจนกระทั่งได้
ผลิตภัณฑ์ไม้แกะสลักซึ่งที่เป็นที่รู้จักกันในปัจจุบัน เมื่อได้ข้อมูลจึงท าการวิเคราะห์เนื้อหาท าให้ทราบ
ความต้องการในชุมชนถึงการอนุรักษ์ รวมทั้งการเผยแพร่ข้อมูลสู่สาธารณชน จึงวิเคราะห์รูปแบบสื่อ
เพ่ือให้ตอบสนองความต้องการ โดยสื่อดังกล่าวควรจะน าเสนอในรูปของสื่อมัลติมีเดีย เล่าถึงความ
เป็นมาของชุมชน รวมทั้งวิถีความเป็นอยู่และวิธีการของการสร้างผลงาน ซึ่งสื่อดังกล่าวถูกน าเสนอใน
รูปของสื่อมัลติมีเดียคลิปวิดีโอ มีการแบ่งเป็นเรื่องสั้นๆ อยู่ 3 เรื่อง คือ เรื่องบ้านถวายหัตถศิลป์ที่ยังมี
ลมหายใจ, เรื่องวิถีสล่า และ เรื่องจากรุ่นสู่รุ่น จากนั้นจึงเข้าสู่ขั้นตอนของการออกแบบสตอรี่บอร์ด 
เป็นการออกแบบรายละเอียดของวิดีโอว่าจะมีการน าเสนออะไรบ้างเนื้อหาเป็นอย่างไร เพ่ือเข้าสู่
ขั้นตอนของการพัฒนาต่อไป เมื่อพัฒนาจนแล้วเสร็จจึงน าสื่อไปทดลองใช้เพ่ือตรวจสอบหา
ข้อบกพร่องและปรับปรุงแก้ไข จนขั้นตอนสุดท้ายจึงเข้าสู่การทดลองใช้กับกลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียน 
ในโรงเรียนต้นแก้วผดุงพิทยาคม อ าเภอหางดง จังหวัดเชียงใหม่ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 28 คน  
เพ่ือประเมินผลการวิจัย ได้ผลการประเมินความพึงพอใจในการใช้สื่อเท่ากับ  4.4 ซึ่งอยู่ในระดับความ
พึงพอใจมาก 
 
5.2  อภิปรายผล 

การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศส าหรับการศึกษาในด้านการอนุรักษ์ภูมิปัญญาล้านนา
เชิงหัตถกรรมในพ้ืนที่ชุมชนบ้านถวาย อ าเภอหางดง จังหวัดเชียงใหม่  สามารถอภิปรายผลตาม
วัตถุประสงค์ของงานวิจัยได้ ดังนี้ 

5.2.1  การสร้างสื่อน าเสนอแหล่งเรียนรู้เพ่ือการอนุรักษ์ภูมิปัญญาล้านนาเชิงหัตถกรรมใน
พ้ืนที่ชุมชนบ้านถวาย มีขั้นตอนการสร้างสื่อมัลติมีเดีย 5 ขั้นตอน คือ ขั้นวิเคราะห์ ขั้นออกแบบ ขั้น
การพัฒนา ขั้นการทดลองใช้ และขั้นการประเมินผล สอดคล้องกับ จิรายุฑ ประเสริฐศรี และ 
คชากฤษ เหลี่ยมไธสง (2557: 49) ท าให้ได้สื่อที่มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดี กลุ่มตัวอย่างมีการ
รับรู้โดยรวมอยู่ในระดับมาก มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก และผู้เข้าชมสื่อมัลติมีเดียผ่าน
สื่อสังคมออนไลน์ จ านวน 35 คน กดปุ่มชอบคิดเป็นร้อยละ 97.10 สื่อน าเสนอแหล่งเรียนรู้เพ่ือการ
อนุรักษ์ภูมิปัญญาล้านนาเชิงหัตถกรรมในพ้ืนที่ชุมชนบ้านถวายมีการน าเสนอในรูปแบบของสื่อ
มัลติมีเดียที่ประกอบไปด้วย รูปภาพ ภาพเคลื่อนไหว เสียง วิดีโอ และข้อความ ซึ่งท าให้สื่อดูมีความ
น่าสนใจและสามารถเล่าเรื่องราวได้เป็นอย่างดี สอดคล้องกับ ธานินทร์ หงษา (2553 : 99 - 105) ได้
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พัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง ไดโนเสาร์ที่ภูกุ้มข้าวจังหวัดกาฬสินธุ์ ส าหรับผู้เข้าชมสื่อมัลติมีเดียผ่าน
ระบบออนไลน์ พบว่า ภายในสื่อมีผสมผสานองค์ประกอบของ ตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว 
เสียง และวีดิทัศน์ เข้าด้วยกัน ท าให้สามารถน ามาใช้พัฒนาสื่อมัลติมีเดียเผยแพร่ผ่านระบบออนไลน์
เพ่ือส่งเสริมความรู้ และสามารถตอบสนองความต้องการของผู้ชมได้อย่างมีประสิทธิภาพโดยรวม อยู่
ในระดับด ี

5.2.2  การประเมินความพึงพอใจในการใช้สื่อ จากกลุ่มตัวอย่างเป็นเยาวชนในพ้ืนที่ จ านวน 
28 คน ได้ผลประเมินความพึงพอใจเฉลี่ยเท่ากับ 4.4 ซึ่งอยู่ในระดับความพึงพอใจมาก เมื่อพิจารณา
ผลการประเมินรายประเด็น ประเด็นที่ได้ผลประเมินความพึงพอใจมากที่สุดคือ ตัวอักษรมีความ
เหมาะสม ผู้วิจัยคิดว่าการแสดงข้อความประกอบจะท าให้ผู้ชมสามารถรับรู้เนื้อหาได้ดียิ่งขึ้น เนื่องจาก
ข้อความท าให้ผู้ชมเข้าใจเนื้อหานั้นมากขึ้น เพราะบางส่วนของสื่อมีการสัมภาษณ์สล่า หรือคนใน
ชุมชนโดยใช้ภาษาท้องถิ่น ดังนั้นบางคนอาจจะฟังไม่ออก ซึ่งการมีข้อความบรรยายค าสัมภาษณ์ก็ท า
ให้ผู้ชมเข้าใจสิ่งที่ผู้ให้สัมภาษณ์ต้องการสื่อถึงได้ดีขึ้น รวมทั้งการน าเสนออุปกรณ์ต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับ
การสร้างผลิตภัณฑ์ภูมิปัญญาในบ้านถวายนั้น นอกจากจะมีการน าเสนอรูปภาพแล้ว การมีข้อความ
ประกอบก็ท าให้ผู้ชมรู้จักชื่ออุปกรณ์นั้นด้วย ประเด็นที่ได้ผลประเมินความพึงพอใจรองมา คือ 
ภาพประกอบมีความน่าสนใจ เนื่องจากการน าเสนอด้วยรูปภาพที่ชัดเจนและตรงกับสิ่งที่ต้องการสื่อ
ถึง จะท าให้ผู้ชมเข้าถึงเนื้อหา หรือเห็นภาพของผลิตภัณฑ์ของภูมิปัญญาได้เป็นอย่างดี ประเด็นที่
ได้ผลประเมินเป็นอันดับสอง อีกหนึ่งประเด็นคือ ได้รับประโยชน์จากการรับชมสื่อ ซ่ึงการน าเสนอ
ข้อมูลภายในสื่อที่มีการแบ่งออกเป็น 3 คลิปนี้ เป็นการน าเสนอถึงภาพรวมของชุมชนบ้านถวาย ความ
เป็นมา นักปราชญ์ภายในชุมชนที่คนในชุมชนเรียกกันว่า สล่า ความเชี่ยวชาญของสล่าแต่ละด้าน 
รวมทั้งมีการน าเสนอถึง การส่งต่อความรู้จากสล่าสู่รุ่นต่อไป ซึ่งน่าจะท าให้ผู้ชมได้เข้าถึงวิถีของความ
เป็นชุมชนบ้านถวายได้มากขึ้น และเกิดความภาคภูมิใจกับภูมิปัญญาภายในชุมชน 
 
5.3 ข้อเสนอแนะ 

5.3.1 การแสดงข้อความบรรยายค าสัมภาษณ์เป็นภาษาไทย รวมทั้งเสียงที่ใช้บรรยายก็เป็น
ภาษาไทย ซึ่งในอนาคตควรมีการน าเสนอภาษาอังกฤษหรือภาษาอ่ืนๆ จะท าให้ภูมิปัญญาเป็นที่รู้จัก
ของชาวต่างชาติมากข้ึน  

5.3.2 ภายในสื่อแม้จะมีการน าเสนอถึงวิธีการท าผลิตภัณฑ์ของชุมชนบ้านถวาย แต่ยังไม่ได้ลง
รายละเอียดอย่างมาก ดังนั้น หากต้องการให้มีการเผยแพร่ภูมิปัญญาสู่รุ่นต่อไปอย่างจริงจัง อาจท า
เป็นลักษณะสื่อการเรียนการสอนวิธีการแกะสลักไม้จะท าให้ได้เนื้อหาบทเรียนที่ละเอียดมากขึ้น 

 
5.4 ผลส าเร็จของงานวิจัย 

5.4.1 ได้สื่อในการน าเสนอแหล่งเรียนรู้เพ่ือการอนุรักษ์ภูมิปัญญาล้านนาเชิงหัตถกรรมในพ้ืนที่
ชุมชนบ้านถวาย ซึ่งได้มอบสื่อให้เจ้าอาวาสวัดถวาย เพ่ือใช้ส าหรับแนะน าและเผยแพร่สู่กลุ่มที่สนใจ
มาเรียนรู้ในชุมชนบ้านถวาย 

5.4.2 ท าการเผยแพร่สื่อผ่านช่องทางออนไลน์ เพ่ือเป็นการประชาสัมพันธ์และเผยแพร่ภูมิ
ปัญญาของชุมชนบ้านถวายสู่กลุ่มคนที่สนใจ 




