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ภาคผนวก จ 
 
 

แผนการสอนชุดฝกทักษะการเขียนเชงิสรางสรรค 
 

โครงสรางการนําแบบฝกทักษะการเขยีนเชงิสรางสรรคมาใชในแผนการสอน 
 
แบบฝกการเขยีน 
เชิงสรางสรรค 

เร่ือง 
จุดมุงหมายของแบบฝก
การเขียนเชิงสรางสรรค 

ระยะเวลาที่ใช 

(ชุดท่ี 1) 
- แผนที่ 1 

 
 
 
 
 

- แผนที่ 2 
 
 
 

- แผนที่ 3 
 
 
 
 

- แผนที่ 4 
 

การสรางคํา 
- การสราง
ความคุนเคยการ
เรียนเรื่องการเขียน
เชิงสรางสรรคและ 
การสรางคําจากสิ่งที่
กําหนด 

- การสรางคําจาก
พยัญชนะ สระ และ
ตัวสะกด 

 
- ความหมายของคํา
และการสรางคําใหม
จากสิ่งที่กําหนด 

 
 
- การสรางคําใหมจาก
ส่ิงที่กําหนด 

 

 
- นักเรียนมีความรูความ
เขาใจเกีย่วกับการเขียน
เชิงสรางสรรค และ 
สรางคําใหมจากสิ่งที่
กําหนดให 

 
- นักเรียนสามารถสรางคํา
ที่มีความหมายจาก
พยัญชนะ  สระ  
ตัวสะกดที่กําหนดใหได 

- นักเรียนสามารถใช
ความคิดริเร่ิม  ความคิด
คลอง  ความคิดยืดหยุน
สรางคําใหมจากสิ่งที่
กําหนดใหได 

- นักเรียนสามารถใช
ความคิดริเร่ิม ความคิด
คลอง ความคิดยืดหยุน
สรางคําใหมจากสิ่งที่
กําหนดใหได 

21  คาบ 7 ช่ัวโมง 
3 
 
 
 
 
 
3 
 
 
 
3 
 
 
 
 
3 
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แบบฝกการเขยีน 
เชิงสรางสรรค 

เร่ือง 
จุดมุงหมายของแบบฝก
การเขียนเชิงสรางสรรค 

ระยะเวลาที่ใช 

- แผนที่ 5 
 
 

- แผนที่ 6 
 
 
 
 
 
 

- แผนที่ 7 
 

- การสรางคําโดยนํา
คํามาประสมกัน 

 
- การสรางคําใหมโดย
วิธีการประสมคํา  
การสรางคําที่มี
ความหมายคลายกัน 

 
 
 
- การเขียนสมาชิก
ส่ิงของที่อยูในกลุม
เดียวกัน 

- นักเรียนสามารถเขียนคํา
ที่ขึ้นตนดวยคําที่
กําหนดใหได 

- นักเรียนสามารถใช
ความคิดริเร่ิม ความคิด
คลอง ความคดิยืดหยุน  
โดยการประสมคําได
และหาคําที่มีความหมาย
คลายกันและตรงกันขาม
ได 

- นักเรียนสามารถหาคําที่
อยูในกลุมเดียวกันได 

 

3 
 
 
3 
 
 
 
 
 
 
3 

 

(ชุดท่ี 2) 
- แผนที่  1 

 
 

- แผนที่  2 
 
 
 
 

- แผนที่ 3 
 

การสรางประโยค 
- การเขียนประโยค
จากอักษรที่
กําหนดให 

- การสรางวลีและ
ประโยค 

 
 
 
- การเขียนประโยค
บอกเลา ประโยค
คําถาม ประโยค
คําตอบ และประโยค
ปฏิเสธ 

 
- นักเรียนสามารถเขียน
ประโยคจากอกัษรที่
กําหนดใหได 

- นักเรียนเขาใจ
ความหมายของวลี  
ประโยค และสามารถ
สรางประโยคและวลีจาก
ส่ิงที่กําหนดใหได 

- นักเรียนเขาใจความหมาย
และสามารถแตงประโยค
ของประโยคบอกเลา  
ประโยคคําถาม ประโยค
คําตอบ และประโยค
ปฏิเสธจากสิ่งที่กําหนดให

15 คาบ 5 ช่ัวโมง 
3 
 
 
3 
 
 
 
 
3 
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แบบฝกการเขยีน 
เชิงสรางสรรค 

เร่ือง 
จุดมุงหมายของแบบฝก
การเขียนเชิงสรางสรรค 

ระยะเวลาที่ใช 

- แผนที่  4 
 
 

- แผนที่  5 
 

- การเขียนโดยใช
ถอยคําเปรียบเทียบ 
 
- การเขียนประโยควา
ส่ิงของที่คลายกัน
เพราะอะไร 

- นักเรยีนเสามารถ
เปรียบเทียบคาํที่กําหนด
กับสิ่งที่ตนเองรูจักได 
- นักเรยีนสามารถเขียน
สวนที่คลายกนัของสิ่งที่
กําหนดใหได 

 
3 
 
 
3 

(ชุดท่ี 3) 
- แผนที่ 1 

 
 

- แผนที่ 2 
 
 
 

- แผนที่ 3 
 
 

- แผนที่ 4 
 
 
 

- แผนที่ 5 
 

การสรางขอความ 
- การเขียนส่ิงที่
เกี่ยวกับภาพที่
กําหนดให 

- การเขียนขอความ
จากความคิดหลาย
แนวทางที่มตีอส่ิงที่
กําหนดให 

- การประยกุตใช
ประโยชนจากสิ่งที่
กําหนดให 

- การเขียนวิเคราะห
ส่ิงที่กําหนดใหอยาง
มีเหตุผล 

 
- การเขียนขอความ 
 

 
- เมื่อกําหนดภาพให
นักเรียนสามารถเขียนส่ิง
ที่เกี่ยวของกับภาพได 

- นักเรียนสามารถเขียน
แสดงความรูสึกนึกคิด
เกี่ยวกับสิ่งที่กาํหนดให
ได 

- นักเรียนสามารถบอก
ประโยชนจากสิ่งของที่
กําหนดใหได 

- นักเรียนใชความคิดริเร่ิม  
ความคิดคลอง ความคิด
ยืดหยุน เขยีนวิเคราะห
ส่ิงที่กําหนดใหได 

- นักเรียนเสามารถเขียน
ขอความจากความรูสึก
และจินตนาการได 

15  คาบ 5 ช่ัวโมง 
3 
 
 
3 
 
 
 
3 
 
 
3 
 
 
 
3 
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แบบฝกการเขยีนเชิง
สรางสรรค 

เร่ือง 
จุดมุงหมายของแบบฝก
การเขียนเชิงสรางสรรค 

ระยะเวลาที่ใช 

(ชุดท่ี 4) 
- แผนที่ 1 

 
- แผนที่ 2 

 
 
 

- แผนที่ 3 
 
 

- แผนที่ 4 
 
 
 

- แผนที่ 5 
 
 

- แผนที่ 6 
 
 

- แผนที่ 7 
 

การสรางเรื่อง 
- การเขียนคําลงใน
ชองวางของเรื่อง 

- การเขียนคําลงใน
ชองวางของเรื่องราว 

 
 
- การเขียนบรรยายบท
สนทนา 

 
- การเขียนเรยีงลําดับ
เหตุการณตามภาพ 

 
 
- การเขียนเรื่องจาก
ภาพ 

 
- การเขียนบรรยาย
ภาพตอเนื่องเปน
เร่ืองราว 

- การเขียนเรื่องจาก
หัวขอที่กําหนดให
และจากจินตนาการ 

 

 
- นักเรียนสามารถเติมคํา
ลงในชองวางของเนื้อ
เร่ืองไดอยางสมบูรณ 

- นักเรียนสามารถนําคําที่
กําหนดใหมาแตงเปน
เร่ืองราวได 

- นักเรียนสามารถเขียน
คําพูดของตัวละครใน
ภาพที่กําหนดใหได 

- นักเรียนใชความคิดริเร่ิม  
ความคิดคลอง ความคิด
ยืดหยุน เขยีนเรียงลําดับ
เหตุการณที่กําหนดใหได 

- นักเรียนสามารถเขียน
เร่ืองจากภาพที่
กําหนดใหได 

- นักเรียนสามารถเขียน
บรรยายเหตกุารณที่
ปรากฏในรูปภาพได 

- นักเรียนเสามารถเขียน
เร่ืองที่กําหนดใหโดยใช
ความคิดและจนิตนาการ
ได 

27 คาบ 9 ช่ัวโมง 
3 
 
 
3 
 
 
3 
 
 
3 
 
 
 
3 
 
 
3 
 
 
3 
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แบบฝกการเขยีนเชิง
สรางสรรค 

เร่ือง 
จุดมุงหมายของแบบฝก
การเขียนเชิงสรางสรรค 

ระยะเวลาที่ใช 

- แผนที่ 8 
 
 

- แผนที่ 9 

- การฝกเขียนนทิาน
จากภาพและคาํที่
กําหนดให 

- การเขียนเลา
ประสบการณ 

- นักเรียนมีความรู ความ
เขาใจ และสามารถเขียน
นิทานได 

- นักเรียนมีความรู ความ
เขาใจ และสามารถเขียน
เลาประสบการณของ
ตนเองได 

3 
 
 
3 
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แผนที่  1 
การสรางความคุนเคยกับนกัเรียนและทําความเขาใจกับนักเรียนเร่ืองการเขียนเชงิสรางสรรคและ

การสรางคําจากสิ่งท่ีกําหนดให 
(เวลา 3 คาบ 1 ชั่วโมง) 

 

1.  จุดมุงหมายทั่วไป 
1.1 นักเรียนมีความรู ความเขาใจ เกี่ยวกับเรื่องการเขียนเชิงสรางสรรค และสรางคํา

ใหมจากสิ่งที่กําหนดใหได 
 

2.  จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม 
2.1 เมื่อยกตัวอยางการทํากิจกรรมมาให นักเรียนสามารถบอกไดวากิจกรรมไหนเปน

ความคิดคลอง ความคิดยืดหยุน ความคิดริเร่ิม และความคิดละเอียดลออได 
2.2 เมื่อกําหนดชื่อส่ิงของมาให นักเรียนสามารถใช ความคิดคลอง ความคิดยืดหยุน 

และความคิดริเร่ิมเขียนประโยชนของสิ่งของไดมากคํา มากประเภท และไมซํ้าแบบใคร 
 

3.  เนื้อหา 
การเขียนเชิงสรางสรรค 

 

4.  กิจกรรมการเรียนการสอน 
4.1 ครูสนทนากับนักเรียนเกี่ยวกับเรื่องแบบฝกที่จะนํามาใหนักเรียนฝกคือ “แบบฝก

การเขียนเชิงสรางสรรค” 
4.2 ถามความเขาใจของนักเรียนเกี่ยวกับการเขียนเชิงสรางสรรค 
4.3 แบงนักเรียนออกเปนกลุม 3 กลุม ใหชวยกันหาประโยชนของหวายมาใหมากที่สุด 

แลวลองแยกเปนประเภทดู (ประมาณ 10 นาที) 
4.4 แตละกลุมสงตัวแทนออกมาอานใหเพื่อนฟง 
4.5 ครูสรุปใหนักเรียนฟงวาคําที่จะเกี่ยวของกับการเขียนเชิงสรางสรรคจะมีอยู 4 คํา

คือ 
4.5.1 ความคิดคลอง  
4.5.2 ความคิดยดืหยุน 
4.5.3 ความคิดริเร่ิม 
4.5.4 ความคิดละเอยีดลออ 
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ความคิดคลอง  หมายถึง การคิดหาคําตอบไดอยางคลองแคลว รวดเร็ว ไดคําตอบมาก
ในเวลาจํากัด  

ตัวอยางเชน นักเรียนสามารถคิดหาประโยชนของหวายมาใหไดมากที่สุดภายใน 10 
นาที 

ความคิดยืดหยุน หมายถึง ความสามารถในการคิดหาคําตอบไดมากประเภทที่สุด หรือ
แกปญหาไดหลายแนวทาง  

ตัวอยางเชน สมมุติภายในเวลา 10 นาที นักเรียนบอกประโยชนของหวายไดดังนี้ (ดู
ตามที่นักเรียนแตละกลุมหามาไดมาเขียนใหดู) เชน ทํากระบุง ตะกรา กลองใสดินสอ กระออมตัก
น้ํา เปล เตียงนอน ตู โตะ เกาอี้ เกาอี้นอนเลน โซฟา ตะกรอ ชะลอม กรอบรูป กําไล กระจาด กิ๊บ
เสียบผม ดามไมเทนนิส ไมแบดมินตัน แหวน ฝกมีด ดามไมกวาด ฯลฯ เมื่อนําคําตอบดังกลาวมา
จัดประเภทได 5 ประเภท ดังนี้ (ใหดูในตาราง) 

 
การนําไปใชประโยชน 

ชื่อสิ่งของ 
ประเภท รายละเอียดของแตละประเภท 

1. เฟอรนิเจอร ตู เตียง
นอน 

กรอบรูป เกาอี้ โซฟา 
  

2. เครื่องใช กระบุง กระจาด เปล ตะกรา กระออม
ดาม 
ไมกวาด 

ชะออม เกาอี้ 

3. เครื่องกีฬา ตะกรอ ดามไม
เทนนิส 

ดามไม
แบดมินตัน 

    

4. เครื่อง 
ประดับ 

กิ๊บเสียบ
ผม 

กําไล แหวน     

หวาย 

5. เครื่องเขียน กลองใส
ดินสอ 
 

      

 
จะเห็นไดวา ความคิดยืดหยุน จะเปนตัวเสริมใหความคิดคลองแคลวมีความแปลก

แตกตางออกไป หลีกเลี่ยงการซ้ําซอน สามารถคิดไดมากขึ้น ดวยการจัดเปนหมวดหมู และมี
หลักเกณฑยิ่งขึ้น 
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ความคิดริเร่ิม หมายถึง ความสามารถในการคิดสิ่งแปลกใหม ไมซํ้ากับคนอื่น 
ตัวอยางเชน จากการที่ครูใหนักเรียนลองหาประโยชนของหวาย มีของใครบางที่แปลก

ใหม และไมซํ้ากับคนอื่น 
ความคิดละเอียดลออ หมายถึง ความคิดในรายละเอียดที่นํามาตกแตงความคิดครั้งแรก

ใหภาพชัดเจน และไดความสมบูรณ 
ตัวอยางเชน การที่นักเรียนสามารถนําชื่อส่ิงของเหลานี้ไปแตงเปนเรื่องราว จะเห็นได

วาการเขียนเชิงสรางสรรคจะประกอบดวย ความคิดหลายลักษณะ เชน ความคิดริเร่ิม ความคิดคลอง 
ความคิดยืดหยุน และความคิดละเอียดลออ จึงจะทําใหเกิดผลงาน หรือผลิตผลสรางสรรคขึ้นมาได
ตรงจุดนี้ เปนจุดสําคัญของความคิดสรางสรรคที่เราจะมุงใหแสดงออกมาเปนผลงาน เขียนเชิง
สรางสรรค 

 
4.6 ใหนกัเรียนศึกษาคําส่ังในแบบฝกที่ 1 แลวฝกปฏิบัติ  (30 นาที) 
4.7 ตรวจแบบฝก ใหขอเสนอแนะ เพื่อใหนักเรียนนําไปปรบัปรุงตัวเอง 
4.8 นําผลงานไปติดที่ปายนิเทศใหนักเรยีนไดเห็นผลงานที่ดหีรือ ที่ควรปรับปรุงของ

คนอื่น 
 
5.  สื่อ 

5.1 แผนภูมิตารางแยกประเภทประโยชนของหวาย 
5.2 แบบฝกที่ 1 

 
6.  การประเมินผล 

6.1 จากการสังเกตการรวมกิจกรรม 
6.2 จากการตรวจแบบฝก 
6.3 จากการสนทนาซักถาม มห
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แผนที่ 2 
การสรางคําจากพยัญชนะ  สระ และตัวสะกด 

(เวลา 3 คาบ 1 ชั่วโมง) 
 

1.  จุดมุงหมายทั่วไป 
1.1 นักเรียนสามารถสรางคําที่มีความหมายจากพยัญชนะ  สระ และตัวสะกดที่

กําหนดใหอยางนอยขอละ 3 คํา 
1.2 เมื่อกําหนด คําที่มีความหมายจากพยัญชนะ สระ และตัวสะกด มาใหนักเรียน

สามารถเขียนเปนคําที่มีความหมายได 
 

2.  จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม 
1.1 เมื่อกําหนด คําที่มีความหมายจากพยัญชนะ สระ และตัวสะกด มาใหนักเรียน

สามารถเขียนเปนคําที่มีความหมายได 
 

3.  เนื้อหา 
การสรางคําจากพยัญชนะ  สระ  และตวัสะกด 

 

4.  กิจกรรมการเรียน 
4.1 ทบทวนความหมายของตวัสะกด 
4.2 อธิบายวิธีสรางคํา จากตัวอยาง =  พยัญชนะ + สระ + ตัวสะกด = คํา  

ก + า + ง = กาง 
ถากําหนด  - าง  ใหนกัเรียนสามารถที่จะเขียนคําที่มีความหมายโดยใชสระ - า  

 และ ง ที่กําหนดใหได 
กาง    คาง    จาง   นาง   บาง   ปาง   ฟาง   ยาง   ราง   ลาง   วาง   สาง   หาง 

4.3 เลนเกม  “เก็บดอกไม” 
4.4 ทําแบบฝกที่ 2 

 

5.  สื่อการเรียน 
แบบฝกหัด 
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6.  ประเมินผล 
6.1 สังเกตจากการรวมกิจกรรม 
6.2 ตรวจดูความถูกตองจากแบบฝกหัด 
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ภาคผนวก 
 

เกมเก็บดอกไม 
 

จุดประสงค 
เพื่อใหนักเรียนสามารถสรางคําจากพยัญชนะ  สระ และตัวสะกดที่กําหนดใหไดอยาง

คลองแคลว 
 
อุปกรณ - 
 
วิธีดําเนินกิจกรรม 

1. แบงนักเรียนออกเปน 4 กลุม โดยการนับเลข 1– 4 
2. แบงกระดานเปน 4 ชอง วาดรูปดอกไมไวชองละเทาๆ กัน 
3. กําหนดพยัญชนะ สระ และตัวสะกดไวบนกระดาน และใหกลุมสงตัวแทนออกมา

คร้ังละ 1 คน เขียนคําในดอกไม 
4. เมื่อเขียนเสร็จก็กลับไปแตะใหเพื่อนออกไปเขียนตอ โดยคําที่เขียนจะตองเปนคําที่

มีความหมาย 
5. คําที่เขียนถูกตองจะได 1 คะแนน ถาผิดได 0 ผูชนะคือกลุมที่ไดคะแนนรวมมาก

ที่สุด 
 
ตัวอยาง 
 กลุมที่  1  กลุมที่  2  กลุมที่  3  กลุมที่  4
     

-  าด -  าย -  าบ -  าก  
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     คํา  

 
  

 คํา  หมายถึง  เสียงที่เปลงออกมา  1  คร้ัง  หรือ  2  ครั้งขึ้นไป  แลวมีความหมาย 
  
 
 ตัวอยาง 
 
 เปลงเสียง  1  ครั้ง  เชน  เธอ  ลูก  สวย 

เปลงเสียง  2  ครั้ง  เชน  รองให  แจมใส  เมตตา 
เปลงเสียง  3  ครั้ง  เชน  อันตราย ถังขยะ 
เปลงเสียง  4  ครั้ง  เชน  อัจฉริยะ  เอร็ดอรอย 
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แผนที่  3 
ความหมายของคํา และการสรางคําใหมจากสิ่งท่ีกําหนดให 

(ใชเวลา 3 คาบ 1 ชั่วโมง) 
 
1.  จุดมุงหมายทั่วไป 

1.1 นักเรียนรูและเขาใจความหมายของคํา และสามารถใชความคิดริเริ่ม ความคิด
คลอง และความคิดยืดหยุน สรางคําใหมจากสิ่งที่กําหนดใหได 
 
2.  จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม 

2.1 เมื่อกําหนดสิ่งตางๆ มาใหนักเรียนสามารถสรางเปนคําไดถูกตอง 
2.2 เมื่อกําหนดคํามาใหนักเรียน สามารถหาคําที่มีลักษณะเกี่ยวของใหแปลกใหมได

มากคํา และมากประเภทได 
2.3 เมื่อกําหนดภาพให นักเรียนสามารถสรางคําที่แสดงอาการที่เกี่ยวของกับภาพได 

แปลกใหมไดมากคํา และไดมากประเภทได 
2.4 เมื่อกําหนดภาพลายเสนมาให นักเรียนสามารถเขียนคําที่แสดงถึงความรูสึก หรือ

อารมณไดแปลกใหม มากคํา และมากประเภทได 
2.5 เมื่อกําหนดขอความมาให นักเรียนสามารถบอกถึงส่ิงที่คิดถึงไดแปลกใหม มากคํา 

และมากประเภทได 
 
3.  เนื้อหา 

3.1 ความหมายของคํา 
3.2 การสรางคําจากคํา ภาพ ภาพลายเสน และขอความที่กําหนดให 

 
4.  กิจกรรมการเรียนการสอน 

4.1 สนทนากับนักเรียนถึงความหมายของคําวา “คํา”  และใหนักเรียนพูดคําที่นักเรียน
คิดวาเปน “คํา” ขึ้นมา 

4.2 วาดภาพการตูนลายเสนบนกระดานใหนักเรียนบอกคําที่ไดจากภาพใหเปนคํา ที่
แปลกพยายามใหไดมากคําและมากประเภทที่สุด 

4.3 ใหนักเรียนศึกษาความหมายของคําในแบบฝก ตัวอยาง และคําสั่งในแบบฝกที่ 3  
แลวฝกปฏิบัติ 
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4.4 สนทนาซักถามความเขาใจในการทําแบบฝก หากนักเรียนไมเขาใจก็อธิบายเพิ่มเติม 
4.5 ใหนักเรียนศึกษาตัวอยางและคําสั่งในแบบฝกที่ 4 แลวฝกปฏิบัติ (กลุมประมาณ 3 

กลุม) 
4.6 สนทนาซักถามความเขาใจในการทําแบบฝก หากนักเรียนไมเขาใจก็อธิบายเพิ่มเติม 
4.7 ใหนักเรียนศึกษาตัวอยางและคําส่ังในแบบฝกที่ 5 แลวฝกปฏิบัติ 
4.8 ใหนักเรียนศึกษาตัวอยางและคําสั่งในแบบฝกที่ 6 แลวฝกปฏิบัติ (กลุมประมาณ 4 

กลุม) 
4.9 ตรวจแบบฝก ใหขอเสนอแนะ เพื่อใหนักเรียนนําไปปรับปรุงตัวเอง 
4.10 นําผลงานไปติดปายนิเทศ ใหนักเรียนไดเห็นผลงานที่ดี หรือ ที่ควรปรับปรุงของ

คนอื่น 
 
5.  สื่อ 

5.1 ใบความรู ความหมายของคํา 
5.2 ภาพการตนูลายเสน 
5.3 ตัวอยางในแบบฝก 
5.4 แบบฝกที่  3 , 4 , 5 , 6 

 
6.  การประเมินผล 

6.1 จากการสังเกตการณรวมกิจกรรม 
6.2 จากการตรวจแบบฝก 
6.3 จากการสนทนาซักถาม 
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แผนที่  4 
การสรางคําใหมจากสิ่งท่ีกําหนดให (ตอ) 

(เวลา  3  คาบ  1  ชั่วโมง) 
 
 1.  จุดมุงหมายทั่วไป 

1.1 นักเรียนรูและเขาใจความหมายของคํา และสามารถใชความคิดริเริ่ม ความคิด
คลอง และความคิดยืดหยุน สรางคําใหมจากสิ่งที่กําหนดใหได 
 
2.  จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม 

2.1 เมื่อกําหนดคําที่เปนสภาพตางๆ มาให นักเรียนสามารถคิดหาคํามาแกปญหาได
แปลก และมากมายหลายแงมุม 

2.2 เมื่อกําหนดชื่อส่ิงของให  นักเรียนสามารถตั้งชื่อใหมไดแปลกใหม ไมซํ้าใคร และ
ไดมากที่สุด 

2.3 เมื่อกําหนดคําและภาพมาให นักเรียนสามารถคิดหาคําที่เกี่ยวของที่แปลกใหม มี
หลายประเภท และหาไดมากที่สุด 
 
3.  เนื้อหา 

การสรางคําใหมจากสิ่งที่กําหนดให 
 
4.  กิจกรรมการเรียนการสอน 

4.1 สนทนากับนักเรียนถาเสื้อผาของนักเรียนเปอน นักเรียนจะแกปญหาอยางไรลอง
หาวิธีแกปญหาที่แปลกใหมมาใหมากหลายแนวทาง 

4.2 ใหนักเรียนศึกษาตัวอยางและคําส่ังในแบบฝกที่ 7  แลวฝกปฏิบัติ 
4.3 ใหนักเรียนศึกษาตัวอยางและคําส่ังในแบบฝกที่ 8 แลวฝกปฏิบัติเปนกลุม (4 กลุม) 
4.4 สนทนาซักถามความเขาใจในการทําแบบฝก หากนักเรียนไมเขาใจก็อธิบายเพิ่มเติม 
4.5 ใหนักเรียนศึกษาตัวอยางและคําส่ังในแบบฝกที่  9  แลวฝกปฏิบัติ 
4.6 สนทนาซักถามความเขาใจในการทําแบบฝก หากนักเรียนไมเขาใจก็อธิบายเพิ่มเติม 
4.7 ตรวจแบบฝกใหขอเสนอแนะ เพื่อใหนักเรียนนําไปปรับปรุงตัวเอง 
4.8 นําผลงานไปติดปายนิเทศ ใหนักเรียนไดเห็นผลงานที่ดีหรือที่ควรปรับปรุงของคน

อ่ืน 
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5.  สื่อ 
5.1 ตัวอยางในแบบฝกทุกแบบฝก 
5.2 แบบฝกที่  7 , 8 , 9 

 
6.  การประเมินผล 

6.1 จากการทํากจิกรรมรวมกัน 
6.2 จากการตรวจแบบฝก 
6.3 จากการสนทนาซักถาม 
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แผนที่ 5 
การสรางคําโดยนําคํามาประสมกัน 

( เวลา  3  คาบ  1  ชั่วโมง ) 
 
 1.  จุดมุงหมายทั่วไป 

นักเรียนสามารถเขียนคําที่ขึ้นตนดวยคําทีก่ําหนดให อยางนอยคําละ  2  คํา 
  
2.  จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม 

เมื่อกําหนดคํามาให นกัเรียนสามารถประสมคําใหเกดิคําใหมได 
 
3.  เนื้อหา 

การสรางคําโดยนํามาประสมกัน 
 

4.  กิจกรรม 
4.1 อธิบายความหมายของคําประสมวาเกิดจากการที่เรานําคํามาประสมกัน เพื่อใหมี

คําที่มีความหมายตางไปจากเดิม โดยใชบัตรภาพและคําเปนสื่อ 
 

1. แกว + น้ํา = แกวน้ํา 
2.  น้ํา + ตา = น้ําตา 
3.  น้ํา + นม = น้ํานม 
4.  ไฟ + ฟา = ไฟฟา 

 
4.2 ครูอธิบายคําวา คําคําหนึ่งสามารถสรางคําประสมไดหลายคํา โดยยกตัวอยางคําวา

แม  แลวใหนักเรียนชวยกันคิด  เชน 
 

แม + น้ํา = แมน้ํา 
แม + ยาย = แมยาย 
แม + มด = แมมด 
แม + บาน = แมบาน 
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4.3 ใหนกัเรียนเลนเกม  “ประสมคํา” 
4.4 ใหนกัเรียนทําแบบฝกที่  10 

 
5.  สื่อการเรียน 

5.1 บัตรภาพและคํา 
5.2 กระเปาผนัง 
5.3 บัตรคําสําหรับเกม “ประสมคํา” 
5.4 แบบฝกหัด 

 
6.  ประเมินผล 

6.1 สังเกตจากการรวมกิจกรรม 
6.2 ตรวจดูความถูกตองจากแบบฝกหัด 
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ภาคผนวก 
 

เกมประสมคํา 
 
จุดประสงค 

ใหนกัเรียนสามารถเขียนคําประสมที่ขึ้นตนดวยคําที่กําหนดใหไดอยางคลองแคลว 
 
อุปกรณ 

1. ฉลากเลข  1 – 5 สําหรับแบงกลุม 
2. บัตรคํา  5  ใบ  มีคําดังตอไปนี้ 

 
ลูก น้ํา มะ หัว กระ  

วิธีดําเนินกิจกรรม 
1. แบงกลุมนักเรียนออกเปน 5  กลุม โดยการจับฉลาก 
2. แตละกลุมสงตัวแทนออกมาจับบัตรคํา 
3. นําบัตรคําที่จบัไดไปชวยกันคิดคําประสมที่เกิดจากคํานั้น โดยใหเลขาฯ กลุมเปนผู

จดบันทึกคําที่คิดออก กําหนดเวลาให  5  นาที 
4. ครูแบงกระดานออกเปน  5  ชอง แลวใหนักเรียนสงตัวแทนออกมานําเสนอ คําที่

เขียนไดถูกตองและมีความหมายจะได 1 คะแนน กลุมที่ไดคะแนนมากที่สุดจะเปนผูชนะ 
5. ครูและนักเรียนชวยกันคิดหาคําเพิ่มเติมเขาไปในแตละกลุม 

 
หมายเหต ุ ตัวอยางการเขียนคํา 
  

ลูก เชน  ลูกน้ํา  ลูกบอล  ลูกหิน  ลูกแกว  ลูกโปง  ลูกเตา  ลูกตาล  ลูกโลก  ลูกตา  
 

กระ เชน  กระติก  กระเปา  กระโปรง  กระตาย  กระปุก  กระปอง  กระถาง  กระทง 
กระโถน  กระซิบ 

 

เชน  น้ําตา  น้ําตก  น้ําตาล  น้ําออย  น้ําใจ  น้ําฝน  น้ําเนา  น้ําทะเล  น้ําคาง  น้ําพ ุ
 

น้ํา 
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มะ เชน  มะมวง  มะขาม  มะนาว  มะพราว  มะเฟอง  มะไฟ  มะกรูด  มะละกอ  มะระ  
มะเขือ  มะเกลือ 

หัว เชน  หัวเราะ  หวัใจ  หัวแมมือ  หวัแมเทา  หัวเขา  หัวเข็มขัด  หัวแหลม  หวัลาน  
หัวโลน  หวัโกรน  หวัหนา 
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แผนที่  6 
การสรางคําใหมโดยวิธีการประสมคํา การสรางคําท่ีมีความหมายคลายกัน และตรงกนัขามกัน 

( เวลา  3  คาบ  1  ชั่วโมง ) 
 
 1.  จุดมุงหมายทั่วไป 

1.1 นักเรียนสามารถใชความคิดริเริ่ม ความคิดคลองและความคิดยืดหยุน ในกาสราง
คําใหม โดยวิธีการประสมคําได 

1.2 นักเรียนสามารถใชความคิดริเร่ิม ความคิดคลอง และความคิดยืดหยุน เพื่อหาคําที่
มีความหมายคลายกัน และตรงกันขามกันได 
 
2.  จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม 

2.1 เมื่อกําหนดภาพและคําให  นักเรียนสามารถหาคํามาเพิ่มเติมใหเปนคําที่มี
ความหมายใหมได 

2.2 เมื่อกําหนดคํามาให นักเรียนสามารถหาคํามาเติมไดมากกวา  1  คํา ใหเปนคําใหม
ที่มีความหมายได 

2.3 เมื่อกําหนดคําใหนักเรียนสามารถหาคําที่มีความหมายคลายกันไดแปลกมาก และ
มีหลายประเภทได 

2.4 เมื่อกําหนดคําให นักเรียนสามารถหาคําตรงกันขามที่แปลก มีหลายประเภท และมี
มากคําได 
 
3.  เนื้อหา 

3.1 การสรางคําใหมโดยวิธีการประสมคํา 
3.2 การสรางคําที่มีความหมายคลายกัน 
3.3 การสรางคําที่มีความหมายตรงกันขามกัน 

 
4.  กิจกรรมการเรียนการสอน 

4.1 ครูนําแผนภูมิภาพและคํา  แม  ปลา  ตา  ไปแขวนไวบนกระดานใหนักเรียนดู แลว
ใหนักเรียนชวยกันคิดหาคํามาเติมไดทั้ง  3  คํา  แลวไดคําใหมที่มีความหมาย อธิบายจนนักเรียน
เขาใจวิธีการเติมวาจะเติมหนาหรือหลังคําก็ได เพียงแตใหไดคําที่มีความหมาย 

4.2 ใหนักเรียนศึกษาตัวอยางและคําส่ังในแบบฝกที่ 11 แลวฝกปฏิบัติ  (กลุม  3  กลุม) 
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4.3 ใหนักเรียนศึกษาตัวอยางและคําส่ังในแบบฝกที่ 12  แลวฝกปฏิบัติ ( กลุม 3 กลุม) 
4.4 สนทนาซักถามความเขาใจในการทําแบบฝก หากไมเขาใจก็อธิบายเพิ่มเติม 
4.5 ใหนักเรียนศึกษาตัวอยางและคําส่ังในแบบฝกที่  13  แลวฝกปฏิบัติ 
4.6 สนทนาซักถามความเขาใจในการทําแบบฝก หากไมเขาใจก็อธิบายเพิ่มเติมจน

เขาใจ 
4.7 ใหนักเรียนศึกษาตัวอยางและคําส่ังในแบบฝกที่ 14  แลวฝกปฏิบัติ ( กลุม 4  กลุม) 
4.8 ตรวจแบบฝกใหขอเสนอแนะ เพื่อใหนักเรียนนําไปปรับปรุงตัวเอง 
4.9 นําผลงานไปติดปายนิเทศ ใหนักเรียนไดเห็นผลงานที่ดี หรือที่ควรปรับปรุงของ

คนอื่น 
 
5.  สื่อ 

5.1 แผนภูมภิาพคาํ  แม  ปลา  ตา 
5.2 ตัวอยางในแบบฝกทุกแบบฝก 
5.3 แบบฝกที่  11 , 12 , 13 , 14 

 
6.  การประเมินผล 

6.1 จากการรวมกจิกรรมภายในกลุม 
6.2 จากการตรวจแบบฝก 
6.3 จากการสนทนาซักถาม 
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ทําไมตองรีบอยางนี้ดวย ฉันตองเรงทํางาน
เธอตองชวยฉันนะ 

คําหลาย ๆ คํา  จะมีความหมายคลายคลึงกนั 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                                            
 

เพราะเปนงานดวน
ตองทําใหเร็วที่สุด 

 
 
 
 
 

        
 

                                                                 

เด็กๆ คะ  เด็ก ๆจะสังเกตเหน็วามี
คําหลาย ๆคําที่มีความหมายที่
คลายกันจากตวัอยางขางบนนี้  จะ
เห็นคําวา  ดวน  เรง  รีบ  เร็ว  จะมี
ความหมายคลายกัน  นอกจากนี้ยัง
มีอีกมาก เดก็ ๆ ลองฝกทําในหนา
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แผนที่  7 
การเขียนสมาชิกของสิง่ท่ีอยูในกลุมเดียวกัน 

( เวลา  3  คาบ  1  ชั่วโมง ) 
 
 1.  จุดมุงหมายทั่วไป 

นักเรียนสามารถเขียนชื่อสมาชิกกลุมที่กําหนดใหอยางนอยขอละ  3  ช่ือ 
 
2.  จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม 

เมื่อกําหนดคํามาให นกัเรียนสามารถหาคําที่อยูในกลุมเดยีวกัน 
 

3.  เนื้อหา 
การเขียนสมาชิกของสิ่งที่อยูในกลุมเดียวกัน 

 
4.  กิจกรรม 

4.1 แบงนักเรียนออกเปน 5 กลุม โดยใชเกม “พวกเดียวกัน” 
4.2 ใหแตละกลุมสงตัวแทนออกมาเลือกบัตรคําจากครู แลวใหทุกคนในกลุมชวยกัน

หาชื่อสมาชิกของคําที่ไดไปใหมากที่สุด 
4.3 ใหเวลา 5 นาที แลวใหนักเรียนทุกกลุมสงตัวแทนออกมาเสนอผลงานบนกระดาน

ที่ครูแบงเปนชองๆ ไวใหกลุมที่คิดไดมากที่สุดจะเปนผูชนะ 
4.4 ครูและนักเรียนชวยกันคิดหาสมาชิกของแตละกลุมเพิ่มเติมจากที่ตัวแทนนําเสนอ 
4.5 ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดที่  15 

 
5.  สื่อการเรียน 

5.1 บัตรคําสําหรับเลนเกม “พวกเดียวกนั” จํานวนเทากับผูเลน 
5.2  บัตรชื่อกลุม  5 บัตร 

 
พืชสวนครัว ของใชในครัว อาชีพ  

 
ของที่มีลักษณะเปนวงกลม ของที่มีลักษณะเปนสี่เหล่ียม  
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5.3 แบบฝกหัด 
 
6.  ประเมินผล 

6.1 สังเกตจากการรวมกิจกรรมและการตอบคําถาม 
6.2 ตรวจดูความถูกตองจากแบบฝกหัด 
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ภาคผนวก 
 

เกมพวกเดียวกัน 
 
จุดประสงค 

เพื่อใหนักเรยีนสามารถจัดกลุมแบงประเภทของสิ่งของชนิดตางๆ ได 
 

อุปกรณ  – บัตรภาพและคําชื่อสมาชิกของกลุมตางๆ ดังนี ้
 
1. กลุมผลไม  เชน 
  
 
 
 
 
2. กลุมสัตวน้ํา  เชน 
 
 

 
 
3. กลุมของสัตวส่ีเทา  เชน 
 
 
 
 
 
4. กลุมของเลน  เชน 
 
 

มห
าว
ิทย
าล
ัยร
าช
ภัฏ
เชีย
งใ
หม
่



 124 

5. กลุมอาหาร  เชน 
 
 
 
 
 
วิธีดําเนินกิจกรรม 

1. ครูแจกบัตรคําใหนักเรียนทุกคน กําชับนักเรียนแอบดูเพื่อไมใหเพื่อนๆ เห็นของตน 
2. ครูอธิบายวาเมื่อครูใหสัญญาณใหนักเรียนพยายามรวมกลุมกับเพื่อนที่นักเรียนคิด

วาคําของเพื่อน อยูในกลุมเดียวกับคําของนักเรียน 
3. กลุมใดที่รวมกันเสร็จกอนถือวาชนะ 
4. ครูซักถามแตละกลุมวากลุมของนักเรียนควรจะมีช่ือกลุมวาอยางไร 
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แผนการสอน 
ตอนที่ 2   การสรางประโยค 
(5  แผน  15 คาบ  5 ชั่วโมง) 

 
 1.  ความคิดรวบยอดและหลักการ 

การผูกประโยคและวลีลักษณะตางๆ และแปลกออกไป เปนวิธีที่ชวยใหการแสดง
ความคิด ออกมาเปนภาษาชัดเจน แจมแจง และชวยใหผูอาน ผูฟงสนใจติดตามความคิดนั้นๆ ยิ่งขึ้น 
 
2.  จุดมุงหมายทั่วไป 

2.1 นักเรียนรูและเขาใจความหมายของคําวา “วลี” 
2.2 นักเรียนใชความคิดริเริ่ม ความคิดคลองและความคิดยืดหยุน เขียนวลีไดอยาง

แปลกใหม 
2.3 นักเรียนรูและเขาใจความหมายของคําวาประโยค 
2.4 นักเรียนใชความคิดริเริ่ม ความคิดคลองและความคิดยืดหยุน เขียนวลีไดอยาง

แปลกใหมหลายๆ ประโยคได 
2.5 นักเรียนรูและเขาใจถึงความแตกตางระหวางวลีและประโยค 
2.6 นักเรียนใชความคิดริเร่ิม ความคิดคลองและความคิดยืดหยุน สรางประโยคและวลี

จากภาพ ส่ิงที่กําหนดใหไดแปลกใหม และมีหลายประโยคได 
2.7 นักเรียนใชความคิดริเร่ิม ความคิดคลองและความคิดยืดหยุน สรางประโยคที่ชัดเจน

จากสิ่งที่กําหนดใหไดแปลกใหม 
2.8 นักเรียนใชความคิดริเร่ิม ความคิดคลองและความคิดยืดหยุน เขียนประโยคจาก

ประสบการณได 
2.9 นักเรียนรูและเขาใจความหมายของประโยคบอกเลา ประโยคคําถาม ประโยค

คําตอบ และประโยคปฏิเสธ 
2.10 นักเรียนใชความคิดริเร่ิม ความคิดคลองและความคิดยืดหยุน เขียนประโยคบอก

เลา ประโยคคําถาม ประโยคคําตอบ และประโยคปฏิเสธจากสิ่งที่กําหนดใหไดแปลกใหม และ
เขียนไดหลายประโยค 

2.11 นักเรียนรูและเขาใจเรื่องคําขยายและตําแหนงที่จะขยายในประโยคได 
2.12 นักเรียนใชความคิดริเริ่ม ความคิดคลองและความคิดยืดหยุน เขียนคําขยายสิ่งที่

กําหนดใหไดประโยคที่แปลกใหมหลายประโยค 
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3.  เนื้อหา การเขียนประโยคแบงออกเปน 5 แผน ดงันี ้
แผนที่  1  การเขียนประโยคจากอักษรที่กําหนดให 
แผนที่  2  การสรางวลีและประโยค 
แผนที่  3  การเขียนประโยคบอกเลา ประโยคคําถาม ประโยคคําตอบ และประโยค

ปฏิเสธจากสิ่งที่กําหนดให 
แผนที่  4  การเขียนโดยใชถอยคําเปรียบเทียบ 
แผนที่  5 การเขียนประโยควาส่ิงของที่คลายกันเพราะอะไร 

 
แผนการสอนแตละแผน จะใชเวลาตามรายละเอียดของแผนการสอนดังที่จะเสนอตอไป 
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แผนที่ 1 
การเขียนประโยคจากอักษรท่ีกําหนดให 

(เวลา 3 คาบ  1 ชั่วโมง) 
 
1.  จุดมุงหมายทั่วไป 

นักเรียนสามารถเขียนประโยคจากอกัษรทีก่ําหนดให อยางนอยขอละ  3  ประโยค 
 

2.  จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม 
2.1 เมื่อกําหนดอักษรมาใหนกัเรยีนสามารถเขียนเปนประโยคได 
2.2 นักเรียนสามารถเขียนประโยคจากอกัษรไดอยางหลากหลาย 

 
3.  เนื้อหา 

การเขียนประโยคจากอักษรที่กําหนดให 
 
4.  กิจกรรมการเรียนการสอน 

4.1 ครูอธิบายใหนักเรียนฟงวา เราสามารถเขียนประโยคจากอักษรที่กําหนดใหได
หลายประโยค  พรอมยกตัวอยางและใหนักเรียนชวยกันตอบ ครูเขียนคําตอบของนักเรียนไวบน
กระดาน 
เชน 1.    ม.    ต.   ป.      สามารถเขียนเปน 

แม ตก ปลา 
มาลี ตี ปู 
มานะ ตบ ประตู 
มา เตะ ปา       
 ฯลฯ 

2.  นักเรียน มี น.  สามารถเขียนเปน 
นักเรียน    มี หนังสือ 
นักเรียน มี นอง 
นักเรียน มี นิ้วมือ 
นักเรียน    มี นก 
 ฯลฯ  
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3. ครู ก น. สามารถเขียนเปน 
ครู กอด นักเรียน 
ครู เกลียด หน ู
ครู เก็บ หนังสือ 
 ฯลฯ 

 
4.2 ใหนกัเรียนเลนเกม “อักษรเปลี่ยนประโยค” 
4.3 ทําแบบฝกหัดที่  16 

 
5.  สื่อการเรียน 

5.1 บัตรอักษร  3  ตัว 
5.2 แบบฝกหัด 

 
6.  ประเมินผล 

6.1 สังเกตจากการเขารวมกิจกรรม 
6.2 สังเกตจากการตอบปากเปลา 
6.3 ตรวจดูความถูกตองจากแบบฝกหัด 
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ภาคผนวก 
 

เกมอักษรเปล่ียนประโยค 
 
จุดประสงค 

1. เพื่อฝกการคิดจากจุดเริ่มตนหนึ่งไปหลายๆ แนว 
2. ฝกการแตงประโยคจากอักษร 

 
อุปกรณ     บัตรอักษร 3  ตัว  จํานวน  5 บัตร   ดังนี ้
 ล   ก   ก น   ล   ก ม   ก   ข 
 

ฉ   ม   ง ด   ข  น  
 

 
วิธีดําเนินกิจกรรม 

1. แบงนักเรียนออกเปน  5 กลุม 
2. แตละกลุมสงตัวแทนออกไปเลือกบัตรอักษร 3 ตัวที่ครู แลวนํามาชวยกันคิด

ประโยคจากอักษรทั้ง 3 นั้น โดยใหเลขาฯ กลุมเปนผูบันทึกประโยคที่เพื่อนในกลุมชวยกันคิด 
3. ครูใหเวลา 5 นาที แลวตัวแทนกลุมมาเสนอบนกระดานโดยแบง 5 ชอง 
4. กลุมที่เขยีนประโยคไดมากที่สุดและถูกตอง จะเปนผูชนะ 
5. ครูและนักเรียนทั้งหองชวยกันคิดประโยคเพิ่มเติมนอกเหนือจากสิ่งที่แตละกลุม

เสนอ 
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