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บทที่ 3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 
 

การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องการใชโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซล 
สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาเกษตรและเทคโนโลยี มีวัตถุประสงคเพื่อ 

1. สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีประสิทธิภาพเรื่องการใชโปรแกรม
ไมโครซอฟตเอ็กเซล สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยเกษตรและเทคโนโลยี
ลําพูน  

2. ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเรื่องการใชโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซล โดยใช 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ไดพัฒนาขึ้น 

3. ศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพที่มีตอบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องการใชโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซล 

โดยมีวิธีดําเนินการวิจัยตามลําดับดังตอไปนี้ 
 
ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 

ประชากร 
ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งนี้ เปนนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)   

ช้ันปที่  2  สาขาเกษตรและเทคโนโลยี  ปการศึกษา 2547 วิทยาลัยเกษตรและเทคโนโลยีลําพูน 
 
กลุมตัวอยาง 
กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาครั้งนี้ เปนนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)  

ช้ันปที่ 2 สาขาเกษตรและเทคโนโลยี ปการศึกษา 2547 วิทยาลัยเกษตรและเทคโนโลยีลําพูน 
จํานวน 40 คน โดยการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling) จากประชากรจํานวน 72 คน โดย
สุมแยกเปน 2 หองเรียน ๆ ละ 20 คน ทั้งนี้เพราะวาคอมพิวเตอรที่ใชในการทดลองมี 20 ชุด จากนั้น
สุมอยางงายใหหองเรียนหนึ่งเปนกลุมทดลองและอีกหองหนึ่งเปนกลุมควบคุม กลุมทดลองเรียน
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โดยใชคอมพิวเตอรชวยสอนที่พัฒนาขึ้นและกลุมควบคุมเรียนโดยวิธีการเรียนตามปกติ  ผูวิจัยได
ทดสอบความรูพื้นฐานดานคอมพิวเตอรกอนการเรียนโดยใชแบบทดสอบความรูพื้นฐานดาน
คอมพิวเตอร จากนั้นนําคะแนนของทั้งสองกลุมมาทดสอบความแตกตางของคะแนนเฉลี่ยโดย 
การทดสอบคาที (t-test) พบวาคะแนนเฉลี่ยของทั้งสองกลุมไมแตกตางกัน (ภาคผนวก ฉ) นั่นคือ 
ในการวิจัยนี้นักศึกษาในกลุมทดลองและกลุมควบคุมมีความสามารถเทาเทียมกันกอนการทดลอง  
 
เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัยในครั้งนี้  ไดแก 
1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องการใชโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซล จํานวน  

1 ชุด ที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นโดยใชโปรแกรม Authorware 6 ซ่ึงครอบคลุมเรื่องความรูเบื้องตนในการใช
โปรแกรม  การปอนขอมูลและการแกไขขอมูล  การจัดรูปแบบขอมูล  สูตรและฟงก ช่ัน  
การสรางชารต 

2. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเร่ืองการใชโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซล จํานวน  
2 ฉบับ คือ แบบทดสอบภาคทฤษฎีและแบบทดสอบภาคปฏิบัติซ่ึงครอบคลุมเรื่องความรูเบื้องตน
ในการใชโปรแกรม การปอนขอมูลและการแกไขขอมูล การจัดรูปแบบขอมูล สูตรและฟงกช่ัน  
การสรางชารต  โดยแบบทดสอบภาคทฤษฎีเปนแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 50 ขอ  สวน 
แบบทดสอบภาคปฏิบัติเปนชิ้นงานที่ใหนักศึกษาดําเนินการ จํานวน 5 ขอ 

3. แบบสอบถามความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
เร่ืองการใชโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซล จํานวน 1 ฉบับ 
 
ขั้นตอนการสรางเครื่องมือ 
 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องการใชโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซล 
1.1 ศึกษาเอกสาร  หนังสือและงานวิจัยที่ เกี่ ยวของกับการสรางบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 
1.2 ศึกษาคําอธิบายรายวิชาคอมพิวเตอรเพื่องานอาชีพและวิชาการประยุกตใช

คอมพิวเตอรในงานอาชีพ หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช. พ.ศ. 2545)  เพื่อกําหนดเนื้อหา 
1.3 สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องการใชโปรแกรมไมโครซอฟต 

เอ็กเซล ซ่ึงมีเนื้อหาเกี่ยวกับความรูเบื้องตนในการใชโปรแกรม การปอนขอมูลและการแกไข 
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ขอมูล การจัดรูปแบบขอมูล สูตรและฟงกช่ัน การสรางชารต โดยใชเวลาเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนทั้งหมด 30 คาบ คาบละ 60 นาที 

ลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประกอบดวยเมนูหลักและเมนู 
บทเรียน (ภาคผนวก ช) ในเมนูหลักและเมนูบทเรียนผูเรียนสามารถเลือกศึกษารายการใดรายการ
หนึ่งไดตามความตองการของผูเรียนโดยไมตองเรียงลําดับในการศึกษาและผูเรียนสามารถจบ 
การทํางานของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดตลอดเวลา 

เมนูหลักของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี 6 รายการดังนี้  
1. วิธีการใชโปรแกรม เปนคําแนะนําผูเรียนใหทราบถึงขั้นตอนในการใช 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ตลอดจนแนะนําปุมตางๆ ที่ใชในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
2. วัตถุประสงค  เพื่ อใหทราบถึงวัตถุประสงค ในการใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนและกลุมเปาหมายของผูเรียน 
3. แบบทดสอบกอนเรียน เปนการทดสอบความรูของผูเรียนเกี่ยวกับ

โปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซลกอนที่จะเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  แบบทดสอบ 
กอนเรียนเปนแบบเลือกตอบที่มี 4 ตัวเลือกโดยโปรแกรมจะสุมขอสอบมาใหผูเรียนทดสอบจํานวน  
50 ขอ  เมื่อผูเรียนตอบแบบทดสอบถูกโปรแกรมจะแสดงขอความวาถูกตอง ถาผูเรียนตอบ 
แบบทดสอบผิดโปรแกรมจะแสดงขอความวาผิดและโปรแกรมจะอธิบายเนื้อหาอยางสั้นๆ ซ่ึง 
ผูเรียนสามารถยอนกลับไปทําแบบทดสอบขอเดิมหรือทําแบบทดสอบขอตอไปหรือเลือกศึกษา 
บทเรียนเพิ่มเติมอยางละเอียด  เมื่อผูเรียนทําแบบทดสอบเสร็จแลวโปรแกรมจะมีการสรุปผลวา 
ผูเรียนตอบถูกกี่ขอคิดเปนกี่เปอรเซนต 

4. การศึกษาบทเรียน เมื่อผูเรียนเลือกรายการนี้จะปรากฏหนาเมนูบทเรียน
ซ่ึงเปนการนําเสนอวิธีการใชโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซลประกอบดวยเนื้อหา 5 บทเรียนคือ 
ความรูเบื้องตน การปอนขอมูลและการแกไขขอมูล การจัดรูปแบบขอมูล สูตรและฟงกช่ัน  
การสรางชารต ซ่ึงผูเรียนสามารถเลือกเรียนเนื้อหาไดตามความสามารถของตนเอง เมื่อผูเรียนเรียน
เนื้อหาจบในแตละบทจะมีแบบฝกหัดซึ่งเปนแบบทดสอบชนิดเลือกตอบที่มี 4 ตัวเลือกเพื่อทดสอบ
ความรูของผูเรียนโดยโปรแกรมจะสุมขอสอบมาใหผูเรียนทดสอบจํานวน 10 ขอ การแสดงผล 
ปอนกลับโปรแกรมจะแสดงใหผูเรียนทราบโดยแสดงขอความวาถูกตองเมื่อผูเรียนตอบแบบฝกหัด
ถูก ถาผูเรียนตอบแบบฝกหัดผิดโปรแกรมจะแสดงขอความวาผิดและโปรแกรมจะอธิบายเนื้อหา
อยางสั้นๆ ซ่ึงผูเรียนสามารถยอนกลับไปทําแบบฝกหัดขอเดิมหรือทําแบบฝกหัดขอตอไปหรือเลือก
ศึกษาบทเรียนเพิ่มเติมอยางละเอียด  เมื่อผูเรียนทําแบบฝกหัดเสร็จแลวโปรแกรมจะมีการสรุป
คะแนนการทดสอบของผูเรียนวาผูเรียนตอบถูกกี่ขอคิดเปนกี่เปอรเซนต 
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5. แบบทดสอบหลังเรียน เปนการทดสอบความรูของผูเรียนหลังจากที่
เรียนโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซลดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  แบบทดสอบหลังเรียนเปน
แบบเลือกตอบที่มี 4 ตัวเลือกโดยโปรแกรมจะสุมขอสอบมาใหผูเรียนทดสอบจํานวน 50 ขอ   
เมื่อผูเรียนตอบแบบทดสอบถูกโปรแกรมจะแสดงขอความวาถูกตอง ถาผูเรียนตอบแบบทดสอบผิด
โปรแกรมจะแสดงขอความวาผิดและโปรแกรมจะอธิบายเนื้อหาอยางสั้นๆ ซ่ึงผูเรียนสามารถ 
ยอนกลับไปทําแบบทดสอบขอเดิมหรือทําแบบทดสอบขอตอไปหรือเลือกศึกษาบทเรียนเพิ่มเติม
อยางละเอียด  เมื่อผูเรียนทําแบบทดสอบเสร็จแลวโปรแกรมจะมีการสรุปผลวาผูเรียนตอบถูกกี่
ขอคิดเปนกี่เปอรเซนต 

6. จบการทํางาน เมื่อผูเรียนตองการออกจากโปรแกรมเพื่อจบการเรียน 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

1.4 นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางไปใหกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ
ตรวจสอบความถูกตองและใหขอเสนอแนะเพื่อปรับปรุงแกไข 

1.5 นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่พัฒนาขึ้นทดลองใชกับนักศึกษาระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยเกษตรและเทคโนโลยีลําพูนที่ไมใชกลุมทดลองและกลุมควบคุม 
ซ่ึงแบงออกเปน 2 ขั้นตอนดังนี้ 

1.5.1 การทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง 
นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นมาไปทดลองใชกับ 

นักศึกษาที่ไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 2 คน เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของบทเรียนดานเนื้อหา 
ตัวอักษร สี ภาพ เสียง ตลอดจนความยากงายของบทเรียน โดยใหนักศึกษาเรียนบทเรียนไปทีละบท
และตอบคําถามแบบฝกหัดทายบทแบบปากเปลา เมื่อนักศึกษาตอบแตละขอผูวิจัยจะเฉลยคําตอบที่
ถูกใหทันที ถานักศึกษาตอบคําถามผิดหรือไมเขาใจคําถาม ผูวิจัยจะอภิปรายกับนักศึกษาเพื่อหาทาง
ปรับปรุงแกไขบทเรียนหรือคําถามนั้นใหดีขึ้นโดยผูวิจัยจะจดบันทึกส่ิงที่ควรแกไขเพื่อนําไป 
ปรับปรุงแกไขกอนนําไปทดลองกับกลุมเล็กในขั้นที่สองตอไป 

1.5.2 การทดลองแบบกลุมเล็ก 
นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ปรับปรุงเสร็จไปทดลองใชกับ 

นักศึกษาที่ไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 6 คน เพื่อหาขอบกพรองและนําปญหาที่พบมาแกไขกอน
นําไปใชในการทดลองจริง โดยใหนักศึกษาทําแบบทดสอบกอนเรียน (Pre-test) เพื่อตรวจสอบ
พื้นฐานประสบการณเดิมของนักศึกษา จากนั้นจึงใหเรียนบทเรียนไปทีละบทและตอบคําถาม
แบบฝกหัดทายบทซึ่งนักศึกษาสามารถตรวจคําตอบไดดวยตนเอง นักศึกษาจะบันทึกเมื่อพบ
ขอบกพรองของบทเรียน เมื่อนักศึกษาเรียนบทเรียนจบแลวใหทําแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) 
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เ พื่ อ วั ด 
ความกาวหนาหลังเรียนบทเรียนไปแลว  

1.6 นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผานการทดลองใชไปใหกรรมการที่
ปรึกษาวิทยานิพนธตรวจสอบแกไขอีกครั้งกอนนําไปทดลองใชจริง 

2. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการใชโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซล 
2.1 ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
2.2 วิเคราะหเนื้อหาการใชโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซล เร่ืองความรูเบื้องตน 

ในการใชโปรแกรม การปอนขอมูลและการแกไขขอมูล การจัดรูปแบบขอมูล สูตรและฟงกช่ัน 
และการสรางชารต จากนั้นนําขอมูลมาสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปน 
แบบทดสอบภาคทฤษฎีชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 50 ขอและแบบทดสอบภาคปฏิบัติ 
จํานวน 5 ขอ 

2.3 นํ าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ทางการ เรี ยน เรื่ องการใช โปรแกรม
ไมโครซอฟตเอ็กเซลที่สรางขึ้นไปใหกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธและผูเชี่ยวชาญที่เปนผูสอน
คอมพิวเตอร วิทยาลัยเกษตรและเทคโนโลยีลําพูน จํานวน 3 คน ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิง 
เนื้อหา (Content Validity) ซ่ึงผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง
การใชโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซลมีความเที่ยงตรงสามารถวัดพฤติกรรมตามจุดประสงค 
การเรียนรูได 

2.4 นําแบบทดสอบที่ผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญแลวไปทดลองใชกับ 
นักศึกษาชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยเกษตรและเทคโนโลยีลําพูน จํานวน 30 คน เพื่อ
วิเคราะหหาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 

2.5 นํ าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ทางการ เรี ยน เรื่ องการใช โปรแกรม
ไมโครซอฟตเอ็กเซลไปวิเคราะหหาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบโดยคํานวณหาสัมประสิทธิ์

เอลฟา (α - Coefficient) ของครอนบาค (Cronbach) ไดคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบเทากับ 
0.73 

3. แบบสอบถามความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
เร่ืองการใชโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซล 

3.1 ศึกษาวิ ธีการสรางแบบสอบถามความคิดเห็นที่มีตอการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องการใชโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซล 

3.2 สรางแบบสอบถามความคิดเห็นที่มีตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
เร่ืองการใชโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซลซึ่งเปนแบบประเมินคา 5 ระดับ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
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1. ดานเนื้อหา 
1.1 ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา 
1.2 ความนาสนใจของเนื้อหาบทเรียน 
1.3 การเลือกศึกษาเนื้อหาทําไดสะดวกรวดเร็ว  

2. ดานภาพ และเสียง 
2.1 ภาพที่นําเสนอตรงตามเนื้อหา 
2.2 ขนาดของภาพที่ใชประกอบบทเรียนเหมาะสม 
2.3 ความเหมาะสมของเสียงที่ใชประกอบ 

3. ดานการนําเสนอ 
3.1 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษรที่ใชนําเสนอเนื้อหา 
3.2  ความเหมาะสมของการเลือกใชสีตัวอักษร 
3.3 ความเหมาะสมของการเลือกใชสีพื้นจอภาพ 
3.4 ความตอเนื่องของการนําเสนอเนื้อหา 
3.5 ความเหมาะสมของวิธีการโตตอบกับบทเรียน 

3.3 นําแบบสอบถามความคิดเห็นที่มีตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง 
การใชโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซลที่สรางขึ้นไปใหกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธตรวจสอบ 
 
วิธี การทดลอง 
 

การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง โดยใชการวิจัยแบบ Pretest-Posttest Control 
Group Design ซ่ึงมีแบบแผนการวิจัยดังนี้ (ผองพรรณ  ตรัยมงคลกูล , 2543 : 48) 

 
 กลุมทดลอง R O1 X O2

 กลุมควบคุม R O1 - O2

 
R หมายถึง การเลือกกลุมตัวอยางแบบสุม (Random sampling) 
O1 หมายถึง การทดสอบกอนเรียน (Pre-test) ของกลุมทดลองและกลุมควบคุม 
O2 หมายถึง การทดสอบหลังเรียน (Post-test) ของกลุมทดลองและกลุมควบคุม 
X หมายถึง การทดลองสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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กลุมตัวอยางในการทดลองเปนนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยเกษตร
และเทคโนโลยีลําพูน จํานวน 40 คน แบงเปนกลุมทดลองและกลุมควบคุมโดยการสุมอยางงายจาก
ประชากรจํานวน 72 คน โดยสุมแยกเปน 2 หองเรียน ๆ ละ 20 คน จากนั้นสุมอยางงายใหหองเรียน
หนึ่งเปนกลุมทดลองและอีกหองหนึ่งเปนกลุมควบคุม โดยผูวิจัยไดควบคุมสภาพแวดลอมใน 
การทดลองใหเหมือนกัน อาทิ ควบคุมชวงเวลาเรียนโดยใหนักศึกษาเรียนในชวงเชาเหมือนกัน ใช
หองเรียนหองเดียวกันซึ่งมีเครื่องคอมพิวเตอรที่มีซีพียูและหนวยความจําเหมือนกัน เปนตน  
กอนการทดลองมีการทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนทั้งสองกลุมดวยแบบทดสอบ 
ภาคทฤษฎีที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชเวลาทดสอบ 1 คาบ เพื่อทดสอบความรูพื้นฐานเรื่องการใช
โปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซลของกลุมตัวอยาง ดําเนินการสอนโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอนกับ
กลุมทดลองและใชวิธีการสอนปกติตามแผนการสอนกับกลุมควบคุมโดยใหครูบรรยายตาม 
ใบความรู  หลังจากการเรียนเนื้อหาในแตละบทเรียนเปนเวลา 1 คาบๆ ละ 60 นาที นักศึกษาทั้งสอง
กลุมจะฝกปฏิบัติตามใบงานที่กําหนด โดยใชเวลาในการฝกปฏิบัติ 2 คาบ จากนั้นทดสอบ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาคปฏิบัติดวยแบบทดสอบภาคปฎิบัติที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยใชเวลา 3 คาบ  
ดังนั้นในหนึ่งบทเรียนจะใชเวลาทั้งสิ้น 6 คาบ รวม 5 บทเรียนจะใชเวลาทั้งหมด 30 คาบ จากนั้น
ทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนทั้งสองกลุมดวยแบบทดสอบภาคทฤษฎีที่ผูวิจัยสรางขึ้น
โดยใชเวลาทดสอบ 1 คาบ นําคาเฉลี่ยของคะแนนพัฒนาการของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง 
การใชโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซลของทั้งสองกลุมมาเปรียบเทียบกันโดยใชการทดสอบ 
แบบทีสําหรับกลุมตัวอยางที่เปนอิสระตอกัน (t–test for independent samples)  
 
การเก็บรวบรวมขอมูล 
 

1. การเก็บรวบรวมขอมูลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใชแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนเร่ืองการใชโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซลที่ผูวิจัยสรางขึ้นเอง เก็บคะแนนของ 
นักศึกษาที่ไดจากการทดสอบกอนเรียนและการทดสอบหลังเรียนเร่ืองการใชโปรแกรม
ไมโครซอฟตเอ็กเซล  นอกจากนี้ยังมีการเก็บคะแนนการทดสอบภาคปฏิบัติดวย 

2. ขอมูลความคิดเห็นเกี่ยวกับการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องการใช
โปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซล โดยใหนักศึกษาทําแบบสอบถามหลังจากจบการเรียนบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 
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การวิเคราะหขอมูล 
 

1. การวิเคราะหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองการใชโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซล
ระหวางกลุมควบคุมและกลุมทดลอง เมื่อวัดดวยพัฒนาการของผูเรียน โดยนําคะแนนพัฒนาการ
ของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการใชโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซลของนักศึกษามาคํานวณหา
คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานแลวทดสอบเพื่อเปรียบเทียบความแตกตางของผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนเรื่องการใชโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซลระหวางกลุมควบคุมและกลุมทดลอง  
เมื่อวัดดวยพัฒนาการของผูเรียน โดยใชสถิติทดสอบที (t–test) 
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(กัลยา  วานิชยบัญชา , 2544 : 306) 

t  คือ คาคะแนนที 
X1 คือ  คาเฉลี่ยของคะแนนพัฒนาการของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการใชโปรแกรม

ไมโครซอฟตเอ็กเซลของกลุมทดลอง 
X2 คือ คาเฉลี่ยของคะแนนพัฒนาการของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการใชโปรแกรม

ไมโครซอฟตเอ็กเซลของกลุมควบคุม 
n1 คือ จํานวนนักศึกษาของกลุมทดลอง 
n2 คือ จํานวนนักศึกษาของกลุมควบคุม 
S1

2 คือ ความแปรปรวนของคะแนนพัฒนาการของกลุมทดลอง 
S2

2 คือ ความแปรปรวนของคะแนนพัฒนาการของกลุมควบคุม 
 

2. การวิ เ คราะห ผลสัมฤทธิ์ ท างการ เรี ยนหลัง เ รี ยน เรื่ อ งการใช โปรแกรม
ไมโครซอฟตเอ็กเซลระหวางกลุมควบคุมและกลุมทดลอง โดยนําคะแนนที่ไดจากการทดสอบหลัง
เ รี ย น ข อ ง 
นักศึกษามาคํานวณหาคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานแลวทดสอบเพื่อเปรียบเทียบ 
ความแตกตางของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเร่ืองการใชโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซลระหวางกลุม
ควบคุมและกลุมทดลอง โดยใชสถิติทดสอบที (t–test) 
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(กัลยา  วานิชยบัญชา , 2544 : 306) 

t  คือ คาคะแนนที 
X1 คือ  คาเฉลี่ยของคะแนนการทดสอบหลังเรียนของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองการใช

โปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซลของกลุมทดลอง 
X2 คือ คาเฉลี่ยของคะแนนการทดสอบหลังเรียนของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองการใช

โปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซลของกลุมควบคุม 
n1 คือ จํานวนนักศึกษาของกลุมทดลอง 
n2 คือ จํานวนนักศึกษาของกลุมควบคุม 
S1

2 คือ ความแปรปรวนของคะแนนการทดสอบหลังเรียนของกลุมทดลอง 
S2

2 คือ ความแปรปรวนของคะแนนการทดสอบหลังเรียนของกลุมควบคุม 
 

3. การวิเคราะหหาขนาดของอิทธิพล (Effect Size) ของวิธีการสอนดวยคอมพิวเตอร
ชวยสอนโดยนําคะแนนการทดสอบหลังเรียนของกลุมควบคุมและกลุมทดลองมาคํานวณหา 
คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานแลวคํานวณหาขนาดของอิทธิพล (Effect Size) 
 

 
X1 คือ  คาเฉลี่ยของคะแนนการทดสอบหลังเรียนของกลุมทดลอง 
X2 คือ คาเฉลี่ยของคะแนนการทดสอบหลังเรียนของกลุมควบคุม 
SD1 คือ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนการทดสอบหลังเรียนของกลุมควบคุม 
 

4. การวิ เคราะหผลสัมฤทธิ์ทางการ เรี ยนภาคปฏิบัติ เ ร่ื องการใช โปรแกรม
ไมโครซอฟตเอ็กเซลระหวางกลุมควบคุมและกลุมทดลอง โดยนําคะแนนที่ไดจากการทดสอบ
ภ า ค ป ฏิ บั ติ ข อ ง 
นักศึกษามาคํานวณหาคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานแลวทดสอบเพื่อเปรียบเทียบ 
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ความแตกตางของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาคปฏิบัติเร่ืองการใชโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซล
ระหวางกลุมควบคุมและกลุมทดลอง โดยใชสถิติทดสอบที (t–test) 
 

 
t  คือ คาคะแนนที 
X1 คือ  คาเฉลี่ยของคะแนนการทดสอบภาคปฏิบัติของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการใช

โปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซลของกลุมทดลอง 
X2 คือ คาเฉลี่ยของคะแนนการทดสอบภาคปฏิบัติของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการใช

โปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซลของกลุมควบคุม 
n1 คือ จํานวนนักศึกษาของกลุมทดลอง 
n2 คือ จํานวนนักศึกษาของกลุมควบคุม 
S1

2 คือ ความแปรปรวนของคะแนนการทดสอบภาคปฏิบัติของกลุมทดลอง 
S2

2 คือ ความแปรปรวนของคะแนนการทดสอบภาคปฏิบัติของกลุมควบคุม 
 

5. การวิเคราะหขอมูลความคิดเห็นเกี่ยวกับลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
เรื่องการใชโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซลและความคิดเห็นตอการเรียนเร่ืองการใชโปรแกรม
ไมโครซอฟตเอ็กเซลดวยคอมพิวเตอรชวยสอน วิเคราะหโดยการหาคาเฉลี่ยในแตละดานโดย
กําหนดคาคะแนนดังนี้ 
 

ขอความที่มีความหมายทางบวก ขอความที่มีความหมายทางลบ 
คะแนน ความหมาย คะแนน ความหมาย 

5 มากที่สุด 1 มากที่สุด 
4 มาก 2 มาก 
3 ปานกลาง 3 ปานกลาง 
2 นอย 4 นอย 
1 นอยที่สุด 5 นอยที่สุด 
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จากนั้นนําผลที่ไดมาแปลความหมายของคะแนนเฉลี่ยโดยมีเกณฑการแปลความหมาย
ของคาเฉลี่ยดังนี้  (ประคอง  กรรณสูต , 2542 : 73) 

 
 คะแนน ความหมาย 
 4.50 – 5.00 มากที่สุด 
 3.50 – 4.49 มาก 
 2.50 – 3.49 ปานกลาง 
 1.50 – 2.49 นอย 
 1.00 – 1.49 นอยที่สุด 
 

สวนเกณฑในการแปลความหมายของลักษณะที่พึงประสงคของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนเรื่องการใชโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซลและความคิดเห็นตอการเรียนโดยใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องการใชโปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซลดังนี้ 

 
     % ความหมาย 
 90 – 100 ดีมาก 
 70 – 89  ดี 
 50 – 69  ปานกลาง 
 ต่ํากวา 50 ควรปรับปรุง 


