
 
 
 

ภาคผนวก 
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 ก. แบบสอบถามความพึงพอใจการให้บริการ 
หลักสูตรฝึกทักษะการใช้งานเบื้องต้น 

โปรแกรม The Geometer's Sketchpad (GSP)  

 
 
 
 

http://math.ipst.ac.th/instructional-media/gsp/
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แบบสอบถามความพึงพอใจการให้บริการ 

หลักสูตรฝึกทักษะการใช้งานเบ้ืองต้นโปรแกรม The Geometer's Sketchpad (GSP)  
 
ตอนที่ 1 ข้อมลูทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม (กรุณาท าเครื่องหมาย  หน้าข้อความต่อไปนี)้ 
 เพศ   ชาย   หญิง   
 สถานภาพ  ครู   นักเรียน  
 
ตอนที่ 2 ความพึงพอใจในการให้บริการ (กรุณาท าเครื่องหมาย  หน้าข้อความต่อไปนี)้ 

ประเด็นวัดความพึงพอใจการให้บริการ 
มากที่สุด 

(5) 
มาก 
(4) 

ปานกลาง 
(3) 

น้อย 
(2) 

น้อยท่ีสุด 
(1) 

1. วิธีการฝึกอบรม/รูปแบบกิจกรรมการฝึกอบรม       
2. จ านวนช่ัวโมงในการฝึกอบรม      
3. เอกสารที่ใช้ประกอบการอบรมเข้าใจได้ง่าย      
4. เทคนิค และทักษะในการถ่ายทอดความรู้ของวิทยากร      
5. ได้รับบริการการเรียนการสอนที่คุ้มค่า คุ้มประโยชน์ เช่น 
สามารถน าไปใช้ประโยชน์ต่อไปได ้

     

6. ความรู้ ทักษะที่ไดส้ามารถพัฒนาผู้เข้าอบรมให้มีศักยภาพที่
ดีขึ้น 

     

7. เกิดประโยชน์กับผู้เข้าอบรม หรือผู้เข้าอบรมสามารถน า
ความรู้ที่ได้รับไปต่อยอดได ้

     

 
ข้อคิดเห็น/ข้อเสนอแนะอื่นๆ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
 ขอบคุณที่ให้ความร่วมมือในการตอบแบบสอบถาม  

 
 
 
 

http://math.ipst.ac.th/instructional-media/gsp/
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 ข. เอกสารประกอบการฝึกอบรม 
ทักษะการใช้งานเบื้องต้น 

โปรแกรม The Geometer's Sketchpad (GSP)  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://math.ipst.ac.th/instructional-media/gsp/
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การใช้งานเบื้องต้นของโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 
อาจารย์จักรกริช  ถ้้าแก้ว 

 
รู้จักโปรแกรม GSP 
 
 เมื่อเปิดโปรแกรม GSP จะพบกลอ่งเครื่องมือท่ีอยู่ทางซ้ายมือของหน้าจอ และมเีมนูค าสั่งอยู่ทางด้านบน
ของหน้าจอ 

 
 

การใช้กล่องเคร่ืองมือ 
 
หมายเลข 1  เคร่ืองมือลูกศร 
 ลูกศรเลื่อน เป็นเครื่องมือพ้ืนฐานในการเลือกวัตถุหรืองานท่ีเราสร้างขึ้น และใช้เลื่อนให้วัตถุเคลื่อนที่ไป
ตามที่ต้องการ และเป็นเครื่องมือพื้นฐานในการสร้างงานอ่ืนๆ 
 ลูกศรหมุน เป็นเครื่องมือพ้ืนฐานเพื่อใช้เลือกวัตถุเพื่อหมุนรอบจุกศนูย์กลางท่ีเราก าหนด ซึ่งวัตถุท่ีเราหมุน
จะคงสภาพของวัตถุ โดยจะเปลี่ยนเพียงต าแหน่งของวัตถุเท่านั้น หากเราไม่ก าหนดจุดศูนย์กลางส าหรับการหมุน 
โปรแกรมจะเลือกจุกศูนย์กลางของการหมุนเอง 
 ลูกศรย่อขยาย เป็นเครื่องมือท่ีใช้เลือกวัตถุหรือช้ินงานเพื่อย่อหรือขยายวัตถุนั้นๆ รอบจุดศูนย์กลางที่เรา
ก าหนด หากเราไม่ก าหนดจดุศูนยก์ลางส าหรับการย่อขยาย โปรแกรมจะเลือกจุดศูนย์กลางของการย่อขยายเอง 
 
 
 
 
 
 
หมายเลข 2  เคร่ืองมือลงจุด 

4 
5 
6 

3 
2 
1 

แถบบอกหนา้ 

กล่องเครื่องมอื 

เมนูค าสั่ง 

แถบเลื่อนจอภาพ 
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เป็นเครื่องมือท่ีใช้สร้างจดุต่างๆ เชน่ จุดอิสระที่สามารถเคลื่อนที่ได้อย่างอิสระ  หรือจดุบนวัตถุหรือช้ินงาน
ที่สร้างซึ่งจุดในลักษณะนี้จะไม่สามารถแยกออกจากวัตถุหรือช้ินงานนั้นได้จะเคลื่อนที่บนวัตถหุรือช้ินงานนั้นเท่านั้น 
หรือสรา้งจุดตดัของวัตถุสองช้ิน เป็นต้น 

   
 
 

หมายเลข 3  เคร่ืองมือวงเวียน 
เป็นเครื่องมือท่ีใช้สร้างวงกลม โดยวงกลมที่ไดจ้ะมสี่วนประกอบหลกัๆ อยู่สองส่วนด้วยกัน คือ                     

จุดศูนย์กลางและจดุบังคับรัศมีสามารถคลิกที่จดุเพื่อเลื่อนให้ไดร้ัศมตีามที่ต้องการ 

  
 
 
 
 
 
 
หมายเลข 4  เคร่ืองมือเขียนเส้น 

จุดตัด 

จุดบนวัตถ ุ

เคลื่อนทีไ่ดเ้ฉาะบนวัตถุเทา่นัน้ 

จุดอสิระ 

จุดบังคับรัศม ี
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เป็นเครื่องมือท่ีใช้สร้างส่วนของเสน้ตรง หรือรังสี หรือเส้นตรง 

 
 

หมายเลข 5  เคร่ืองมือสร้างข้อความ 
เป็นเครื่องมือท่ีใช้สร้างวงกลม โดยวงกลมที่ไดจ้ะมสี่วนประกอบหลกั ๆ อยู่สองส่วนด้วยกัน คือ                  

จุดศูนย์กลางและจดุบังคับรัศมีสามารถคลิกที่จดุเพื่อเลื่อนให้ไดร้ัศมตีามที่ต้องการ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
หมายเลข 6  เคร่ืองมือก้าหนดเอง 

คลิกขวาสามารถปรับเปลี่ยนได ้

ส่วนของเสน้ตรง 

รังส ี

เส้นตรง 

จุดบังคับทิศทางรงัส ี

จุดบังคับทิศทางเสน้ตรง 

คลิกที่จุดจะตั้งชื่อจุดให ้
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เป็นเครื่องมือส าหรับเก็บช้ินงานหรือวัตถุท่ีสร้างขึ้นมา หรือบางช้ินงานท่ีมีความจ าเป็นต้องใช้ซ้ าๆ กัน
หลายครั้ง 
การใช้เมนูค้าสั่ง 
 
เมนูแฟ้ม 

 
 

เมนูย่อย ค้าสั่งลัด การใช้งาน 
แฟ้มใหม่ Ctrl+ N สร้างแฟ้มเอกสารใหม ่
เปิด... Ctrl+ O เปิดเอกสารที่มีอยู่แล้ว 
บันทึก  บันทึกช่ือแฟ้ม 
บันทึกเป็น...  บันทึกช่ือแฟ้มให้เป็นช่ืออ่ืน 
ปิด  ปิดแฟ้มที่ท างานอยู่ 
ทางเลือกเอกสาร...  เพิ่มหรือลดจ านวนหน้า และคดัลอกหรือลบเครื่องมือ 
ตั้งค่าหน้ากระดาษ...  ตั้งค่าหน้ากระดาษของงานแฟ้ม 
ตัวอย่างก่อนพิมพ.์..  ดูตัวอย่างแฟ้มก่อนพิมพ์ออกเครื่องพิมพ์ 
พิมพ์...  พิมพ์แฟ้มงาน 
จบการท างาน Ctrl+ Q จบการท างานของโปรแกรม 
 
 
 
 
 
 
 
เมนูแก้ไข 
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เมนูย่อย ค้าสั่งลัด การใช้งาน 
ท าย้อนกลับ ลบทิ้ง อ็อบเจกต ์ Ctrl+ Z ยกเลิกการท างานก่อนหน้าน้ี 
เลิกท าย้อนกลับ Ctrl+ R ย้อนกลับไปท่ีได้ท าการยกเลิกไป 
ตัด Ctrl+ X ตัดสิ่งที่เลือก 
คัดลอก Ctrl+ C คัดลอกสิ่งที่เลือก 
วางรูป Ctrl+ V วางสิ่งที่ตัดหรือคดัลอก 
ลบล้าง Del ลบวัตถุท่ีเลือก 
ปุ่มแสดงการท างาน  ปุ่มส าหรับสร้างค าสั่งให้ท างานตามที่เราต้องการ เช่น 

ซ่อน/การเคลื่อนไหว/การเคลื่อนที/่การน าเสนอ/เชื่อมโยง/เลื่อน
หน้าจอ 

เลือกทั้งหมด Ctrl+ A เลือกวัตถุท้ังหมด 
เลือกตัวแม ่ Ctrl+ U เลือกวัตถุแม่ของสิ่งที่เราเลือก 
เลือกตัวลูก Ctrl+ D เลือกวัตถุลูกของสิ่งที่เราเลือก 
แยก/รวม  แยกหรือรวมวตัถุ 2 ช้ิน 
แก้ไขข้อก าหนด Ctrl+ E แก้ไขข้อก าหนด 
สมบัต ิ Alt+ ? คุณสมบัติของวัตถ ุ
ค่าพึงใจ  ตั้งค่าการแสดงผลของโปรแกรม 
 
 
 
 
 
 
เมนูแสดงผล 



  36 
 

 
 

เมนูย่อย ค้าสั่งลัด การใช้งาน 
เส้น  ก าหนดชนิดของเส้นเป็นเส้นประ เส้นบาง เส้นหนา 
ส ี  ก าหนดสีให้กับวัตถ ุ
ข้อความ  ก าหนดแบบอักษรของข้อความ 
ซ่อน Ctrl+ H ซ่อนหรือแสดงวัตถ ุ
แสดงสิ่งที่ซ่อนไว้ทั้งหมด  แสดงสิ่งที่ซ่อนไว้ทั้งหมด 
แสดงป้าย Ctrl+ K แสดงช่ือของวัตถุ 
ก าหนดช่ือ Alt+/ ตั้งช่ือของวัตถุ 
รอย Ctrl+ T สร้างร่องรอยทางเดินของวัตถ ุ
ลบรอย Ctrl+ B ลบร่องรอยทางเดินของวัตถ ุ
เคลื่อนไหว Alt+ ท าให้วัตถุเคลื่อนไหว 
เพิ่มอัตราเร็ว Alt+] เพิ่มความเร็วในการเคลื่อนไหว 
ลดอัตราเร็ว Alt+[ ลดความเร็วในการเคลื่อนไหว 
หยุดการเคลื่อนไหว  หยุดการเคลื่อนไหว 
แสดงแถบรูปแบบอักษร Shift+Ctrl+T แสดงเครื่องมือในการจัดข้อความ 
แสดงค าสั่งควบคมุการ
เคลื่อนไหว 

 แสดงเครื่องมือในการท าวัตถุเคลื่อนไหว 

ซ่อนกล่องเครื่องมือ  แสดงหรือซ่อนกล่องเครื่องมือทางด้านซ้ายมือ 
 
 
 
 
 
เมนูสร้าง 
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เมนูย่อย ค้าสั่งลัด การใช้งาน 
จุดบนอ็อบเจกต ์  สร้างจุดบนวตัถุที่เลือก 
จุดกึ่งกลาง Ctrl+ M สร้างจุดกึ่งกลาง 
จุดตัด Ctrl+ I สร้างจุดตัดของวัตถุ 2 ช้ิน 
ส่วนของเส้นตรง Ctrl+ L สร้างส่วนของเส้นตรง 
รังส ี  สร้างรังส ี
เส้นตรง  สร้างเส้นตรง 
เส้นขนาน  สร้างเส้นขนาน 
เส้นตั้งฉาก  สร้างเส้นตั้งฉาก 
เส้นแบ่งครึ่งมมุ  สร้างเส้นแบ่งครึ่งมุม 
วงกลมที่สร้างจากจุดศูนย์กลาง
และจุดอื่น 

 สร้างวงกลม 

ส่วนโค้งบนวงกลม  สร้างวงกลม 
ส่วนโค้งผ่านจุดสามจุด  สร้างส่วนโค้ง 
บริเวณภายใน Ctrl+ P สร้างบรเิวณภายในรูปปดิ 
โลคสั  สร้างเส้นทางเดินของวัตถ ุ
 
 
 
 
 
 
 
เมนูการแปลง 



  38 
 

 
 

เมนูย่อย ค้าสั่งลัด การใช้งาน 
ระบุจุดศูนย์กลาง Shift+Ctrl+ F ก าหนดจุดให้เป็นจุดศูนย์กลาง 
ระบุเส้นสะท้อน  ก าหนดเส้นให้เป็นเส้นสะท้อน 
ระบุมมุ  ก าหนดมุม 
ระบุอัตราส่วน  ก าหนดอัตราส่วน 
ระบุเวกเตอร ์  ก าหนดขนาดและทิศทางของการแปลง 
ระบุระยะทาง  ก าหนดระยะทางการแปลง 
เลื่อนขนาน  เลื่อนวัตถุต้นแบบ 
หมุน  หมุนวัตถุต้นแบบ 
ย่อ/ขยาย  ย่อ/ขยายต้นแบบ 
สะท้อน  สะท้อนต้นแบบ 
ท าซ้ า  ท าซ้ าแบบเดิม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
เมนูการวัด 
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เมนูย่อย ค้าสั่งลัด การใช้งาน 
ความยาว  ใช้วัดความยาวของส่วนของเส้นตรง 
ระยะทาง  ใช้วัดระยะทาง 
เส้นรอบรูป  ใช้วัดเส้นรอบรูป 
เส้นรอบวง  ใช้วัดเส้นรอบวง 
มุม  ใช้วัดมุม 
พื้นที ่  ใช้วัดพื้นที่ 
มุมของส่วนโค้ง  ใช้วัดมุมที่รองรับส่วนโค้ง 
ความยาวส่วนโค้ง  ใช้วัดความยาวส่วนโค้ง 
รัศม ี  ใช้วัดรัศม ี
อัตราส่วน  ใช้วัดอัตราส่วน 
ค านวณ Alt+= เครื่องมือส าหรับการค านวณ 
พิกัด  ใช้วัดคู่อันดับของจุด 
พิกัดที่หนึ่ง (x)  ใช้วัดค่า x ของคู่อันดับ 
พิกัดที่สอง (y)  ใช้วัดค่า y ของคู่อันดับ 
ระยะระหว่างพิกัด  ใช้วัดระยะทางระหว่างจุด 2 จุด 
ความชัน  ใช้วัดความชัน 
สมการ  ใช้หาสมการ 
 
 
 
 
 
 
เมนูกราฟ 
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เมนูย่อย ค้าสั่งลัด การใช้งาน 
ก าหนดระบบพิกัด  ก าหนดระนาบ XY เขียนแกน X แกน Y 
ระบุระบบพิกัด  ก าหนดระนาบ X, Y ใดเป็นระนาบหลัก 
รูปแบบกริด  ก าหนดรูปแบบของเส้นกริดเป็น กริดเชิงขั้ว/กริดจัตรุัส/กริด

สี่เหลี่ยมมมุฉาก 
ซ่อนกริด  ซ่อนกริดหรือแสดงกรดิ 
สแนพจุด  ก าหนดให้โปรแกรมค านวณจดุเปน็จ านวนเต็ม 
ลงจุด  สร้างจุดคู่อันดับที่ต้องการ 
พารามิเตอร์ใหม ่  สร้างตัวแปรใหม ่
ฟังก์ชันใหม่ Ctrl+ F สร้างฟังก์ชันใหม่แต่ยังไม่วาดกราฟ 
เขียนกราฟฟังก์ชันใหม่ Ctrl+ G สร้างฟังก์ชันใหม่แล้ววาดกราฟ 
อนุพันธ ์  หาอนุพันธ์ของฟังก์ชัน 
สร้างตาราง  น าค่าของฟังก์ชันต่างๆ มาเขียนเปน็ตาราง 
เพิ่มข้อมูลในตาราง  เพิ่มข้อมูลในตาราง 
ลบข้อมูลในตาราง  ลบข้อมูลในตาราง 
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กิจกรรมโปรแกรม GSP 
The Geometer’s Sketchpad 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กิจกรรมที่ 1  การเทสเซลเลชันด้วยการเลื่อนขนาน 
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1. ใช้เครื่องมือเขียนเส้น เลือกเครือ่งมือท่ีใช้สร้างส่วนของเส้นตรงสรา้งรูปสี่เหลี่ยมจัตุรสั ABCD 

 
2. สร้างรูปสามเหลี่ยม AEB แล้วซอ่นส่วนของเส้นตรง AB ดังรูป 

 
3. คลิกเลือกจดุ A และ D ตามล าดับ ไปท่ีเมนูการแปลง เลือกระบเุวกเตอร์ คลิกเลือกส่วนของเส้นตรง AE, AB และ
จุด E ไปท่ีเมนูการแปลง เลือกเลื่อนขนาน แล้วซ่อนส่วนของเส้นตรง DC 

 
4. สร้างรูปสามเหลี่ยม AGD แล้วซ่อนส่วนของเส้นตรง AD 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
5. ท าซ้ าข้อ 3 เลื่อนส่วนของเส้นตรง AG, GD และจุด G ไปทางขวา แล้วซ่อนส่วนของเส้นตรง BC 



  43 
 

 
6. ก าหนดจุด 3 จุด แล้วไปท่ีเมนสูร้าง เลือกส่วนโค้งผา่นจุดสามจดุ สร้างส่วนโค้งเป็นปากและขาของกบ                
และใช้ค าสั่งอื่นใน GSP ตกแต่งโครงร่างท่ีได้ให้เป็นโครงร่างของกบ 

 
7. คลิกเลือกจดุ A และ B ไปท่ีเมนูการแปลง เลือกระบุเวกเตอร์ แล้วไปที่เมนูการแปลง เลือกเลื่อนขนานกบไป
ทางขวา 3 ครั้งต่อกัน และคลิกเลอืกจุด A และ D ไปท่ีเมนูการแปลง เลือกระบุเวกเตอร์ แล้วไปที่เมนกูารแปลง 
เลือกเลื่อนขนานกบไปทางด้านบน และซ่อนจุดมุมที่ไม่ต้องการ แลว้ใส่สีเพื่อความสวยงาม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

กิจกรรมที่ 2  การสร้างเลขสุ่ม 
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1. ไปท่ีเมนูกราฟเลือกพารามิเตอร์ใหม่  

  
2. เลือกค่าพารามเิตอร์ทีส่ร้าง แลว้คลิกเมาส์ขวาเลือกสมบตัิ 
3. ในหน้าต่างสมบัติใหต้ั้งค่าท่ีแถบค่าต่างๆ และแถบพารามิเตอร์ ดงัภาพ 

    
4. คลิกเลือกค่าพารามิเตอร์ แล้วไปท่ีเมนูการแกไ้ขเลือกปุม่แสดงการท างานและการเคลื่อนไหวในหนา้ต่าง การ
เคลื่อนไหวให้ตั้งค่าท่ีแถบป้ายและแถบเคลื่อนไหว ดังภาพ 

   
5. สร้างเลขหลักอ่ืนๆ โดยใช้หลักการเดียวกัน 

 

 
 
 

กิจกรรมที่ 3  การสร้างแอนนิเมชันนกบิน 

4 7 83

สุ่มตัวเลข
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1. สร้างจุดอิสระ A  แล้วไปท่ีเมนกูารแปลง เลือกเลื่อนขนานด้วยระยะทาง 1 ซ.ม. มุม 0 องศา  จะท าให้ได้  จุด B 

 
2. เลือกจุด A  และ B ตามล าดับ แล้วไปท่ีเมนูสร้าง เลือกวงกลมทีส่ร้างจากจุดศูนย์กลางและจุดอื่น 

 
3. ระบุจุด A  เป็นจุดศูนย์กลางโดยดับเบลิคลิกท่ีจดุ A จากนั้นเลือกจุด B แล้วไปท่ีเมนูการแปลง เลือกหมุนด้วยมมุ 

120 องศา ได้จุด C และหมุนจุด C ต่อด้วยมุม 70 องศา จะได้จดุ D  

 
4. เลือก ACD ตามล าดับ ไปท่ีเมนสูร้าง เลือกส่วนโค้งบนวงกลม แลว้ซ่อนวงกลมที่สร้างตอนแรก 

  
5. เลือกจุด B ไปท่ีเมนูการแปลง เลือกเลื่อนขนาน ด้วยระยะทาง 0.4 ซ.ม. มุม 90 องศา ได้จุด E แล้วเลื่อนขนาน

จุด B อีกครั้ง ด้วยระยะทาง 1 ซ.ม. มุม 90 องศา ได้จุด F สร้างส่วนของเส้นตรง BF โดยเลือกจดุ B และ F ไปท่ี
เมนูการสร้าง เลือกส่วนของเส้นตรง 

 
6. สร้างจุดอิสระ G บนส่วนโค้งท่ีสร้างจากข้อ 4 แล้วเลื่อนขนานจุด G ด้วยระยะทาง 1.3 ซ.ม. มุม 20 องศา ได้จุด 

H เลือกจดุ GHE ไปท่ีเมนสูร้าง เลอืกส่วนโค้งผ่านจดุสามจุด 

 
7. ระบุส่วนของเส้นตรง BF เป็นเส้นสะท้อน โดยเลือกส่วนของเส้นตรง BF ไปท่ีเมนูการแปลง เลือกระบุเส้นสะท้อน 

จากนั้นเลือกส่วนโค้งท่ีสรา้งจากข้อ 6 ไปท่ีเมนูการแปลง เลือกสะทอ้น ตกแต่งส่วนโค้งตามต้องการแล้วซ่อนสิ่งท่ี
ไม่ต้องการดังรูป 

 
8. เลือกจุด G และ E ไปท่ีเมนูแก้ไข เลือกปุ่มแสดงการท างาน เลือกการเคลื่อนไหว แล้วก าหนดค่าดังรูป 
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กิจกรรมที่ 4  การสร้างแอนนิเมชันลูกแก้วลอยไปลอยมา 
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1. สร้างส่วนของเส้นตรง AB ขนาดพอเหมาะ ลงจุดอิสระ C ไปท่ีเมนูการแปลง เลือกเลื่อนขนานจดุ C ด้วยมมุ 0 

องศา ระยะทาง 1 ซ.ม. ไดจุ้ด C’ สร้างส่วนของเส้นตรง CC’ 

 
2. ลงจุดอิสระ D และเลือกจุด D และส่วนของเส้นตรง AB ไปท่ีเมนสูร้าง เลือกวงกลมที่สร้างจากจุดศนูย์กลางและ

รัศม ี

 
3. ลงจุดอิสระ E บนวงกลม เลือกจุด E และ D ไปท่ีเมนูสรา้ง เลือกเส้นตรง สร้างจุด F ซึ่งเป็นจุดตัดของวงกลมกับ

เส้นตรง เลือกจุด E และ F ไปท่ีเมนูสร้าง เลือกส่วนของเส้นตรง แลว้ซ่อนเส้นตรง   

 
4. เลือกจุด E และส่วนส่วนของเสน้ตรง CC’ ไปท่ีเมนูสร้าง เลือกวงกลมที่สร้างจากจุดศูนย์กลางและรศัมี เลือกจดุ F 

และส่วนของเส้นตรง CC’ ไปท่ีเมนูสร้าง เลือกวงกลมที่สร้างจากจุดศูนย์กลางและรัศมี  

 
 
 

 
 
 
 
5. สร้างจุดตดัของวงกลมกับส่วนของเส้นตรง EF ได้จุด G และจุด H สร้างส่วนของเส้นตรง GH แล้วซ่อนส่วนของ

เส้นตรง EF ลงจุดอิสระ I บนส่วนของเส้นตรง GH  
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6. เลือกจุด I และส่วนของเส้นตรง CC’ ไปท่ีเมนสูร้าง เลือกวงกลมทีส่ร้างจากจดุศูนย์กลางและรัศมี จากนั้นไปท่ี

เมนูสร้าง เลือกบรเิวณภายในรูปวงกลม แล้วตกแต่งสี โดยไปท่ีเมนผแุสดงผลเลือกสีตามที่ต้องการ 

 
 7. เลือกจดุ E และจดุ I ไปท่ีเมนแูก้ไข เลือกปุ่มแสดงการท างาน เลือกการเคลื่อนไหว แล้วปรับแต่งความเร็วตาม

ต้องการ 

 
 

 8. ซ่อนสิ่งท่ีไมต่้องการแสดงท้ังหมด 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

กิจกรรมที่ 5  การสร้างแอนนิเมชันดอกไม ้
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1. สร้างจุดอิสระ 3 จุด (จุด A, B, C)  

 
2. เลือกจุด A, B และ C ไปท่ีเมนสูร้าง เลือกส่วนโค้งผา่นจุดสามจดุ 

 
3. สร้างจุดอิสระ D และ E เลือกจดุ D และ E ไปท่ีเมนสูร้าง เลือกสว่นของเส้นตรง  

 
4. สร้างจุดอิสระ F บนส่วนโค้ง ABC  

 
5. เลือกจุด F ไปท่ีเมนูแก้ไข เลือกปุ่มแสดงการท างาน เลือกการเคลือ่นไหว แล้วปรับแต่งความเร็วตามต้องการ 

       
 
 

 
 
 
6. เลือกจุด F และส่วนของเส้นตรง DE ไปท่ีเมนสูร้าง เลือกวงกลมทีส่ร้างจากจดุกึ่งกลางและรัศมี ปรบัขนาดของ
วงกลมตามต้องการ โดยเลื่อนจดุ D  หรือจุด E 
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7. สร้างจุด G บนวงกลม เลือกจดุ G และจุด F ไปท่ีเมนสูร้าง เลือกส่วนของเส้นตรง แล้วเลือกส่วนของเส้นตรง GF 
ที่ได ้ไปท่ีเมนูสร้าง เลือกจุดกึ่งกลาง (จุด H) 

 
8. ดับเบิลคลิกท่ีจุด F เลือกจุด H ไปท่ีเมนูการแปลง เลือกหมุน 30 องศา (จุด I) และท าการหมุนอีกครั้งด้วยมุม -30 
องศา (จุด J) 

 
9. เลือกจุด F, I และ G ไปท่ีเมนสูร้าง เลือกส่วนโค้งผ่านจดุสามจุด แล้วเลือกส่วนโค้ง FIG ที่ได้ ไปที่เมนูสร้าง เลือก
บริเวณภายในส่วนโค้ง เลือกเซกเมนต์ของส่วนโค้ง 

 
10. เลือกจดุ F, J และ G ไปท่ีเมนสูร้าง เลือกส่วนโค้งผา่นจุดสามจดุ แล้วเลือกส่วนโค้ง FJG ที่ได้ ไปทีเ่มนูสร้าง 
เลือกบริเวณภายในส่วนโค้ง เลือกเซกเมนต์ของส่วนโค้ง 
 

 
 

 
 
 
11. ดับเบลิคลิกท่ีจดุ F เลือกภายในส่วนโค้ง FIG และภายในส่วนโคง้ FJG ที่ได้ ไปที่เมนูการแปลง เลอืกหมุน หมุน 
72 องศา แล้วท าการหมุน 72 องศา อีก 3 ครั้ง 



  51 
 

 
12. ลงจุดอสิระ 2 จุด (จุด K และจุด L) 

 
13. เลือกจดุ F, K และ L ไปท่ีเมนูสร้าง เลือกส่วนโค้งผา่นจุดสามจดุ 

 
14. สรา้งส่วนของเส้นตรง MN เลอืกส่วนของเส้นตรง ไปทีเ่มนูการวดั เลือกความยาวของส่วนของเส้นตรง MN 

 
 

 
 
15. ลงจุดอสิระ O บนส่วนโค้ง FKL (เหนือจุด K) เลอืกจุด O ไปท่ีเมนูการแปลง เลือกเลื่อนขนานตามความยาวของ
ส่วนของเส้นตรง MN และมุม 45 องศา เป็นจุด P เลือกจุด O และ P ไปท่ีเมนูสร้าง เลือกส่วนของเสน้ตรง เลือก
ส่วนของเส้นตรง OP ที่ได้ ไปที่เมนูสร้าง เลือกจดุกึ่งกลาง (จุด Q) 
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16. ไปท่ีเมนูการวัด เลือกค านวณ โดยน าความยาวของส่วนของเส้นตรง OP หารด้วย 4 

 
17. เลือกจดุ O ไปท่ีเมนูการแปลง เลือกเลื่อนขนานด้วยความยาวท่ีได้จากข้อ 16 และท ามุม 135 องศา เลือกจุด O, 
R และ P ไปท่ีเมนสูร้าง เลือกส่วนโค้งผ่านจุดสามจุด เลือกส่วนโค้ง ORP ที่ได ้ไปท่ีเมนสูร้าง เลือกบริเวณภายใน
ส่วนโค้ง 

 
 
 
 

 
 
18. ดับเบลิคลิกท่ีส่วนของเส้นตรง OP และเลือกส่วนโค้ง ORP และบริเวณภายในส่วนโค้งท่ีได้ในข้อ 17 ไปท่ีเมนู
การแปลง เลือกสะท้อน ตกแต่งสี ตามที่ต้องการ แล้วซ่อนสิ่งท่ีไมต่้องการแสดงท้ังหมด 
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กิจกรรมที่ 6  การสร้างแอนนิเมชันพัดลม 
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1. สร้างวงกลมขนาดตามที่ต้องการ ลงจุดอิสระ A บนวงกลม  

 
2. เลือกจุด A ไปท่ีเมนูแก้ไข เลือกปุ่มแสดงการท างาน เลือกการเคลือ่นไหว แล้วปรับแต่งความเร็วตามต้องการ 

         
3. เลือกจุดศูนย์กลางของวงกลม ไปท่ีเมนูการแปลง เลือกระบุจุดศูนย์กลาง และเลือกจดุ A ไปท่ีเมนูการแปลง เลือก
หมุน 120 องศา แล้วท าการหมุนไปอีก 120 องศา 

 

 
 
 

 
 
 
4. เลือกจุดศูนย์กลาง และจุด A ไปท่ีเมนูสร้าง เลือกส่วนของเส้นตรง แล้วเลือกส่วนของเส้นตรงที่ได้ ไปท่ีเมนูสร้าง 
เลือกจุดกึ่งกลาง เป็นจุด B 
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5. เลือกจุด A ไปท่ีเมนูการแปลง เลือกระบุจดุศูนย์กลาง เลือกจดุ B ไปท่ีเมนูการแปลง เลือกหมุน 60 องศาแล้วท า
การหมุนอีกครั้งด้วยมุม -60 องศา เรียกจุด C และ D ตามล าดับ 

 
6. เลือกจุด C, A และ D ไปท่ีเมนกูารสร้าง เลือกส่วนโค้งผ่านจดุสามจุด เลือกส่วนโค้ง CAD ที่ได้ ไปที่เมนูสรา้ง 
เลือกบริเวณภายในส่วนโค้ง เลือกเซกเมนต์ของส่วนโค้ง  

 
7. เลือกจุดศูนย์กลางของวงกลม และจุด C ไปท่ีเมนูสร้าง เลือกส่วนของเส้นตรง และเลือกจดุศูนย์กลางของวงกลม 
และจุด D ไปท่ีเมนูสร้าง เลือกส่วนของเส้นตรง 

 
 
 
 

 
 
 
8. เลือกจุดศูนย์กลางของวงกลม จุด C และจุด D ไปท่ีเมนูสร้าง เลอืกภายในรูปสามเหลี่ยม แล้วดับเบิลคลิกท่ีจดุ
ศูนย์กลางของวงกลม เลือกภายในรูปสามเหลี่ยมที่ได้ และเลือกส่วนโค้ง CAD แล้วไปท่ีเมนูการแปลง เลือกหมุน 
120 องศา และท าการหมุนไปอีก 120 องศา 
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9. ตกแต่งสี ตามทีต่้องการ แล้วซอ่นสิ่งที่ไม่ต้องการแสดงท้ังหมด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 




